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ährend in anderen Redaktionen die Fernschreiber tickern und 

Redakteure mit ernster Miene über ihren Textverarbeitungen 
brüten, gibt es bei POWER PLAY immer einen Grund, den Griffel fallen 
zu lassen und eine Runde zu spielen. So auch diesen Monat, wo es 
Winnie und Anatol besonders heftig erwischte. 
Das "Objekt der Begierde” war der Basketball- 
> Automat "Punk Shot". Der Automat wurde fast je- 
> den Tag nach der Mittagspause beharkt; inzwi- 
schen putzen "Fast" Winnie und "Furios” Anatol 
den Computergegner im Nu mit einigen nicht ganz 
sauberen Tricks weg. Einen ausführlichen Test lest 
Ihr leider erst in der nächsten Ausgabe. 


artin und Heinrich, rasende Redakteure bei er — 

POWER PLAY, haben nun ganz offiziell die a 
Schallmauer durchbrochen: Auf der Sega-Presse- ne A 
konferenz (Bericht in der letzten POWER PLAY) re 
wurden sie zusammen mit der Software-Elite in Nero: 
das schnellste Personenflugzeug gesteckt — eine 3 
Concorde auf dem Flug nach New York. Einen Mo- 
nat nach dem Flug traf in der Redaktion ein Zertifikat und eine An- Schneller, höher, weiter: 
stecknadel in Form einer Concorde ein — mit 2200 kmih haben sie Frsyamanz Aaporter" 
wohl alle Rekorde der rasenden Berichterstattung gebrochen. 


Das eingespielte 
Basketball-Team Anatol 
und Winnie 

vor dem "Punk 

Shot” -Automaten 


N: ganz so schnell wie der Überschallflug 
mit der Concorde war die Luftreise zur "Euro- 
pean Computer Entertainment Show” in London. 
Satte eineinhalb Stunden Verspätung beim Hinflug 
ließen den POWER-PLAY-Redakteur Heinrich und 


er bunte Michael ausgiebig Zeit für ein heißes Tennismatch auf dem Game Boy. 
Vorweihnachtsmesse Ein abendlicher Besuch des neuesten Bruce-Willis-Films "Die Hard 


2" entschädigte jedoch die beiden fürs lange Warten in kahlen ua: 
fenwartesälen. Auf dem Messegelände endlich an- 
gekommen, herrschte dort noch ein gepflegtes j 
Chaos: Teppiche wurden in letzter Minute festge- 
nagelt, Maler schwangen noch die Pinsel und 
Techniker waren mit der Aufstellung der letzten 
Computer beschäftigt. Trotz hektischer Bauaktivi- 
tät wurde die Show rechtzeitig eröffnet, und dem 
neun Seiten starken Messebericht in dieser Ausga- 
be stand nichts mehr im Wege. 


Einen guten Start GH 
in den Herbst 
wünscht Euer wer ” 
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13 Knapp 10000 PS warten auf den Start: In Super 
Monaco Grand Prix 


High Score: Hall of Fame 67 
Leserbriefe 101 
Starkiller 106 
12 Der Schrecken aller Neues aus der Comicszene 64 
1 efires Weltmei- Musik, Bücher, Filme 164 
ster Jack Nicklaus Inserentenverzeichnis ‘6 
Impressum 84 
Vorschau auf die kommende 
Ausgabe 166 


Unter der Lupe 


Unvergeßlich: 10 Trauerspiele 
aus der Software-Ecke 146 


| MS-DOS verspielt 126 


' Computerspiele- 
tests 


Anarchy 42 

Battle Master 54 

Deliverance 46 

Flight of the Intruder 122 

Aktuell Stor Y Gold of the Aztecs 44 
Invest 121 

Schnipsel aus der POWER PLAY besucht die — —— 
Software-Szene 8 | kalifornische Software- Ishido 57 
& 62 MM Ihr Kinderlein kommet Schmiede Accolade 156 Jack Nicklaus Golf Il _120 
Der aktuelle Bericht über die P Jane Seymour 48 
große Computer Entertainment Rubriken Krmi - 122 
Show in London eng ofDoom — E3 
M Genesis leichtgemacht: Der So bewerten wir 6 EIUROR DONE ETF EE SE 
Planetenbausatz "Sim Earth Schwere Chartsund Magic Fly 46 

1 z ware- Ir wann 
der Nachfolger von Sim City 30 Fihparadan : ag |. Manix 50 
” IRRENOG u Rogers Cr&me de la cräme 66 Megatraveller L _53 
erlebt seine Frischzellenkur 30 re = Mr DoR 50 
= 7 Luxus-Walkman zu gewinnen nr BO FUnFUN 

On lala! Coktel Vision B W. Fesr 61 | PoolofRad 123 
präsentiert in Paris seine omico Wettbewerb _ oolol Radianne NE 
neussten Computerspiele 34 Euer Forum: Club-Ecke 62 | Prof. Mariati 52 


40 Führt nichts Gutes im 
Schilde: Der Oberböse- 
wicht aus Psygnosis’ Shadow 
of the Beast Il 


s 122 
Satan 42 
Shadow of the Beast Il 40 | 
Time Machine 48 

| 56 
Universe Ill 123 
Wings of Fury z BET 
Wings 38 


Kurztests — 


Computerspiele 


F-19 Stealth Fighter, 
Future Classics 124 


Tip Trick, Sabs 124 
Quatbol, Their Finest Hour 124 
Legend of Faerghail 


Harley Davidson 124 
Xenomorph, Legend of Fr 

Faerghail 125 
Back to The Futurell 125 
Videospieletests 

Bomber Man 135 
Bonze Adventure 143 
Buddokan nm 137 
CapainCcomic 141 
Impossible Mssion 140 
Monmaker___— 138 
Populous 135 
Shiten Myooh. 140 
Super Hydalide 139 
Super Monaco Grand Prix 136 
SDR ER 488 


5 Ganz schön fies: Der 
erste Finsterling im 
Rollenspielneuling ""Mega- 
traveller” 


Kurztestis — 


Videospiele 


Rastan Il 144 
Ishido 144 
Penguin Wars 144 


Power-Tips | 


Computerspieletips 


Damocles 70 
BdBlod m EZ 
Might & Magic Il 75 
Codename "Iceman” 76 
Railroad‘ Tycoon 78 
Turrican 78 
Dragonflight 83 
Tower of Babel 86 
Hillsfar au 86 
Legend of Faerghail Teil 18 


Schummelecke 


Star Quake, The Plague. 
Venus — The Flytrap, 
Legend of Faerghail, 
Xenon Il, Prophecy |, 


Ninja Spirit 90 
Dr. Bobo antwortet 5 
Hilistar, Bards Tale Ill 90 
Starflight Il, Dragon Wars, 

Ultima V 9 


Videospieletips 
Tennis, Chips Challenge, 


Moonwalker, Lifeforce 
Air Driver 

Tatsujin, Thunderforce Ill 
Super Hang On 

Gates of Zendocon, 
Ghostbusters, 

Metal Gear, 

Super Darius 

Devil Crush, Tiger Heli, 
Super Shinobi 
Castlevania, 

Kid Icarus, Afterburner, 
Metroid, Gauntlet Ill 
Clue Books 


Might & Magic II 
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Hits, Flops, 
Zahlen und Gri- 
massen: Spiele 
werden in 
POWER PLAY 
nach einem 
ausgeklügelten 
System getestet. 
Wie es funktio- 
niert und was 
die Wertungen 
im einzelnen 
bedeuten, verrät 
Euch diese 
Seite. 
i n POWER PLAY gibt es ein 
einheitliches Bewertungssy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospiel-Tests anwen- 
den. Jedes Spiel kann minde- 
stens null und höchstens hun- 
dert Prozent erhalten. Die Wer- 


tung 50 bedeutet genau 
"Durchschnitt", 


Grafik, Sound und Wertung 


Bei der GRAFIK-Wertung 
werden Aspekte wie Farben, 
Sprites, Animation und Scrol- 
ling berücksichtigt. Beim 
SOUND spielen sowohl die 
Musik (technische Qualität, 
Komposition) als auch die Ef- 
fekte eine Rolle. Am wichtig- 
sten Ist jedoch die Gesamt- 
Wertung, die bei uns POWER- 
WERTUNG heißt. Sie sagt aus, 


DIE WERTUNGEN 


wieviel Spaß ein Programm | 
macht und wie hoch die Spiel- | 
motivation ist. Umsetzungen | 


Die Software-Firma, die das 
Spiel veröffentlicht hat 


Die Grafikwertung. Bei MS- 
DOS-Spielen bewerten wir die 
EGA-Grafik. Wenn das Spiel 
unter Hercules läuft, oder eine 
interessante VGA-Grafik bie- 
tet, wird das extra im Täiger- 
wähnt. 


Die Wertung der Musik und 
Soundeffekte. BeiMS-DOS be- 
werten wir den AdLib-Soume 
sonst den PC-Piepser. 


Der Schwierigkeitsgrad. Es 
gibt drei Abstufungen: leicht, 
mittel und schwer. Kann man 
aus mehreren wählen„so.,sieht 
hier "einstellbar" 


Martin Gaksch mg Michael Hengst mh Heinrich Lenhardt hi Anatol Locker al 


Winfried Forster wi 


Volker Weitz vw 


Das Spielgenre (Beispielswei- 
se "Rollenspiel" oder "Simu- 
fation”) 


Die unverbindliche Preisemp- 
fehlung, die der Hersteller für 
das Spiel voßibt 


MS-DOS 39% 
Bratik: Klang: 38% 


Äh: Action-Adyepffre 
HefSteller: Simarils, Zirk@Rreis: 85 Mark 


AMIGA 399% 
Grafik: 65% Sound: 41% 


sefhierigkeit: leicht 


ATARIST 39% 


Grafik: 65% Sound: 41% 
Schwierigfkit: leicht 


Schwierigkeit: leicht, 


nicht geplagt 


Hier findet Ihr das Wichtigste: 
die POWER-WERTUNG (den 
Spielspaß). "50" ist glatter 
Durchschnitt des jeweiligen 
Ganres. Das Spiel wird für je- 
den Computertyp einzeln be- 
wertet 


Hier steht entweder die Grafik- 
und Soundwertung oder "nicht 
geplant" (Das Spiel wird nicht 
für diesen Computertyp er- 
scheinen) oder "in Vorberei- 
tung” (Die Software-Firma will 
eine Umsetzung herausbrin- 
gen). Da die Ankündigungen 
nur selten stimmen, verzichten 
wir auf ein genaues Datum, 
wann das Spiel erscheint 


von bereits getesteten Pro- 
grammen oder besonders 
schlechte Spiele werden oft 
nur kurz getestet, um Platz für 
Neuvorstellungen oder besse- 
re Spiele zu sparen. 

Bei allen Wertungen berück- 
sichtigen wir die Hardware-Fä- 
higkeiten des jeweiligen Com- 
puters oder Videospiels. Der 
Zahn der Zeit spielt ebenfalls 
eine Rolle, da im Lauf der Jah- 
re die Systeme immer besser 
ausgenutzt werden. Das ist 
wichtig, wenn man später ein- 
mal neue Wertungen mit älte- 
ren vergleicht. 

Alle Tests werden von unse- 
rem festen Spiele-Team ge- 
schrieben. Bei jedem Test (mit 
Ausnahme der Kurz-Tests) be- 
kommt man ein Bild von 
dem/den Redakteur/en, die 
das Spiel getestet haben. Ihr 
Mienenspiel läßt darauf schlie- 
Ben, welchen Eindruck das 
Programm auf den Tester 
machte. Dieses "Wertungsge- 
sicht” drückt die rein subjekti- 
ve Meinung des Testers- aus; 
Grafik-, Sound- und POWER- 
WERTUNG werden von der 
gesamten Redaktion gemein- 
sam (meist nach hitzigen De- 
batten) bestimmt. 

Um eine gute Übersicht zu 
gewährleisten, haben wir alle 
Wertungen in einem Kasten 
zusammengefaßt. In unserem 
Steckbrief findet Ihr die Begrif- 


Das obige Symbol ist das heiß 
begehrte POWER PLAY-Prädikat. 
Nur ausgezeichnete Spiele, die 
auch langfristig Spaß und Moti- 
vation garantieren, bekommen 
diese Auszeichnung. 


Hütet Euch vor Spielen, denen 
wir die POWER PLAY-Gurke 
(obige Abbildung) verleihen. Die 
so gekürten Programme lassen 
sich auch bei aller Liebe nur in 
die Kategorie "Traurig, aber 
wahr" einordnen. 


ZEN m 


Wanted: Spiele-Steckbrief 


fe genau erklärt. Der Steck- 
brief steht bei jedem Compu- 
ter- oder Videospiel-Test. Ver- 
sionen, die zum Redaktions- 
schluß nicht testbar waren, 
werden in der Rubrik Kurztests 
vorgestellt und bewertet. 


Außerdem vergeben wir 
zwei "Awards": Das POWER 
PLAY-Prädikat und die PO- 
WER PLAY-Gurke. Ersteres 
bekommen ganz hervorragen- 
de Spiele, die auch langfristig 
Spaß und Motivation garantie- 
ren. Wir vergeben diese Aus- 
zeichnung sehr selten. Ihr 
könnt Euch sicher sein, daß al- 
le Spiele, die dieses Prädikat 
erhalten, auch ihr Geld wert 
sind. Für die POWER PLAY- 
Gurke gilt das krasse Gegen- 
teil. Sie ist den Spielen vorbe- 
halten, die miserabel ab- 


schneiden und sich auch bei 
aller Liebe nur unter die Kate- 
gorie "Traurig, aber wahr” ein- 
ordnen lassen. al 
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Hohe See, oh weh: "Advanced Destroyer Simulator” (Amiga) 


Zurück in 
die Steinzeit 


Ikige Charaktere sind wie- 

der groß in Mode: Nach 
Zippos Boots Barker läßt nun 
US Gold seinen Steinzeithel- 
den Billy Boulder auf Compu- 
ter-Spieler los. Eigentlich hält 
sich Naturbursche Billy am 
liebsten in urigen Höhlen oder 
im tiefsten Dschungel auf. Auf 
seiner Suche nach einem bö- 
sen Zauberer macht er in den 
insgesamt 22 Städten der 
Steinzeitwelt jedoch auch erst- 
malig Bekanntschaft mit Ge- 
schäften, Spielcasinos und 
dem Gefängnis. Weit über tau- 
send Beutelschneider, Diebe 
und Betrüger sind laut Herstel- 
ler US Gold hinter dem Helden 
her. Zum Glück versteht Billy 
ein wenig von Nahkampf und 
Zauberei... 


Das Action-Adventure The | 


Legend of Billy Boulder, ist 
demnächst erhältlich für Amiga, 
Atari ST und MS DOS. wi 


mr nn 
enn die wässrigen Tiefen 


W in Gefahr sind, wenn nie- 
mand mehr Hoffnung hat und 
das Ende nahe scheint, dann 
gibt es nur einen Fisch, der die 
Ozeane noch retten kann: Ja- 
mes Pond, der Unterwasser- 
agent. 

In Millenniums neuem Action- 
Adventure müssen wir zusam- 


men mit James Pond, dem | 


Fischohne Nerven, zwölfkitzli- 


ge Missionen überstehen. Na- | 


türlich gibt es auch eine Menge 
Geheimräume, die James 
Pond mit seinen diversen Su- 


2 


perwaffen betreten kann. Hat 
er gerade keine Waffe in der 
Flosse, dann sprudelt er seine 
Gegner mit einem tüchtigen 
Schwall Luftblasen von der 
nächst nde Ok- 
tober köi - und Atari- 
ST-Besitz uchen und 
Killerhaie j vw 


In der Tiefe blubbert sich James 
von Sieg zu Sieg 


James Ponds feuchtes Haupt- 
quartier mit Schiffswrack 


Kanonen- 
‚schlag 


W o Kanonen donnern, Was- 
serbomben plätschern 
und Geschosse pfeifen, da 
in@Zerstörer nicht weit 
vanced Destroyer 
von Loriciels wird 
chossen. Diese Si- 
rlaubt dem Spieler 
lle über einen Zer- 

störer im 2. Weltkrieg, den er 
| heil wieder nach Frankreich 

bringen soll. 
\ Neben Fliegerangriffen und 
Kriegsschiffduellen wird es 
auch eine waschechte U-Boot- 
Pirsch geben; insgesamt sind 
15 Missionen geplant. Der 
Spieler sieht alles aus der Per- 
spektive des Kapitäns im 3-D- 
Look. Advanced Destroyer Si- 
mulator soll im Dezember für 
Amiga, Atari ST und MS-DOS- 
PCs erscheinen. al 


Rotations- 
wirbel 


| $ m Hannoveraner Software- 
| # Haus Reline rotieren die Pi- 
\ xel. Durch ein neues Rechen- 
verfahren kann man ein kom- 
| plettes Spielfeld Bildschirm- 
punkt für Bildschirmpunkt dre- 
hen und zoomen. Das Spiel 
Rotator macht erstmalig von 
dieser Möglichkeit Gebrauch. 
Ein oder zwei Spieler fahren 
mit ihren Wagen durch eine ro- 
tierende Landschaft und müs- 
sen versuchen, die Bildschirm- 
ränder enfarbi- 
verbin- 
jenige, der 
chgehende 
at. Um die 


Dann rotiert mal schön: Rotator von Reline 


| Aufgabe nicht zueinfach zu ge- 
| stalten, lauern inden 32 Leveln 
\ Wachpanzer, Haftminen und 
\ Fließbänder, die unseren Wa- 
| gen ordentlich beuteln. Hat 
man Orientierungsprobleme, 
fährt man auf eine Zoom-Platt- 
form, die einen tüchtig hoch- 
schleudert und so den totalen 
Durchblick verschafft. Die 
Action- und Strategiemischung 
erscheint in nächster Zeit für 
Amiga, Atari ST und MS-DOS- 
Computer. vw 


Accolade- 
Aktiv 


er Videospielekuchen 

scheint zu verlockend zu 
sein: Eine weitere Software- 
Firma betritt die Videospielsze- 
ne. Ab sofort entwickelt auch 
Accolade für das Mega-Drive, 
die Turbo-Grafx, den Game 
Boy und das NES. Den Anfang 
macht die Umsetzung von Ishi- 
do: The Way ofthe Stones für 
das Mega-Drive. Danach soll 
ein noch nicht näher ausge- 
führtes Golfspiel für die Turbo- 
Grafx herauskommen — natür- 
lich in Zusammenarbeit mit 
dem scheinbar schon hausei- 
genen Golfprofi Jack Nicklaus. 
Für den Game Boy darf man 
sich auf eine tragbare Version 
von E-Motion freuen. Wann 
die Module erscheinen wer- 
den, stand zu Redaktions- 
schluß noch nicht fest. al 


S Golds Capcom-Label 

hautnahe am Zeitgesche- 
hen: Nachdem diversen Böse- 
wichten im Nahen Osten mit 
Worten nicht beizukommen ist, 
müssen wiedereinmal die Waf- 
fen sprechen. Als Top-Pilot der 
UN-Friedenstruppe mischt der 
' Spieler in zehn horizontal 
scrollenden Leveln feindliche 
Stellungen auf. Zwischen drei 
verschiedenen Kampfbombern 
und Piloten kann gewählt wer- 
den, wahlweise können auch 
zwei Spieler gleichzeitig den 
Gegner das Fürchten lehren. 
Die Umsetzung des Action-Au- 
tomaten UN Squadron gibt's 
demnächst unter anderem für 
Atari ST, Amiga und C 64. Ein 
Preis stand zu Redaktions- 
| schluß noch nicht fest. wi 
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Vertrieb: BONUCO 
Am Südpark 12 
6092 Kelsterbach 

Tel. 06107/76060 


BONUECO Serviceline 

Haben Sie Fragen zu Bomico- 
Spielen? Möchten Sie Tips zum 
Spielablauf? Unsere Spiel- 
Experten helfen weiter! 

Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 
Uhr. Ein Anruf genügt: 

Tel. 06107/76067 

Schniltliche Anfragen nur 
gegen Rückporto 
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Der Drache zündelt, der Spieler wundert sich... " 


Voodoo- 
Schuhe 


ippo, die Entwickler der un- 

konventionellen Ballerorgie 
Cosmic Pirate, kündigten für 
Ende Oktober ein neues Arca- 
de-Adventure anı 
Nightmare entführt den Spie- 
ler in die kunterbunte Dschun- 
gelwelt des Boots” Barker. 
Boots, eine Mischung aus wan- 
delnder Totenmaske und einem 
Paar Bergsteigerstiefel, hat ei- 
ne ganze Reihe von Abenteu- 
ern und Untermissionen so- 
wohl über, als auch unter der 
Erdoberfläche zu bestehen. 
Das Programm ist in 3-D-Grafik 
gehalten und natürlich reich- 
lich mit Monstern, Fallen und 
Schätzen gefüllt. Entspannen 
kann sich der niedliche Boots 
in Spielcasinos und Gemischt- 
warenläden. Die Sound-Altmei- 
ster Dave Whittaker und Ri- 
chard Joseph sorgen für ein- 
gängige Musik und knackige 
Effekte. Lorne Campell und 
Lyndon Brooke für die niedli- 
chen Sprites und die Hinter- 
gründe. Erscheinen wird Vodoo 
Nightmare bei Palace Software 
für Atari ST und Amiga. wi 


ctivision hat sich die Rech- 

te an Iremss Arcadehit Dra- 
gon Breed gesichert und wird 
das horizontale Ballervergnü- 
gen im November auf den 
Markt bringen. König Kayas 
und sein Lieblingsdrache müs- 
sensich durch sechs Level vol- 
ler Gefahren kämpfen. Ist der 
junge König genug geflogen, 
dann steigt er ab und metzelt 
zu Fuß seine Feinde nieder. 
Natürlich wird er dabei von sei- 


00 | 


nem Drachen beschützt. Ami- | 


ga-, Atari- ST- und C64-Besit- 
zer können im Herbst die Dra- 
chen steigen lassen. vw 
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Sieht wirklich niedlich aus: Billy Boots (Amiga) 


Rosarote Wochenenden in 
"Superskweek” (Atari ST) 


Die Farbe 
Rosa 


kweek liebt's bunt: Schon in 

seinem ersten Abenteuer 
zeigte das Fellknäul seine Vor- 
liebe für die Farbe Rosa. Auch 
im Nachfolgespiel Super- 
skweek färbt der Spieler in je- 
dem Level Bodenplatten ein. 


| Zusätzlich gilt, essog. "Skwee- 


zettes” zu befreien, die gemei- 
nerweise gefangengehalten 
werden. 

Natürlich treiben sich eine 
Menge Wichte auf der Spielflä- 
che herum, denen die frische 
Farbe ein Dorn im Auge ist — 
ihnen sollte man besser aus- 
weichen. Zumindest zuerst; 
denn wenn Skweek Münzen 


aufsammelt, kann er sich nette | 


Extras kaufen, mit denen er 


sich seines Pelzes erwehren | 


kann. Mehr als 200 Levelgilt es 
einzufärben, das können ab 


sofort auch zwei Spieler besor- | 


gen. 

Auf den ersten Blick ent- 
puppt sich Superskweek als 
nettes, nicht allzu schweres 


Plattformspiel mit grellbunten | 


Bonbonfarben. Superskweek 
wird von Loriciels program- 
miert und erscheint zuerst für 
den Atari ST. Eine Amiga- und 


| eine MS-DOS-Version wird fol- 


gen; kosten wird der Spaß um 
die 70 Mark. Sicher eine inter- 
essante Aufgabe für alle Leute 
die schon immer einmal aus- 
giebig in den Farbtopf greifen 
wollten. al 


a — m 
Reifen 
FT ——— m 

reunde von schnellen Öfen 


Fi glühenden Motoren 
werden mit Domarks neuer 
Compilation Wheels of Fire 
voll auf ihre Kosten kommen. 
Vier der fixesten Rennspiele 
der letzten Zeit sorgen für Kol- 
benfresserspannung vor dem 
Monitor. "Hard Drivin”, "Chase 
HQ", "Turbo Outrun” und "Po- 
wer Drift” werden zusammen 
auf "Wheels of Fire” im Okto- 
ber erscheinen. vw 


- 
Zauberzeit 
ordamliir ist kein Mittel ge- 


M:i Magenverstimmun- 
gen, Sondern der Name eines 
verschöllenen Zauberers. In 
"Thelmmöortal" macht sich der 
Spieler aüf, um den ver- 
schleppten Lehrmeister zu fin- 
den. Das entpuppt sich aber 
als keine leichte Sache, denn 
er wird in einem tiefen Dunge- 
on gefangengehalten. Natür- 
lich warten wieder jede Menge 
Monster und Fallen auf den 
Spieler. Gekämpft wird in Echt- 
zeit; man muß sich ducken und 
parieren, wenn das Monster 
sein Keulchen schwingt. Unge- 
wöhnlich ist die Perspektive, 
auf die man sich einstellen 
darf: Der Spieler sieht seine Fi- 
gur von schräg oben — das 


 gab’s bisher noch in keinem 


Rollenspiel. 

Programmiert wird der Un- 
sterbliche von Will Harvey, der 
der Spielwelt die Computer- 
umsetzungen von Zany Golf 
und Marble Madness bescher- 
te. Das Spiel soll in Kürze für 
Amiga und Atari ST erscheinen 


| und um die 100 Mark kosten.al 


Rätselnd 
durch die Zeit 


Steinzeitknobelei.(Amiga) 

E ine Mischüng aus Tangram 
und Tetfls kündigt der fran- 

zösische? Produzent Loriciel 

unter dem Namen Time Race 


| an. Ein Rechteck muß mit drei- 


eckigen Formen verschiede- 
ner Farben Stück für Stück 
ausgelegt werden. Bilden vier 
Dreiecke ein Quadrat, wird die- 
ses aus dem ursprünglichen 
Rechteck herausgeschnitten. 
So ist (hoffentlich) irgendwann 
das ganze Rechteck ver- 
schwunden. Dann darf man ei- 
ne Zeitzone (d.h. ein Hinter- 
grundbild) weiter reisen und 
die nächste Form auslegen. 
Natürlich spielen die Farben 
der Dreiecke eine entschei- 
dende Rolle, natürlich läuft ei- 
ne Uhr unerbittlich ab. Ein 
Preis stand zu Redaktions- 
schluß noch nicht fest. wi 
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Gremlins: Pete Cooke, Steve Beverley und Andy Williams 


ie lassen auf sich warten, 

die kleinen Mistkerle. Im Ki- 
no konnten wir uns schon vor 
Wochen an den anarchisti- 
schen Späßen der Gremlins 
verlustieren; Computer-Spieler 
müssen weiter Däumchen dre- 
hen. Pete Cooke, Steve Bever- 
ley und Andy Williams von Elite 
arbeiten immer noch mit Hoch- 
druck an der Endversion von 
Gremlins 2, die jetzt endgültig 
Anfang Oktober für Amiga, 
Atari ST und PCs erscheinen 
soll. Das Action Adventure 
orientiert sich sehr stark an der 
Filmgeschichte. Der Spieler 
landet mitten im allgemeinen 
Chaos der Clamp Plaza und 


Gremlinbrut nicht ganz Man- 
häattan überschwemmt. Natür- 
lichist auch Gizmo wieder mit 
von der Partie. Dem kleinen 
Schmusekerl wird von seinen 
mutierten Verwandten böse 
mitgespielt, und ohne Eure Hil- 
fe stehen ihm schlimme Stun- 
den bevor. Und nicht verges- 
sen: kein Wasser und kein Es- 
sen nach Mitternacht! vw 


eit dem Ende des Atari- 
VCS-Videospiels hatte sich 
Activision aus dem Konsolen- 
geschäft zurückgezogen. Jetzt 
kündigte der amerikanische 
Software-Riese seine Rück- 
kehr an. In Zukunft sollen Mo- 
dule für sämtliche Nintendo- 
Geräte (NES, Game Boy und 
Super-Famicon) erscheinen. 
Angekündigt sind unter ande- 
rem Ghostbusters Il für NES 
und den Game Boy, sowie Pre- 
dator und Rad Gravity. Activi- 
sion, die Entwickler des frühen 
CD-Spiels Cosmic Osmo, pla- 
nen darüber hinaus, sich in Zu- 
kunft verstärkt auf das neue 
Medium CD-ROM/CDI zu kon- 
zentrieren. Nach einer aktuel- 
len Presseinformation wird 
aber auch der neu entdeckte 
MS-DOS-Markt angemessen 
bedient werden. Hierbei soll 
Activision in Zukunft vor allem 
von der Muttergesellschaft Me- 
diagenie mit der entsprechen- 
den Software versorgt werden. 
wi 


as anspruchsvolle und 

leicht konfuse Actionspiel 
Atomic Robokid wird auch für 
Heimcomputer erscheinen. Der 
Spieler ballert sich durch diver- 
se, in alle Richtungen scrollen- 
de Levels, sammelt Extras auf 
und darf am Ende jedes Levels 
ein fettes Obermonster knak- 
ken — soweit nichts Neues. 
Das Arcade-Original stammt 
von UPL, die Umsetzung wird 
von Activision programmiert. 
Atomic Robokid erscheint vor- 


aussichtlich im November für | 


Amiga, Atari ST und C 64. Ko- 
sten wird der atomare Spaß 
zwischen 50 und 80 Mark. al 


as englische Software-Haus 
Gremlin versucht sich der- 
zeit an gleich zwei Renn-Simu- 
lationen. Zum ersten wird in 
Zusammenarbeit mit dem mo- 
mentan sehr erfolgreichen Mo- 
torradrennstall Suzuki eifrigan 
einem Grand-Prix-Spiel mit 
ausgefüllter Vektorgrafik geba- 
stelt. Hierbeihat der Spieler als 
Pilot eines 500 ccm-Boliden 
ein Jahr lang auf authenti- 
schen Strecken um den Ge- 
winn der Weltmeisterschaft zu 
kämpfen. Laut Gremlin enthält 
das Programm sämtliche gän- 
gigen Streckenmerkmale, so 
z.B. Hügel, Tunnels, Tribünen 
und diverse Schikanen. Das 
Rennen kann sowohl aus der 
Sicht des Fahrers, als auch von 
verschiedenen anderen Posi- 
tionen aus mitverfolgt werden. 
Außerdem wurde eine Wieder- 
holungsfunktion in das Spiel 
integriert. Der Spieler kann 
sich so nicht nur die ausgefeil- 
testen UÜberholmanöver und 
seine schönsten Zieleinläufe, 
sondern auch die bösesten 
Massenkarambolagen mehr- 
mals zu Gemüte führen. Team 
Suzuki erscheint Ende des 
Jahres für Amiga und Atari ST. 
In Zusammenarbeit mit dem 
angeschlagenen Autoherstel- 
ler Lotus entwickelt Gremlin 
zudem noch ein Spiel um das 
neue Lotus-Flaggschiff Esprit 
Turbo. In dem roten Flitzer geht 
es über 32 Strecken in ganz 
Europa. Der Gag dabei: Durch 
Split-Bildschirm ä la Pitstop II 
können es zwei Spieler gleich- 
zeitig mit den 20 Computer- 
Fahrern aufnehmen. Da der 
Esprit ein alles andere als wirt- 
schaftliches Automobil ist, soll- 
te die Tankanzeige. immer gut 
im Auge behalten werden. 
Lotus Esprit Turbo Chal- 
lenge wird demnächst für Ami- 
9a, Atari ST, O64Uund MS-DOS 
erhältlich sein. wi 


muß dafür sorgen, daß die | Am Start: Team Suzuki (links) und Lotus Esprit Turbo Challenge (rechts, beide Amiga) 
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Für eine von zwei Galaxismächten sollen Sie sich 
einsetzen: Die Hierarchy-Angehörigen sind ständig auf 
der Suche nach Völkern, die sie versklaven können. Die 
Bewohner noch freier Planeten haben sich in der Allianz 
zusammengeschlossen. Wählen Sie jetzt, auf wessen Seite 
Sie stehen! 


Für C-64, Amstrad CPC, Amiga und MS-DOS. 


Basırelevantaipırggramm 


D: PC-Show ist tot — es 
lebe die Computer Enter- 
tainment Show! Das herbstli- 
che Stelldichein der wichtig- 
sten Spielefirmen in London 
fand dieses Jahr erstmals un- 
ter neuem Namen statt. Im Ge- 
gensatz zur PC-Show waren 
"ernsthafte” Anwendungen 
verpönt. Die Computer Enter- 
tainment Show ist ausschließ- 
lich Computer- und Videospie- 
len gewidmet. Und der Besuch 
hat sich gelohnt: Neben zahl- 
reichen vielversprechenden 
neuen Computerspielen gab 
es zwei neue Videospielkonso- 
len sowie die neu gegründete 
Software-Firma der Bitmap 
Brothers zu bestaunen. 

Unseren neunseitigen Be- 
richt von dieser Messe haben 
wir in bewährter Manier alpha- 
betisch nach Firmen sortiert. 
Am Ende des Reports findet Ihr 
außerdem eine nach Spielena- 
men sortierte Tabelle mit Anga- 
be aller Computertypen, für die 
die Programme erscheinen 
sollen. 


Die Amerikaner haben ein 
Herz für Software-Raser: Die 
neueste Folge der Bleifuß- 
trilogie "Test Drive” erscheint 
in Kürze. Die Demoversion von 
Test Drive Ill — The Passion 
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Die "Computer 
3 Entertainment 
Show” rief und 


die wichtigen Spieleher- 
steller kamen: Alle Jahre 
wieder werden die Software- 
Neuheiten präsentiert, die 
im Weihnachtsgeschäft für 
klingende Kassen sorgen. 


überzeugte durch edie VGA- 
Grafik, fesche Autos und eini- 
ge extrahaarige Strecken. 
Das Horrorrollenspiel Elvira 
— Mistress of Dark wird nicht 
mehr von der mittlerweile ein- 
gegangenen Firma Tynesoft 
vertrieben. Accolade hat die 
Rechte an diesem Spiel aus 
der Konkursmasse gefischt. 
Freunde von Grusel-Elvira 
müssen sich noch bis Weih- 
nachten gedulden, dann soll 
der lange erwartete Titel end- 


lich erscheinen. Interessant für 
Strategiefreunde: Die witzigen 
Raumschiffduelle bei Star 
Control und die Computerver- 
sion des Taktikbrettspieles 
Stratego. Adventure-Liebha- 
bern kommt sicherlich Altered 
Destiny gerade recht. Damit 
setzt Accolade seine Abenteu- 
erreihe im Sierra-Stil fort, die 
mit dem Leisure-Suit-Larry-Ver- 
schnitt Les Manley: Search 
for the King begonnen hat. 
Fortsetzung auf Seite 18» 


DU HAST DIE GÖTTER BESIEGT? 
DIESE REIZENDEN TYPEN 


In Populous hast Du die Götter aufs Kom genommen. 
Jetzt geht es um Menschen: drei skrupellose 
Stammeshäuptlinge, die das gleiche Ziel haben. 


un 
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oe: nE IM CHHF 

Sei hinterhältig wie sie oder schlauer: spiele den netten 
Jungen von nebenan und bring’ die einheimischen 
Dorfbewohner auf Deine Seite. 

Damit verschaffst Du Dir nicht nur Anhänger, sondern 
auch volle Speisekammern - eine unentbehrliche 
Einrichtung für die Erhaltung der Loyalität Deiner Armee. 

Durch die tolle Grafik, die Du mittlerweile von 
Bullfrog erwartest, ist Powermonger eine lebendige 
Welt der Berge, Wälder und Flüsse mit Sonne, Schnee 
und Regen, wo Einfallsreichtum und strategisches 
Geschick über rohe Gewalt triumphieren können. 

Powermonger wird Dich hart auf die Probe stellen, 
aber wenn Du danach noch Kraft für weitere Abenteuer 
hast, kannst Du auch diese anderen spannenden Spiele 
von Bullfrog in Angriff nehmen. 


“Besser als Populous”, Peter Molyneux von Bullfrog, Herausgeber von Populous. 


Electronic Arts, Rushware, Bruchweg 128-132, D-4044 Kaarst 2. Tel: 02101/607-0. Fax: 02101/607-I11 


Activision 


Viel Wirbel um Activision: 


Der Spieleveteran will sein eu- | 


ropäisches Büro in Kürze dicht 
machen und sich von den USA 
aus auf die Entwicklung von Vi- 
deospielen sowie MS-DOS-Ti- 
teln beschränken. Bevor es zu 
dieser Schrumpfung kommt, 
wird noch mal eine Ladung von 
Spielen erscheinen, von de- 
nen es auch Versionen für Ami- 
ga, ST und C 64 gibt. 

In der Abteilung "Spielauto- 
maten-Umsetzungen” stehen 
folgende Titel an: Dragon 
Breed (Sechs-Level-Ballerei 
aus der Schmiede der "R- 
Type"-Erfinder Irem) und Ato- 
mic Robokid (Test der PC-En- 
gine-Version in POWER PLAY 
4/90). Erst 1991 ist mit Beast- 
busters zu rechnen. Kurze In- 
haltsangabe aus der Presse- 
mitteilung: "Hunderte blutrün- 
stiger Zombies und böse Krea- 
turen wollen Dich zerstören...” 
— alles klar. R-Type-Fans dür- 
fen sich außerdem auf die Fort- 
setzung dieses Actionklassi- 
kers freuen. In R-Type Il geht's 
mit Satellit und ein paar neuen 
Waffen dem Bydo-Imperium 
wieder an den Kragen. Strate- 
gie im Weltraum erfordert hin- 
gegen Deuteros, der Nachfol- 
ger zu "Millennium 2.2”, Mit 


Spindizzy Il gibt der Geschick- | 


lichkeitsklassiker von Paul 

Shirley endlich sein Debüt auf 

Amiga und ST. 
Denkspielfreunde, die Zu- 


fen sich auf ein paar schlaflose 
Nächte einrichten: Der Nach- 


folger zum legendären "Shang- | 


hai” ist bald da. Shanghai Il: 
Dragon's Eye bietet zwei völlig 


unterschiedliche Spielvarian- | 


ten und jede Menge netter 


Spezialeffekte wie animierte | 


Spielsteine. Gleich noch ein 
Nachfolger: Bei Battletech Il: 
The Crescent Hawk’s Reven- 
ge treten erneut schwerge- 
wichtige Kampfroboter zu 
Duellen an 


Audiogenic 


Dezent und bescheiden gab 
sich bislang Audiogenic: We- 
nig Veröffentlichungen, keine 
großen Lizenzen — doch jetzt 


sorgt das beschauliche Soft- 
warehaus mit seinem neuen 
Denkspiel Loopz für internatio- 
nale Aufregung. Die Bildschirm- 
Tüftelei, die sich am ehesten 
als Mischung aus "Tetris” und 
"Pipemania” beschreiben läßt, 
wird von Capcom als Spielauto- 
mat veröffentlicht werden. Au- 
Berdem plant Mindscape, di- 
verse Videospielversionen von 
Loopz herauszubringen. Das 
Progamm macht reichlich 
Spaß; wirtesten es in der näch- 


sten Ausgabe. Außerdem neu | 


von Audiogenic: Das Emiyn- 
Hughes-kompatible Fußball- 
strategiespiel Super League 


Manager, Kammerjägerkampf | 


Exterminator sowie Frage- 
und-Antwort-Drama Emiyn 
Hughes Arcade Quiz. 


Ob Regen oder Dunkelheit, "Test Drive III” ist bald soweit. Der dritte 
griff auf einen PC haben, dür- | Teil der Rennserie wird VGA-Karten voll ausnutzen (MS-DOS/VGA). 


Beeindruckender Kampf der Schuppenmonster: Activisions "Dragon Breed” basiert auf dem gleichnamigen 
furies-feurigem Spielautomaten (Amiga) 


18 


Demonware 


Das deutsche Software-Haus 
Demonware, bekannt durch 
das Spiel "Final Countdown”, 
arbeitet zur Zeit fleißig an dem 
Geschicklichkeitstest Oops- 
Up, dem Puzzlevergnügen 
The Power, dem Ballerspiel 
White Shark und dem 3D- 
Programm Gateway 2. Alle Ti- 
tel sollen noch bis Ende No- 
vember erscheinen. 


Disney Software 


Donald Duck bald digital: 


| Das Walt-Disney-Medienimpe- 


rium hat sein eigenes Software- 
Label gegründet. Unter dem 
Namen "Disney Software” 
wird in erster Linie eine ganze 
Reihe von Lernprogrammen 
erscheinen. Bekannte Comic- 
figuren wie Micky Maus und 
Goofy sollen Kindern im Alter 
von zwei bis fünf Jahren das 
Lernen am Computer versü- 
Ben. Neben der Lern-Software 
bietet Disney Software auch 
zwei Spiele zu aktuellen Fil- 
men an. In Dick Tracy müßt Ihr 
den Gaunerschreck im gelben 
Trenchcoat durch fünf Levels 
steuern. Die Obergegner am 
Ende jeder Spielstufe entspre- 
chen den schillerndsten Böse- 
wichtern aus dem Film. Dazu 
gesellt sich das Spiel zur TV- 
Trickserie Duck Tales. 


Domark/Tengen 


Es gab kaum ein größeres 
Software-Haus, das auf der 
Show nicht mit einem neuen 
Videospiel-Deal aufwarten 
konnte. Auch Domark gehört 
jetzt zur Gilde der Computer- 
spiel-Spezialisten, die zukünf- 
tig den Konsolenmarkt mit 
Neuerscheinungen bedenken 
werden. Die Tinte auf dem Ver- 
trag mit Sega ist kaum getrock- 
net, welche Titel für Master Sy- 
stem und Mega Drive erschei- 
nen werden, steht noch nicht 
fest. Sowohl die Domark-Titel 
als auch die Automatenumset- 
zungen des Tengen-Labels 
stehen zur Wahl. Auch an drei 
Titeln für CDTV (Commodores 
Amiga mit CD-ROM) wird gear- 
beitet: Quizspiel "Trivial Pur- 
suit", Automaten-Evergreen 
"Pac-Mania” und Software- 
Krimi "Herewith the Clues”. 

Die etablierten Computer 
werden aber nicht vernachläs- 
sigt. So erscheint Anfang 1991 
das neueste Spiel von "Imperi- 


um"-Programmierer Matthew 
Stibbe. Nam 1965 - 1975 ist ei- 
ne historisch akkurate Simula- 
tion des amerikanischen Enga- 
m. Kriegs- 
Metzel- 
ht zu be- 
r legt viel- 
lie realistische 
g von militärischen 
schen Entscheidun- 


m 3D-Luftkampf MIiG-29 
Fulcrum wird der gleichnami- 
tische Kampfflieger 
An der Entwicklung 
gramms ist ein Team 
eiligt, das bereits professio- 
Flugsimulatoren für Bri- 
Aerospace geschrieben 
Außerdem wird die sowjeti- 
\e Nachrichtenagentur Tass 
ber atend mitwirken. Fans der 
Action-Adventures des Free- 
scape-Systems ("Driller", "Ca- 
stie Master”) werden nächstes 
Jahr ihre eigenen 3D-Abenteu- 
er zusammenbasteln können 
Mit dem 3D Construction Kit 
ist das Erfinden eigener Puzz- 
les und Szenarios auch für den 


hartnäckigen Programmiermuf- | 


fel machbar. 
im Tengen-Label kom- 
men traditionell eher die Ac- 


tionfans auf ihre Kosten. Eine 
Reihe taufrischer Atari-Spiel- 
automaten wird für Computer 
umgesetzt. Mit besonders viel 
Spannung darf man ST.U.N. 
Runner erwarten — wer ein- 
mal den furiosen Automaten 
gesehen hat, weiß, warum. Bei 
diesem futuristischen Renn- 
spiel flitzt Ihr mit über 1000 Sa- 
chen durch Tunnel, schlittert 
Steilkurven entlang und pustet 
lästige Sonntagsfahrer mit ei- 
ner Lasersalve von der Über- 
holspur. Auch Badlands ist ein 
Rennspiel, doch statt in 3D 
wird die Piste hier von oben ge- 
zeigt. Dieser "Super Sprint"- 
Nachfolger verlegt das Im- 
Kreis-fahren-Spielprinzip in 
die Zukunft. Mit Raketen könnt 
Ihr Eure Rivalen nachhaltig 
von der Fahrbahn pusten. Und 
wer immer noch nach mehr 
Rennspielen lechzt, darf sein 
Glück bei Hard Drivin’ Il versu- 
chen. Beim Nachfolger des 
3D-Stuntrennens werden Euch 
unter anderem ein Zwei-Spie- 
ler-Modus, schnellere Grafik, 
vier neue Strecken und ein Edi- 
tor zum Anfertigen eigener Pi- 
sten geboten 

Ein erster Blick auf einige 
Tengenspiele für 1991 wurde 
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"Super Sprint” in der Zukunft: 


Audiogenics "Exterminator” (C 64) 


"Badlands” 


"Loopz 


ist da (C 64) 


” für treue Tüftler (ST) 


bereits gewährt. Erwartet wer- 
den unter anderem Skull and 
Crossbones (Piratenschwert- 
kampf für zwei Spieler), Hydra 
(3D-Schnellbootgeballer mit 
neun Missionen. Erinnert ein 
wenig an "Roadblasters), 
Thunder Jaws (Unter- 
wasser-Action im Stil von "Rol- 
ling Thunder") sowie R.B.l. 2 
(Baseball-Simulation). 


Die ganz großen Sensatio- 


nen blieben am Electronic- | 


Arts-Stand aus. Im wesentli- 


chen wurden Spiele vorge- 
stellt, über die wir Euch schon | 
in Previews informierten: Po- 
pulous-Nachfolger 
monger, 


Power- 
Flugsimulation 


Ein Blick auf die ST-Version des 
Mega-Drive-Soccer. 


Zweiradrummel mit "Team 
Suzuki” (Amiga) 


Am Gremlin-Stand lief laut "Lotus Esprit Turbo Challenge” 


ssbones 


m 207 


- um Par 


setzt die neuesten Atari-Spielautomaten für Computer um. Von links nach rechts sehr Ihr Automatenbilder von "ST.U.N. Runner”, "Skull 
und "Thunder Jaws”. 


Rennspiele und kein Ende: 


Stormvoik und Action-Adven- 
ture The Immortal. Reges Trei- 
ben herrscht bei den Video- 
spiel-Aktivitäten von Electronic 


Arts. Zu den bereits erschiene- | 
nen Umsetzungen von "Popu- | 


lous” und "Budokan” gesellen 


sich in Kürze drei weitere Mega- | 


Drive-Module: eine erweiterte 
Version des skurrilen Zany 
Golf und eine Football-Simula- 


tion mit neuartiger 3D-Per- 
| spektive. Außerdem wird Elec- 
tronic Arts sich um Mega-Drive- 
Umsetzungen von Computer- 
spielen der Hersteller Ocean, 
Ubisoft, Three Sixty, New 


World Computing, Innerprise, 
Discovery und Cinemaware 
kümmern. Die ersten beiden 
Titel dieser Software-Partner- 
| schaft sind schon fast fertig: In 


Strategiespielprogrammierer Matthew Stibbe führte am Domark-Stand 


seinen neuesten Titel "Nam 1965 - 


1975” vor 


u a en ne u a 


Kürze erscheinen die Mega 
Drive-Versionen von Battle 
Squadron (grafisch leicht ver- 
besserter Ballerklassiker) und 
Sword of Sodan (etwas wirres 
Hack- und Metzelspiel) 

Aufdem Computerspiel-Sek- 
tor wurde ein neues Billigspiel- 
Label angekündigt: Unter der 
Flagge von "Star Performers” 
werden ältere Titel für wenig 
Geld wieder aufgelegt: für et- 
wa 25 Mark (C 64-Diskette) 
bzw. 30 Mark (PC/Amiga/ST) 
kann man jetzt Klassiker wie 
"Interceptor", "Bard’s Tale II" 
"Skate or die” oder "Caveman 
Ugh’Iympics” kaufen. Bis Jah- 
resende soll ein Dutzend ver- 
schiedener Sparpreisspiele er- 
scheinen 


Viele 3D-Objekte in toller 
Geschwindigkeit faszinierten 
bei Xiphons, einem Action- 
Strategiespiel, das dem Klassi- 
ker "Elite" grafisch und spiele- 
risch nicht ganz unähnlich ist 
Als grafisch geschniegeltes 
Weltraum-Adventure entpupp- 


Bei "Street Hockey” ist so 
ziemlich alles erlaubt (Amiga) 


te sich ECO Phantoms, wäh- 
rend Magic Garden ein niedli- 
ches Actionspiel für Garten- 
freunde ist. Eine ungewöhnli- 
che Bereicherung der Sport- 
szene gelingt Electronic Zoo mit 
Subbuteo: Bei dieser Umset- 
zung des gleichnamigen Tisch- 
fußballklassikers kommt es we- 
niger auf Geschicklichkeit, 
sondern vor allem auf taktisch 
kluges Verschieben der Spiel- 
figuren an. Mehr dazu im Test 
in der nächsten Ausgabe. 


Elite Systems 


Neben dem Actionspiel zum 
Film Gremlins 2 veröffentlicht 
Elite die Computerumsetzun- 
gen von zwei Sega-Videospiel- 
modulen. World Champion- 
ship Soccer bietet einen Fuß- 
ball-WM-Nachschlag, bei der 
das Spielfeld von oben gezeigt 
wird; Tournament Golf ist eine 
Simulation der schönen Sport- 
art Golf (das dürfte angesichts 
des Titels niemanden sonder- 
lich überrascht haben) 


Jung und frisch ist das engli- 
sche Newcomer-Software-Haus 
Gonzo Games. Sein Debüttitel 
"Wipe out" erntete zwar vor- 
wiegend vernichtende Kriti- 
ken, doch mit dem neuen Spiel 
Street Hockey will man's bes- 
ser machen. Bei diesem ac- 
tionbetonten Sportspiel der Zu- 
kunft tretet Ihr mit Eurer Stra- 
Benhockey-Gang in sechs ver- 
rufenen Stadtvierteln an, um 


NDS & LEUTE 


die örtlichen Brutalinskis regel- 
gerecht zu vermöbeln. Als 
nächsten Titel haben die Gon- 
zos mit Brides of Dracula ein 
knoblauchlastiges Vampir-Jux- 
spiel in Vorbereitung 


Ohrenbetäubend war der 
Lärm am Messestand von 
Gremlin. Ein turmhoher Auf- 
bau mit einem riesigen Monitor 
und großen Lautsprechern war 
ständig dicht umlagert. Auf 
dem Bildschirm lief ein rassi- 
ges Autorennspiel und ein mi- 
krofonbewaffneter Moderator 
kommentierte lautstark die Lei- 
stungen der Testfahrer. In dem 
Automatengehäuse war aber 
nicht die neueste Arcade-Pla- 
tine installiert — ein Amiga 500 
versorgte die Bildschirmrenn- 
fahrer mit dem Rennspiel Lo- 
tus Esprit Turbo Challenge 
das in Kürze erscheint. Hier 
dürfen zwei Spieler gleichzei- 
tig auf Punktehatz gehen 
Ebenfalls ganz auf Tempo aus- 
gerichtet ist das Motorradren- 
nen Team Suzuki. Besondere 
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Infogrames-Spiele, mal hart, mal niedlich, aber immer bunt: links der ”Hostages”-Nachfolger "Alcatraz", 
rechts das putzige "Mystical" (ST) 


Kennzeichen: schnelle 3D-Gra- 
fik, unterschiedliche Blickposi- 
tionen und Wiederholung der 
schönsten Fahrsequenzen. 


Ebenfalls mit schneller 3D- | 


Grafik wartet Celica GT4 Rally 
auf. Hier steuert Ihr einen 
schnittigen Toyota bei wech- 
selnden Wetterverhältnissen 
über holprige Rallyepisten. 


Die Schildkröten sind los! In 
England grassiert das aus den 
USA importierte "Teenage Mu- 
tant Hero Turtles”-Fieber so 
heftig, daß sich so mancher ge- 
nervte Zeitgenosse die Comic- 
viecher in den nächsten Sup- 
pentopf wünscht. Die überdi- 
mensionalen Kampfschildkrö- 
ten sind Helden einer TV-Zei- 
chentrickserie; Ende des Jah- 
res kommt der erste Turtles- 
Spielfilm auch bei uns indie Ki- 
nos. Imageworks sicherte sich 
die Rechte an den Computer- 
spielversionen, die auf den be- 
reits von Konami veröffentlich- 
ten Turtie-Spielen basieren. 
Für Europa soll die Krötensaga 
zum Teil neu programmiert 
werden. 

Neben dem Turtlespiel gab's 
aktuelle Versionen von Spielen 
zusehen, über die wirEuch be- 
reits informiert haben: Speed- 
ball 2, Champion of the Raj, 
Duster, Blade Warrior und die 
Plattformhüpferei Flip-It and 
Magnose, die früher den Titel 
"Up and Away” trug. An der 
Umsetzungstront stehen die U- 
Boot-Simulation Wolfpack für 


den Amiga sowie das Adventu- | 


re Omnicron Conspiracy für 
Amiga und ST an. 

Taufrisch sind zwei Spiele zu 
Kinofilmen: Predator 2 und 
Back to the Future Ill. Die 3D- 
Ballerei um fiese Aliens in Pre- 
dator 2 und die Wildwest-Ge- 
schichte mit Marty McFiy im 
dritten Teil der "Zurück in die 
Zukunft”-Serie werden erst 
1991 erscheinen. 
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Hho do you think 
you ane, cretin! 


Strategie im Schatten der Eßstäbchen: "Bandit Kings of Ancient 
China” (MS-DOS/EGA) 


England liegt im "Turtles”- 
Fieber. Imageworks befriedigt die 
Krötomania mit dem Spiel zur 
Zeichentrickserie. 


Heckenschützen dürfen 
bald wieder den Zeigefinger 
krümmen: Infogrames stellte 
den Nachfolger zum Action- 
Erfolgstitel "Hostages” vor. Al- 
catraz schlägt in die gleiche 
Kerbe wie der Vorläufer, soll 
aber spielerisch und technisch 
mehr zu bieten haben. Außer- 
dem zu sehen: die Denkspiele 
The Light Cooridor und Al- 
pha Waves, das Adventure 
Murders in Space, die Actionti- 


: i (Divine) 


 Mhat will you do? 


is 
table with the 
e serving you 
expand, 


wit uho? 


t is inpossible to recruit 
Kong Ming. 


tel Metal Master und Mystical 
sowie die Strategiespiele 
Genghis Khan und Bandit 
Kings of Ancient China. 


Ballerspiele auf PCs sind oft 
eine traurige Angelegenheit. 
Innerprise will diesem Zustand 
gezielt Abhilfe verschaffen: Mit 
Final Orbit erscheint ein Ac- 
tionspiel speziell für MS-DOS- 
Computer. Der Klassiker "Batt- 
le Squadron” erscheint für den 
ST. Globulus ist ein ausge- 
sprochen buntes Denkspiel. 
Für Actionfreunde sind zwei 
prominente Fortsetzungsspie- 
le gedacht: Aviators — Battle 
Squadron Il soll für den Amiga 
ebenso im November erschei- 
nen wie Sword of Sodan Il. 


Das Schweizer Software- 
Haus Linel zeigte die neueste 
Version des Actionspiels Ne- 
cronom. Ballerfans dürfen sich 
auf 32 handfeste Levels gefaßt 


machen. Ebenfalls vorgestellt: 
das Taktikspiel Lords of the 


| Sea 1000 B.C, die PC-Version 


von Kaiser und (wie alle Jahre 
wieder) dasimmer noch unvoll- 
endete Fantasy-Epos Dragon 
Slayer. Hauptaugenmerk wur- 
de aber auf die Spiele zum 
neuen Kinoknüller Neveren- 
ding Story Il gelegt. Zwei Pro- 
gramme zum Film, ein Action- 
spiel und ein Adventure, wer- 
den voraussichtlich noch die- 
ses Jahr herauskommen. 


Stark umlagert war der F-15 
Strike Eagle-Spielautomat, 
den ein Microprose-Mitarbeiter 
immer fleißig mit Kleingeld füt- 
tern mußte, damit flugsüchtige 
Standbesucher ein paar Run- 
den drehen konnten. So 
schnelle 3D-Grafik sieht man 
nicht alle Tage. Spielerisch ist 
der Automat dafür schlichter 
und ballerlastiger als die Com- 
puterversion dieser Kampfjet- 
Simulation. 

Bis Mitte nächsten Jahres 
will Microprose eine Reihe von 
PC-Erfolgstiteln für Amiga und 
ST umsetzen: M1-Tank Pla- 
toon, F-15 Strike Eagle Il und 
das Prachtstück Railroad Ty- 
coon. An neuen Spielen wur- 
den im wesentlichen die MS- 
DOS-Titel gezeigt, über die wir 
Euch schon im Bericht von der 
letzten Chicago-CES berichte- 
ten: Doppeldeckersimulation 
Knights of the Sky, Weltraum- 
spektakel Lightspeed, Spio- 
nagesimulation Covert Action 
und Strategiespiel Command 
H.Q. 


Auf dem Rainbird-Label wird 
die Umsetzung des Postspiels 
Starlord erscheinen, die der 
"Midwinter”-erprobte Mike 
Singleton programmiert. Spe- 
ziell für PCs erscheint eine 
neue Version des Klassikers 
"Elite", die Elite Gold heißen 
wird. Wesentlicher Unter- 
schied zum Original: Ausnut- 
zung von EGA- und VGA-Gra- 
fikkarten sowie der AdLib- und 
Roland-Soundkarten. Spiele- 
risch bleibt alles wie gehabt. 


Das durch "Resolution 101" 
bekannte Software-Haus dreht 
zum Weihnachtsgeschäft or- 
dentlich auf. Ein gutes halbes 


| Dutzend Neuheiten war bei 
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Millenium zu 


begutachten. | 


Eine feuchte 007-Parodie ist | 


das Action-Tüftelspiel James 
Pond — Underwater Agent. 


Ihr steuert den Fischagenten | 
James Pond durch zwölf puzz- | 


lehaltige, grafisch anspre- 
chende Unterwasserlevels. 
Gruselig wird's mit den Horror 
Zombies from the Crypt, ei- 
nem Action-Adventure randvoll 
mit Untoten. Als Nachfolger 
der in Ehren ergrauten Action- 
spiele "Druid” und "Enlight- 
ment” erscheint Warlock — 
the Avenger. Für 1991 ange- 
kündigt sind das Rennspiel 
Moonshine Racer, das action- 
haltige Tentacle (hat rein gar 
nichts mit dem Tentakel aus 
dem Starkiller-Comic zu tun), 
die 3D-Sportart Stormball, das 
Strategiespiel Strike Com- 


mand und Outlands, ein Ge- | 
| de bei uns angelaufen ist. Die 
adventure, das grafisch etwas | 


misch aus Strategie und Text- 


an Populous erinnert. 


Hui und Pfui am Mindscape- 
Stand: Mächtig beeindruckend 
war das PC-Demo von Origins 
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Lange erwartet, bald endlich da: 
Weltraum-Ballerknaller 
"Necronom” (Amiga) 


Raumschiff-Simulation Wing 
Commander: VGA-Grafik vom 
Feinsten. Weniger toll scheint | 
das Spiel zum Film Days of 
Thunder zu werden, der gera- 


lahme 3D-Grafik läßt befürch- 
ten, daß aus diesem Rennspiel 
eine Art "Indianapolis 500 für 
Arme” wird. Um so besser sah 
das Science-fiction-Rollenspiel 
Capitive von Tony Crowther 
aus. Grafische Finessen im 
Dungeon Master-Stil sowie ei- 
ne Fülle spielerischer Details | 
machen Appetit auf mehr. 


In England räumte Ocean im 
letzten Jahr ab wie sonst keine 
Software-Firma. Das Spiel 
zum Film "Robocop” brach so 
ziemlich alle Rekorde und 
stand satte 32 Wochen an der 
Spitze der britischen Verkaufs- 
hitparade. Ganz oben auf der 
Liste der potentiellen Hits für 
1990 steht deshalb Robocop 
2. Im Spiel zum zweiten Robo- 


cop-Film wird voll auf Action | 


gesetzt, die mit ein paar Puz- 
zle-Einlagen gewürzt wird 
Nicht minder wuchtig dürfte es 
in Total Recall, dem Spiel zum 
Schwarzenegger-Film "Die to- 
tale Erinnerung” zugehen 
Aus dem Horrorgenre stammt 
der Film Nightbreed, der auf 
dem Gruselschmöker "Cabal" 
basiert. Das Schauerstück 
wird gleich zwei Spiele abwer- 


fen: ein Actionspiel und ein Ad- | 


venture (letzteres nennt sich 
selbstbewußt "Interactive Mo- 
vie”). Navy Seals ist die Soft- 
ware-Adaption des gleichna- 
migen neuen Films und wird 
sich im wesentlichen auf Ac- 
tion konzentrieren. 


ENDS & LEUTE 


| Beiden Spielautomatenum- 
setzungen hat Ocean die 
schlauen Taito-Tüftelspiele 
| Puzznic und Plotting in petto, 
| von denen wir bereits die Vi- 
deospiel-Versionen testeten. 
Relativ unbekannt ist hingegen 
Toki, in dessen Mittelpunkt ein 
Krieger steht, der in einen we- 
| nig ansehnlichen Neanderta- 
| ler verwandelt wurde. Pang ist 
| ein nettes Spielchen, bei dem 
| Ihr große Ballons in kleine Bal- 
| lönchen zerballern müßt. Eser- 
| innert entfernt an "Asteroids" 
und ist gar nicht leicht. Blutiger 
| Ernst regiert bei Narc: Beim 
| Kampf gegen Drogenbarone 
schießt Ihr Euch durch elf Stu- 
fen. Trifft man ein Rudel böser 
Boden mit einer Rakete, flie- 
gen schon mal ein paar Arme 
und Beine über den Bildschirm 
äußerst geschmackvoll. 
Schließlich steht noch der 
Nachfolger zum letztjährigen 
Automatenerfolg "Chase HQ” 
an. Er heißt Chase HQ 2 — 
Special Criminal Investiga- 
tion und bietet die übliche 3D- 
| Autoraserei mit mehr Geballer 
| sowie schnellerer Grafik. 
Bei so viel Automaten- und 
| Filmlizenzen wurden die "Ori- 
ginalspiele” nicht vergessen. 


Bızrazır | 


um? 


FAN 


In London gesichtet: die Messeattraktionen der 


Alcatraz Infogrames Amiga, ST, MS-DOS Genghis Khan Infogrames 
Alpha Waves Infogrames Amiga, ST, MS-DOS Globulus Innerprise 
Altered Destiny Accolade MS-DOS Godfather US. Gold 

\ Asylum Storm Amiga, ST, C 64 Gods 
Atomic Robokid Activision Amiga, ST, C 64 Golden Axe Virgin 
‚Aviators Innerprise Amiga Gremlins 2 Elite Systems 
Awesome Psygnosis Amiga Hard Drivin' II Tengen 
Back to the Future Ill Imageworks ‚Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Horror Zombies from... Millenium 
Back to the Gold Age UBI Soft sT Hydra Tengen 
Badlands Tengen Amiga, ST, MS-DOS, C 64 James Pond Millenium 
Bandit Kings of China Infogrames Amiga, MS-DOS Judge Dredd Virgin 
Barbarian II Psygnosis ‚Amiga, ST Jupiter’s Masterdrive UBI Soft 
Battle Command Ocean Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Knights of ihe Sky Microprose 
Battletech Il: Revenge ‚Activision MS-DOS Lightspeed Microprose 
Battle Isie UBI Soft Amiga, ST, MS-DOS Line of Fire U.S. Gold 
Battlestorm Titus ‚Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Loopz Audiogenic 
Beastbusters ‚Activision ‚Amiga, ST, C 64 Lords of Chaos Blade Software 
Big Run Storm Amiga, ST, C 64 Lords of Sea 1000 B.C. Linel 
Billy ihe Kid Ocean ‚Amiga, ST, MS-DOS Lotus Esprit Turbo Ch. ‚Gremlin 
Blade Warrior Imageworks Amiga, ST Magic Pockets Renegade 
Bomber Bob Soft. Business Amiga Magic Garden Electronic Zoo 
Brides of Dracula Gonzo Games ‚Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Magic Land UBI Soft 
Brute Force Storm Amiga, ST, C 64 Manix Millenium 
Capitive Mindscape Amiga, ST, MS-DOS Merc U.S. Gold 
Car-Vup Core Design ‚Amiga, ST, MS-DOS Metal Master Infogrames 
Carthage Psygnosis Amiga MIG-29 Fulcrum Domark 
Celica GT4 Rally ‚Gremlin Amiga, ST Millenium Warriors Soft. Business 
Champion of the Raj Imageworks Amiga, ST, MS-DOS Monty Pyihon Virgin 
Chase HQ2 Ocean Amiga, ST, C 64 Moonshine Racer Millenium 
Command HQ. Microprose MS-DOS Murders in Space Infogrames 
Corporation Core Design Amiga, ST. MS-DOS Mystical Infogrames 
Covert Action Microprose MS-DOS Nam 1965 — 1975 Domark 
Crime does pay Titus ‚Amiga, ST, MS-DOS Narc Ocean 
Days of Thunder Mindscape ‚Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Navy Seals Ocean 
Deuteros ‚Activision Amiga, ST Necronom Linel 
Dick Tracy Disney Software Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Neverend. Story Il-Adv. Linel 
Double Dragon Ill Storm ‚Amiga, ST, C 64 Neverend. Story Il-Act Linel 
Dragon Breed ‚Activision Amiga, ST, C64 New York Warriors Virgin 
Dragon Slayer Linel Amiga, ST, C64 Nightbreed (Action) Ocean 
Dragon’s Kingdom Genias Amiga, C 64 Nightbreed (Adventure) Ocean 
Duck Tales Disney Software Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Obitus Psygnosis 
Duster Imageworks Amiga, ST, MS-DOS Oops-Up Demon Ware 
E-Swat US. Gold Amiga, ST, C 64 Outlands Millenium 
ECO Phantoms Electronic Zoo Amiga, ST, MS-DOS Over the Net Genias 
Elite Gold Rainbird MS-DOS Pang Ocean 
Elvira, Mistr, of Dark Accolade ‚Amiga, ST, MS-DOS Paul Gascoigne's Soccer Empire 
Emiyn Hughes Arc. Quiz Audiogenic Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Pick'n Pile UBI Soft 
Epic Ocean Amiga, ST, MS-DOS Plotting Ocean 
Exterminator Audiogenic Amiga, ST, MS-DOS, C 64 er Electr. Arts 
Final Orbit Innerprise MS-DOS Predator 2 Imageworks 
Fire and Forget 2 Titus Amiga, ST, MS-DOS, C 64 Pro Tennis Tour Il UBI Soft 
Flip-It and Magnose Imageworks Amiga, ST Puzznic Ocean 
Fool's Errand Soft. Business Amiga, ST R-Type Il ‚Activision 
Gateway 2 Demon Ware Amiga RB1.2 Tengen 


Mit viel Spannung erwartet 
wird Realtime Softwares Batt- 
le Command, der Nachfolger 
zum 3D-Klassiker "Carrier 
Command". Das neue Spiel 
der Macher von "F-29 Realia- 
tor” heißt Epic. In einem 
Raumschiff müßt Ihr einen be- 
wachten Sektor der Galaxis 
durchqueren — grafisch auf- 
wendige Weltraumaction in 3D 
ist zu erwarten. 1991 soll vom 
selben Team übrigens Retalia- 
tor Il erscheinen. Wem's eher 
nach dem Wilden Westen gelü- 
stet, der darf bei Billy the Kid 
den Colt schwingen. In acht 
verschiedenen Sequenzen 
habt Ihr die Wahl, ob Ihr den 
Outlaw Billy the Kid oder She- 
riff Pat Garret steuern wollt. 


m 247 


Amiga, MS-DOS 

Amiga 

Amiga, ST, C 64 

Amiga, ST 

‚Amiga, ST, C 64 

‚Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
Amiga, ST 

Amiga, ST. C 64 

Amiga, ST 

MS-DOS 

MS-DOS 

Amiga, ST, C 64 

Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
‚Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
Amiga, ST 

Amiga, ST 

Amiga, MS-DOS 

‚Amiga, ST 

Amiga, ST, C 64 

Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, ST, MS-DOS 

064 

Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
‚Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, ST, MS-DOS 
‚Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, ST, C64 

Amiga, ST, C 64 

Amiga, C 64 

Amiga, ST, MS-DOS 
‚Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
Amiga 

‚Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
‚Amiga, ST 

Amiga 

Amiga 

Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
Amiga, ST, C 64 

Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
Amiga, ST 

Amiga, ST, C64 

Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, ST. MS-DOS, C 64 
Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
Amiga, ST, C 64 

Amiga, ST, MS-DOS, C 64 


Beast Il” (siehe Test in dieser 
Ausgabe). Im Schatten der Be- 
stie liefen auf einem halben 
Dutzend Vorführ-Amigas das 
Ballerspiel The Killing Game 
Show und Spellbound, ein 
acht Level langes Plattform- 
spiel. Bei der Action-Hatz Awe- 
some steuert Ihr ein dickes 
Raumschiff auf Weltall-Pira- 
tenjagd. Parallax-Scrolling und 
Dreheffekte a la "Assault" 
machten auf den ersten Blick 
keinen schlechten Eindruck; 
mit Obitus ist ein weiterertech- 
nisch aufwendiger Actiontitel 
in Vorbereitung. Außerdem zu 
sehen: Autorennen Nitro und 
Action-Strategiespiel Cartha- 
ge. Zwei Umsetzungen sind 
zum Jahresende zu erwarten: 


Von PSS kommt noch dieses 
Reach for the Skies (früherer 
Titel: "Battle for Britain 1940"). 
Neu ist auch das Spiel zum Ro- 
man Red Phoenix. Program- 
miert wird die Simulation um 
den Koreakrieg übrigens vom 
"Rowan”-Team, das auch die 
Amiga- und ST-Versionen von 
"F-16 Falcon” schrieb. 


Bei Psygnosis stand alles im 
Zeichen von "Shadow of the 


Shadow of the Beast er- 
scheint dann fürden ST undIn- 
festation für MS-DOS-PCs. 


"Wer? Renegade? Nie ge- 
hört — was ist denn das für ei- 
ne Krümelfirma?” Hütet Euch 
vor solchen voreiligen Überle- 
gungen, denn das neue Soft- 
ware-Haus Renegade hat das 
Zeug, die ganze Branche 
durcheinander zu wirbeln. Re- 
negade ist nämlich die neue 
Firma der Bitmap Brothers, die 
mit "Xenon Il” und "Cadaver" 
preisgekrönte 16-Bit-Spiele für 
Imageworks programmierten. 
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Computer Entertainment Show 


Rad Gravity 

Ranx 

Rat Pack 

Reach for the Skies 
Red Phoenix 
Retaliator II 

Robocop 2 

Rod Land 

ST.U.N. Runner 

Saint Dragon 
Security Alert 
Shanghai Il: Drag. Eye 
Skull and Crossbones 
Solar Jetman 
Speedball 2 
Spellbound 

Spindizzy Il 

Spirit of Excalibur 
Spot 

Star Control 

Starlord 

Stormvoik 

Stormball 

Stratego 

Street Hockey 

Strider 2 

Strike Command 
Subbuteo 

Super Off Road Racer 


Activision 

UBI Soft 
MicroStyle 
PSS 

PSS 

Ocean 

Ocean 

Storm 

Tengen 

Storm 

Soft. Business 
‚Activision 
Tengen 

Storm 
Imageworks 
Psyclapse 
‚Activision 
Virgin 

Virgin 
Accolade 
Rainbird 
Electr. Arts 
Millenium 
Accolade 
Gonzo Games 
US. Gold 
Millenium 
Electronic Zoo 
Virgin 


Nintendo Entert. System 
Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, ST 

Amiga, ST, C 64 

Amiga, ST, C 64 

Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
Amiga, ST, C 64 


MS-DOS 

Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
Amiga, ST, C 64 

Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, ST 

Amiga, ST 

Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, MS-DOS, C 64 
Amiga, MS-DOS, C 64 
Amiga, ST, MS-DOS 


Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, ST, C 64 

Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, ST, C 64 

Amiga, ST, MS-DOS, C 64 


Super League Manager 
Supremacy 

SWIV 

Sword of Sodan Il 

Team Suzuki 

Team Yankee 

Teenage Mutant Turtles 
Tentacie 

Test Drive Ill 

The Amazing Spiderman 
The Immortal 

The Killing Game Show 
The Light Cooridor 

The Power 

Thunder Jaws 

Time Guardian 

Toki 

Total Recall 
Tournament Golf 

U.N. Squadron 

Viz 

Warlock — the Avenger 
Warm-Up 

White Shark 

Wing Commander 
World Champ. Soccer 
World Cup 90 

Xiphons 

Ziriax 


Audiogenic 
Virgin 

Storm 
Innerprise 
Gremlin 
Empire 
Imageworks 
Millenium 
Accolade 
Empire 

Electr. Arts 
Psygnosis 
Infogrames 
Demon Ware 
Tengen 
Innerprise 
Ocean 
Ocean 

Elite Systems 
US. Gold 
Virgin 
Millenium 
Genias 
Demon Ware 
Origin 

Elite Systems 
Genias 
Electronic Zoo 
Soft. Business 


Amiga, ST, C 64 

Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
Amiga, ST, C 64 

Amiga 

Amiga, ST 

Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, ST, C 64 

Amiga, ST, MS-DOS 
MS-DOS 

Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
Amiga, ST 

Amiga, ST 

Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga 

Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
Amiga 

Amiga, ST, C 64 

Amiga, ST, C 64 

Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
Amiga, ST, C 64 

Amiga, ST, C 64 

Amiga, ST, MS-DOS 
Amiga, MS-DOS, C 64 
Amiga 

MS-DOS 

Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
Amiga, ST, MS-DOS, C 64 
Amiga 


Diese Tabelle gibt Euch einen genauen Messeüberblick. Die wichtigsten Spieleneuheiten sind hier nach Titeln alphabetisch sortiert 
zusammengefaßt. Geplante Umsetzungen von bereits erschienenen Computerspielen sind in dieser Auflistung nicht berücksichtigt. 
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Mean Streets" | 
Q 


Eine interaktive 
Detektiv-Geschichte 


Mehr als 27 digitalisierte 
e, die auf Ihre Fragen 
yen und Drohungen 


vative Steuerung 
stige Eingaben bei der Suche 


en Sie mit Ihrem *Lotus 
on Ort zu Ort die West 


( (es 
_ a a I 
REN NET 


AMIGA  ATARI ST 
PC & COMPATIBLES 


Crime Wave" 


Ein ergreifendes 
Detektiv-Drama 


© Erstklassige Digitalisierungen 
echter Schauspieler und 
Modelle mit “Motion Graphics""“. 


@ Mit REAL SOUND“ 
digitalisierte Sounds. Keine 
Zusatzgeräte erforderlich! 

© Szenerie in herausragender 
3D-Technik. 


@ Außerordentliche Tiefe und 

Spielbarkeit. 

@ Atemberaubende Graphiken 
mit 256 Farben in VGA/MCGA. 


Mitgründer von Renegade ist 
die Schallplattenfirma Rhythm 
King Records. Renegade will 
sich durch ein völlig neues 
Konzept deutlich von den eta- 
blierten Software-Häusern ab- 
heben: Die Programmierer, 
Grafiker und Designer der 
Spiele sollen im Mittelpunkt 
stehen, und nicht die Firma, 
die sie veröffentlicht. Außer- 
dem werden die Programmie- 
rer relativ großzügig mit einer 
Gewinnbeteiligung in Höhe 
von 50 Prozent entlohnt. Die 
Pressemitteilung zur Firmen- 
gründung faßt die Philosphie 
des Labels kurz und prägnant 
zusammen: "Renegade ist ei- 
ne Spieleentwicklungsfirma, 
die von Programmierern, De- 
signern und Künstlern geführt 
wird — nicht von Bürokraten.” 
Die ersten beiden Spiele der 
rebellischen Firma, die 1991 
erscheinen werden, stammen 
beide von den Bitmap Bro- 
thers. In Magic Pockets macht 
sich Bitmap Kid auf die Suche 
nach verlorenen Spielzeugen. 
Neben diesem niedlichen Ac- 
tionspiel arbeiten die Bitmaps 
an dem Action-Adventure 
Gods. Vier Aufgaben müßt Ihr 
bewältigen, um Unsterblich- 
keit zu erlangen. Für jedes die- 
ser Teilspiele wird es mehrere 
Lösungswege geben. 


Strom 


Das Newcomer-Label rund 
um das Programmierteam 
Random Access zeigte die 
neuesten Versionen von vier 
Spielen, über die wir Euch be- 
reits vor ein paar Ausgaben in- 
formierten: Saint Dragon, 
SWIV, Rod Land und Big Run. 
Vier weitere Programme sind 
für 1991 angekündigt worden. 
In Double Dragon Ill: The 
Sacred Stones sind die Prü- 
gelbrüder Billy und Jimmy mal 
wieder tretend und schlagend 
unterwegs. In Solar Jetman: 
Hunt for the Golden Warship 
geht der gute alte Jetman auf 
Reisen. Bereits Anfang der 
80er Jahre gab der kauzige 


Astronaut in zwei Spectrum- | 


Spielen von Ultimate sein Com- 
puterspiel-Debüt. Abenteuer- 
lich geht's in Asylum zu: Drei 
Helden mit verschiedenen Fä- 
higkeiten müssen aus einem 
unheimlichen Gefängnis ent- 
kommen, Brute Force ist ein 
weiteres Prügelspiel im "Dou- 
ble Dragon”-Stil, bei dem 
gleich drei Spieler gleichzeitig 
böse Drogenhändler vertrim- 
men dürfen. 
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Millenium präsentiert gruselige "Horror Zombies” und den Unterwasserheld "James Pond” (Amiga) 


Ocean präsentiert die Spiele zu den Filmen "Robocop 2” und 


"Nightbreed” (Amiga) 


"Epic" (Amiga) 


Aus der Spielhalle kommt ”Narc”; 


in den Weltraum befördert Euch 


Schlag 11 Uhr am ersten Messetag gab Tom Watson die Gründung der 


neuen Software-Firma "Renegade” 


UBI Soft 


Die Standcrew von UBI Soft 
wirkte am ersten Messetag 
sichtlich erschöpft. Kein Wun- 
der, hatte sie ihren Stand ei- 
genhändig in der Nacht auf 
Vordermann gebracht und die 
letzten Vorbereitungen für die 
Show getroffen. 

Noch dieses Jahr stehen das 
Actionspiel Ranx und das Ac- 


bekannt 


| tion-Adventure Back to the 
Gold Age an. Für 1991 sind fol- 
gende Titel angekündigt: Ma- 
gic Land (Strategie), Pro Ten- 
nis Tour II (Nachfolger zum 
Sportspiel”Great Courts”) und 
das "Nectaris”-ähnliche Stra- 
tegiespiel Battle Isle. Mächtig 
schnell geht's bei dem Auto- 
rennen Jupiter’s Masterdrive 
zu. Auf 18 unterschiedlichen 
Pisten müßt Ihr Eure heißen 


| 
| 
| 
| 
I 
I 
| 
| 
| Schlitten zum Sieg steuern. 


Die einzelnen Bahnen werden 
aus der Vogelperspektive ge- 
zeigt und je nach Austragungs- 
ort haben die Strecken ver- 
schiedene Bodenbeschaffen- 
heiten und Hindernisse. 


U.S. Gold 


Was das Rangeln um die 
begehrten Umsetzungen von 
Sega-Spielautomaten angeht, 
hat U,S. Gold vorerst die Nase 
vorn. Quasi im Abonnement si- 
cherte sich das Software-Haus 
durch einen langfristigen Ver- 
trag die Rechte für die näch- 
sten Sega-Titel. Wenn ein neu- 
er Sega-Automat in den Spiel- 
hallen auftaucht, wird U.S. 
Gold ihn früher oder später 
auch für Heimcomputer um- 
setzen. Die ersten Früchte die- 
ser Partnerschaft sind E-Swat 
und Line of Fire. E-Swat bietet 
harte Action für zwei Spieler: 
Als Mitglieder einer Spezial- 
einheit der Polizei müßt Ihreine 
Metropole der Zukunft von 
Schurken befreien. Reichlich 
abgedroschen gestaltet sich 
das Geballer beim "Operation 
Wolf"-Verschnitt Line of Fire: 
Bewegt ein Fadenkreuz über 
den Bildschirm, um Terroristen 
umzunieten. 

Neben den Sega-Titeln ste- 
hen auch zwei neue Umset- 
zungen von Capcom-Automa- 
ten an: Zum horiztontal scrol- 
lenden Fliegergeballer U.N. 
Squadron gesellt sich Strider 
2. Die neuen Abenteuer des 
Actionhelden Strider werden 
zuerst für Computer erschei- 
nen; erst danach wird Capcom 
die Automatenversion in die 
Spielhallen bringen. Danach 
wird wahrscheinlich Merc er- 
scheinen. Hier hat sich Cap- 
com des Genres "Söldner 
schießt sich vertikal scrollend 
durch unwegsames Gelände” 
angenommen. Taufrisch ist ei- 
ne Filmlizenz, die sich U.S. 
Gold kurz vor Messebeginn si- 

Fortsetzung auf Seite 160 
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- Die Computerszenarien basieren auf dem gleichnamigen 
Roman von Harald Coyle und Tom Clancy. 

- Die Umsetzung erfolgte durch das Programmierteam, 
das auch schon ” Jagd auf Roter Oktober” entwickelt hat. 

— Die Geländekarte und der viergeteilte Simultan- 
Kontrollbildschirm erleichtern die Übersicht. Das 
60seitige Handbuch und die Bildschirmtexte sind 
natürlich in Deutsch. 

— In Ihren Händen liegen Positionierung, strategische und 
taktische Vorgehensweise der Einheiten. Werden Sie 
Erfolg haben? 


FürMS-DOS, Amiga und Atari ST. 


ER 
SIHHIETIGE BEweRvamEaRramm 


m letzten Jahr sorgte eine Si- 

mulation für Furore, die so 
ganz anders war und sich 
wohltuend vom übrigen Simu- 
lations-Einerlei abhob. Es ging 
eben nicht darum, irgendwel- 
che martialischen Gerätschaf- 
ten, wie Kampfbomber, Panzer 
oder U-Boote, heil durch die 
Weltkriege zu steuern. Im Ge- 
genteil, die Grundidee war ge- 
nial einfach und von überra- 
schend friedlicher Natur: Mit 
"Sim City" gingen wir unter die 
Städteplaner, lernten vor dem 
Computer die Sorgen und Nöte 
eines Bürgermeisters kennen 
und erschufen so ganz neben- 
bei die Traumstadt der Zukunft 
— ohne Umweltverschmut- 
zung, Verkehrsprobleme und 
steigender Kriminalitätsrate. 

Das neue Simulationspro- 
gramm von Maxis Soft geht da 
noch einen Schritt weiter. Jetzt 
müssen wir nicht mehr und 
nicht weniger als eine ganze 
Welt erschaffen! Die POWER 
PLAY warf einen ersten Blick 
auf die Macintosh-Version von 
"Sim Earth”. Um die Besitzer 
von anderen Computertypen 
gleich wieder zu beruhigen: 
Auch für MS-DOS-PCs, Atari 
ST und Commodore Amiga 
sind Versionen in der Vorberei- 
tung (kein Grund also, das Sy- 
stem zu wechseln). 

Um eine Vorstellung davon 
zu bekommen wie komplex ein 
Programm sein muß, das die 
gesamte Entwicklungsge- 
schichte eines Planeten mit al- 
len Faktoren simuliert, sei hier 
nur auf den Zeitfaktor verwie- 
sen. Allein die Entstehungsge- 
schichte der Erde erstreckt 
sich über die letzten 4,5 Milliar- 
den Jahre. So werden in Zu- 
kunftsforschungs-Instituten für 
kybernetische Entwicklungs- 
modelle Computer, wie der 
"Cray" eingesetzt, die riesige 
Datenmengen bewältigen kön- 
nen. Selbst mit diesen Super- 
computern können immer nur 
bestimmte Faktoren der Plane- 
tenentwicklung simuliert wer- 
den. Natürlich ist so ein Vorha- 
ben auf einem Heimcomputer 
nur in Ansätzen durchführbar. 
Deshalb hat sich das Entwick- 
lungsteam von Maxis Soft um 
den Programmierer Steve 
Beckert entschlossen, das 
Spiel in vier Bereiche zu unter- 
teilen, um die anfallenden Da- 
tenmengen besser zu bewälti- 
gen. 

Die geologische Zeitskala: 

Hier beschäftigen wir uns 
mit dem generellen Aufbau un- 
seres Wunschplaneten. Wir 
konstruieren Kontinente; be- 
stimmen ihre Drift auf dem 
langsam abkühlenden Magma 
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und legen die unterschiedli- 
chen geologischen Formatio- 
nen und Höhenstufen fest. 
Darf es vielleicht noch ein Oze- 
an mehr sein? Kein Problem. 
Die Tiefe der Weltmeere wird 
ebenso festgelegt wie die at- 
mosphärische Zusammenset- 
zung. Übrigens ein wichtiger 
Faktor, will man später die Welt 
etwa mit Methan-atmendenLe- 
bewesen bevölkern. Natürlich 
haben all diese Faktoren ne- 
ben der jeweiligen Umlauf- 
bahn des Planeten um die Son- 
ne auch Auswirkungen auf das 
spätere Klima des Planeten. 
Die evolutionäre Zeitskala: 
Jetzt können wir unseren 
Planeten langsam mit den er- 
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MCUTZIERE 
Wir basteln uns die Idealwelt: Magma 
3 o 


Core 


Formation 


Informationen satt: Die Menüs lassen keine Fragen offen. 
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Hat Eure Zivilisation schon das Atomzeitalter erreicht? 
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1 ® 
Ihr solltet der Atmosphäre etwas mehr Sauerstoff gönnen 


Biosphere Model 


Erhöht Ihr die Temperatur der Ozeane, dann verändert sich auch die Tier- und Pflanzenwelt 


sten Lebewesen ausstatten. 
Fangen wir einmal mit gewöhn- 
lichen Einzellern an und 
schauen was passiert. Viel- 


leicht hätten wir den Luftdruck 
Wolltet Ihr schon doch nicht ganz so hoch anset- 
. . . zen sollen. So wird das Leben 
immer einmal einen niemals die Ozeane verlassen. 


Das könnte aber auch zu intelli- 
genten Wasserbewohnern füh- 
ren — eine ganz neue Entwick- 
lungsperspektive. Waren un- 
sere Eingriffe in die Natur er- 
folgreich und intelligentes Le- 
ben hat sich entwickelt, kön- 
nen wir uns dem nächsten Ab- 
schnitt zuwenden. 
Die Zivilisationszeitskala: 
Wir haben jetzt ca. 10000 
Jahre Zeit, unsere Planeten- 
bevölkerung auf eine passen- 
de technische Entwicklungs- 
stufe zu bringen. Von der Erfin- 
dung des Rads bis zur Dampf- 
maschine. Hier wirkt sich na- 


eigenen Planeten bauen? 
Dann seid Ihr bei Sim 
Earth, dem Nachfolger von 
Sim City, an der richtigen 
Adresse. Maxis-Softs neue 
Simulation im Anmarsch. 
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In welche Bahnen lenkt Ihr die Weltgeschichte? 


türlich aus, ob wir unseren Pla- 
neten mit genügend fossilen 
Brennstoffen ausgestattet ha- 
ben. Wenn unsere Lebewesen 
nicht genug Kohle oder Erdöl 
finden, hält sich auch dertech- 
nische Fortschritt in Grenzen. 
Die Technologiezeitskala: 

Hier werden die letzten 100 
Jahre bis zur Gegenwart und 
darüber hinaus simuliert. Ziel 
und Aufgabe unserer Plane- 
tenkreation ist die Weitergabe 
von Intelligenz an andere Pla- 
neten. Es muß uns also gelin- 
gen, so fortschrittliche Techno- 
logien zu entwickeln, daß ein 
Teil unserer Bevölkerung mit 
Raumschiffen zu anderen Pla- 
neten auswandert und dort ei- 
ne neue Zivilisation aufbaut. 

Neben einer Unzahl vonsich 
gegenseitig beeinflussenden 
Umweltfaktoren bietet Sim 
Earth natürlich auch das, 
schon aus Sim City bekannte 
und beliebte Katastrophen- 
Menü. Hurrikane, Meteore, 
Flutwellen, Vulkanausbrüche 
und Kriege sind nur einige der 
kleinen Nettigkeiten. 

"Wer schon immer mal wis- 
sen wollte, wie sich ein oberir- 
discher Atomtest auf die Bio- 
masse eines Planeten aus- 
wirkt, kommt an Sim Earth 
nicht vorbei. Die ersten Gestal- 
tungsversuche in der Redaktion 
waren schon äußerst vielver- 
sprechend. Unsere Welt hatte 
zwar noch eine etwas krumme 
Erdachse, was sich negativ auf 
die Oberflächentemperatur 
auswirkt, trotzdem fühlten sich 
die ersten Tiere schon recht 
heimisch. Wenn nicht unvor- 
hersehbare Schwierigkeiten 
auftreten sollten, ist mit der 
MS-DOS- und Macintosh-Ver- 
sion um die Weihnachtszeit zu 
rechnen. 

Amiga- und Atari-Besitzer 
kommen erst im Frühjahr in 
den Genuß, einen eigenen Pla- 
neten zu bauen. vw 
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R:“ 60 Jahre ist’der.Held 
Buck Rogers nun alt. Im 
Jahre 1929 erblickte er das 
Licht der Welt als’füturistische 
Comic-Figur. Jahre später ent- 
deckte Hollywood den’ strah- 
lenden Burschen und machte 
einemabendfüllenden Kinofilm 
aus dem Zukünftsstoff. Natür- 
lich durfte auch eine eigene 
TV-Serie nicht fehlen. Später 
wurde ‚Buck in ein Rollenspiel- 
system der Firma TSR, (die 
auch die AD&D-Spiele ma- 
chen) eingebaut. 

Dank der Spezialisten von 
SSI darf nun Buck Rogers 
auch aufden Computern seine 
Abenteuer bestehen. Gute 60 
Jahre nach seinem ersten Ge- 
burtstag erscheint der neueste 
Rollenspieltitel von SSI: "Buck 
Rogers: Countdown to Dooms- 
day”. 
Im 25, Jahrhundert prügeln 
sich in unserem Sonnensy- 
stem zwei große politische 
Gruppen. um die Macht: Die 
Finsterlinge der Organisation 
RAM und die guten (inklusive 
Buck Rogers) auf der Seite von 
NEO. In diesem Kampfbraucht 
NEO jede Unterstützung, so 
dürft Ihr mit einer sechsköpfi- 
gen Rollenspielparty in den 
ewigen Zwist zwischen Gut 
und Böse eingreifen. 

Das Spielsystem ist dem der 
AD&D-Fantasyspiele (Pool of 
Radiance, Secret ofthe Silver- 
blade) sehr ähnlich. Aus ver- 
schiedenen Rassen 
schen, Marsianer, Venusianer 
und genetische Mutationen) 
und verschiedenen Klassen 
(Krieger, Pilot, Doktor, Inge- 
nieur) dürft Ihr Eure Traum- 
mannschaft zusammenwürfeln. 
Zu den normalen Charakter- 
werten wie Stärke und Intelli- 
genz kommt nun nochein Skill- 
System (spezielle Fähigkelten 
wie 2.B das Kämpfen bei 
Schwerelosigkeit) hinzu. Neu 
sind auch die’Wäften und Aus- 
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Statt Schlössern und Burgen gibt es jetzt Raumstationen (MS-DOS/EGA) 


You SEE 
FROM 


"WITHIN. 


A MATIVE 
HERE THERE IS 


ENTER TO CONTINUE 


Im Dschungel ist der Teufel los: Die bösen RAM-Buben haben die Venus besetzt (MS-DOS/EGA) 


rüstungsgegenstände, die 
dem Szenario angepaßt sind 
Da gibt's Lichtschwerter, fette 
Lasergewehre, Raketen und 
Raumanzüge. Statt der Magie 
gibt es nun die Skills und spe- 
zielle Gegenstände (statt Feu- 
erball die Handgranate). An- 
stelle von Orks und Drachen 
findet Ihr nun Roboter und 
Genmönster. Zusätzlich zum 
taktischen JKampigetümmel 
auf Planeten finden auch zünf- 
tige Raumschlachten im Welt- 
all statt. 

Buck Rogersmwird voraüs- 
sichtlich Anfang Novemberfür 
PCs_erscheinenimumsetzun- 


' gen fünAmigälundC 164 wer- 


den folgen. Auf POswird'Buck 
Rögers neben CGA und EGA 
auch VGA_ ausnutzen, "Vbri- 
gens-erscheint das Spielsmit 
deutschen BildSchirmtexten 
und deutschem Handbuch. mh 


| 


Buck Rogers, Comic- 
und Filmheld, erlebt 
nun harte Abenteuer auch 
auf dem Bildschirm heimi- 
scher Computer. Exklusiv 
konnten wir einen Blick auf 
das aktuelle SF-Rollenspiel 
aus dem Hause SSI werfen. 
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Das Adventure "Geisha ist nichts für prüde Naturen (MS-DOS/VGA) 
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Coktel Vision, ein- 

schlägig bekannt 
durch das denkwürdige Ero- 
tikon ”Emanuelle”, bläst er- 
neut zum Angriff auf unsere 
Sinne. Die ”Geisha” lockt 
vor den Computer. 


NDS & LEUTE 


I NIEREN 1 


Das "Galactic Empire” liegt in Ihren Händen (MS-DOS/VGA) 


D: französische Software- 
Haus Coktel Vision lud 
nach Paris zur Präsentation 
der neuesten Computerspiele. 
Die Erotikspezialisten Michael 
Hengst und Volker Weitz flo- 
gen in die Seine-Metropole 
und ließen sich überraschen. 

Besonders groß’ war” die 
Spannung natürlich "bei dem 
offiziellen - ‚Nachfolger " 'von 
"Emanuelle”; Auch bei'Geisha 
zeichnet wieder die Program- 


| miererinMüriel Tramis verant- 


wortlich für Konzeption und In- 
halt. 

Im Spiel wird Ihre Freundin 
Eve von finsteren Yakuza, ei- 
ner Art japanischer Mafia, in 
das Verghügungsviertel von 
Tokio ver$ohleppt. Eve ist eine 
derart heiße"Braut, daß dort 
nach ihrem.Vorbild erotische 


| Roboter entwickelt werden sol- 


| len. Das gehf' Ihgerf natürlich 


gewaltig gegen den Strich. So 
machen Sie sich’ auf, um das 
flotte Mädel aus den'Klauen 
der Yakuza zu befreien. In dem 
Anklick-Adventure gibt es na- 
türlich reichlich Gelegenheit 
mehr oder minder leicht beklei- 
dete Damen zu bewundern (ist 
sie's nun oder nicht?). Aufge- 
lockert wird der Erotikmix 


durch kleine Action-Einlagen 
und ein "sehr" seltsames Kar- 
tenspiel. 

Im wenig erotischen Action- 
Adventure Cougar Force müs- 
sen wir als Geheimagent auf 
einem mittelamerikanischen 
Eiland-nach dem Rechten se- 
hen. ’Das ‘Spiel, ist eine Mi- 
schung aus Rennspiel, Flugsi- 
mulator und Plattformspiel. 

Einen Ausflug ins Rollen- 
spielgenre wagt Coktel Vision 
mit Galactic Empire, Auf dem 
Planeten Ether tobt ®@in’älles 
vernichtender Bürgerkrieg, 'In 
der 3D-Landschaft heißt es eif- 
rig Konversation mit den Ein- 
wohnern machen. Nur so er- 
hält man wichtige Informatio- 
nen. Natürlich kommen auch 
kriegerische Naturen zu ihrem 
Recht und haben ausgiebig 
Gelegenheit die Laser spre- 
chen, zu lassen, 

No Exit‘ schließlich bietet 
hane Action-Kost, Zwei Spieler 
können siehhnach allen Regeln 
der Kampfkunst die Köpfe ein- 
hauen. Alle Spiele von Coktel 
Vision werden zuerst in der 
MS-DOS-Version auf den Markt 
kommen. Umsetzungen für 
den Atari ST und den Amiga 
sind in Vorbereitung. vw 


re: ö 
ı u, @, 
tr S 
S Re 
j « 4 
» N ; 


AND HAR 


Kosten zum Ausbauen Deines Amiga oder ST von 512 kb auf | Mbyte betragen schätzungsweise 300DM 
« Masche mit | Möyte bestat. brauchst Du nur 


Es ist eine traurige Tatsache, daß nur wenige Glückliche 
die Gelegenheit haben, Will Harveys Meisterstück -The 
Immortal - kennen zu lernen. 

Wer jedoch so glücklich ist und eine Maschine mit | 
Mbyte oder eine wahnsinnig großzügige alte Tante und 
demnächst Geburtstag hat, kann sich auf einen seltenen 

Ende September erhältich Genuß freuen. 

Kerpen Verwendet wird ein einzigartig realistischer 
Dreiviertelwinkel. Du wirst auf der Suche nach Deinem 
schon lange verschollenen Lehrer Mordimar durch acht 
Labyrinthebenen geführt. In einer Welt voll Intrigen und 
Verrat, Geheimnissen, Zauberei und bösen Überraschungen 
stehst Du den widerwärtigsten Gegnern gegenüber, die 
Du Dir vorstellen kannst. 

Insgesamt ist dies ein interaktives Adventure mit 
phantastischer Animation, das sich kein echter Fan 
entgehen lassen darf - was es auch kosten mag. 


Electronic Arts, Rushware, Bruchweg 128-132, D-4044 Kaarst 2. Tel: 02101/607-0. Fax: 02101/607-I11. 
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Js Monat stimmen die 
POWER PLAY-Leser dar- 
über ab, wer in die Top 20 
kommt. Neben der Gesamt- 
wertung, die alle Systeme be- 
rücksichtigt, ermitteln wir die 
individuellen Top 5 für einzelne 
Computer- und Videospiel-Sy- 
steme. Zusätzlich informieren 
wir Euch über den Stand der 
aktuellen, internationalen Spie- 
lehitparaden. 

Um bei den Leserhits mitzu- 
machen, müßt Ihr uns die bei- 
geheftete Mitmachkarte zu- 


rückschicken (Ihr findet sie auf 
Seite 34). Dort könnt Ihr Eure 
drei aktuellen Lieblingsspiele 
eintragen. Vergeßt nicht, Euren 
Computertyp anzugeben. Un- 
ter allen Einsendungen verlo- 
sen wir diesmal ein Sega Ma- 
ster System und fünf Spielmo- 
dule, die uns freundlicherweise 
von der Firma Rushware aus 
Kaarst zur Verfügung gestellt 
wurden. Als Trostpreise gibt's 
jeden Monat etliche Computer- 
und Videospiele. Der Rechts- 
weg ist ausgeschlossen. 

Ihr seht, es lohnt sich auf je- 
den Fall das Kärtchen abzu- 


Die Gewinner F 
| dr Nenn Ausgabe schicken. Hiernoch einmal un- 
| Die VHS-Aioeikridenn hat sere Adresse: 
| Fabian Kreitner aus Böhl-igge POWER PLAY 
ein Spiel geht an: Helmut Ks R 
edaktion 


Düsseldorf, Stetan Schaible aus Ro 
nenberg; Benjamin K aus n 
Marc Hövelmann aus Unna und Ingo Ja 


nuszewski aus Köln 


Markt & Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str. 2 
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HERSTELLER 
Lucasfilm Games 


WIE LANGE DABEI 
11. Monat 


__.|Microprose 35. Monat 
| Electronic Arts 16. Monat 
| Anco | 16, Monat | 
| Lucasfiim Games | _8.Monat 
Mas | 10.Monat 
Lucasfiim Games | 24. Monat 
BE RBar = .l 5. Monat 
Seren). Teer 2] 2 @&-Monat 
 Lucasfilm Games 31.Monat 
| Rainbow Arts | ___2.Monat 
| Reline — | 8.Monat 
Lan} Org rilii 2. Monat 
. _ | Spectrum Holobyte ' 19. Monat 
u SSI_ _ı ___ (2. Monat 
Ka Tengen EEE „2. Monat 
___| Electronic Arts. , . | 4. Monat 
_,, Cinemaware, 6.Monat 
| „Imageworks 11. Monat 
Anco 2. Monat 


INSEL 


Dungeon Master 


RUSHWARE 


Bruchweg 128-132 
4044 Kaarst 2 
Tel. 02101/6070 


Popuous 
_Backlash 


z _ Alternate Reality 
Uridium 


Auch er ist vom Spielevirus 
befallen. Starkiller-Zeichner 
Rolf Boyke besitzt einen 
Atari ST, bei dem er gerne 
die Maus knirschen läßt. 
Weiter so, Rolf! 


TITEL HERSTELLER 
_1. | Beastbusters La 
2. | Glock ‚Sega 
ER Tetris | Sega 
4. Colums Sega 
5. Super Monaco Grand Prix Sega 
TITEL HERSTELLER 
1 Teenage Mutant Ninja Turtles | Konami il 
IE: WWF Superstars | Technos 
3. | Hatris | Video Systems 
4 Line of Fire | Sega 
5. | S.T.U.N. Runner | Atari Games 
| TITEL HERSTELLER 
iE 1 Final Fight | Capcom 
[2 Snowbrothers | Tecmo 
3. Klax | Atari Games 
4 Hatris |_Video Systems 
L_5. _] Parodius | Konami ] 


DYNAMISCHER 
DOPPELDECKER 


Wings 


inemaware ist wieder da. 

Nach dem Sportspektakel 
"TV-Sports Basketball” und 
dem Insektendrama "It came 
from the Desert” gehen die 
Programmierer von Cinema- 
ware mit "Wings” in die Luft 
Ihr spielt in Wings einen ameri- 
kanischen Piloten im ersten 
Weltkrieg. Anno 1916 ist die 
Fliegerwelt noch in Ordnung 
und wird von ritterlichen Tu- 
genden geführt. Treffen sich 
feindliche Piloten am Himmel, 
winkt man sich erst freundlich 
zu und bringt sich dann um. 
Das gegenseitige Abmurksen 
am Himmel wird nicht durch 
elektronischen Firlefanz be- 
einträchtigt: Kein Radar, keine 
Lenkraketen und keine moder- 
nen Abwehrsysteme stören 
das klassiche Duell am franzö- 
sischen Himmel. 

Cinemaware hat das blutige 
Luftschlachtdrama filmartig 
verpackt; wer sich mit seinem 
Doppeldecker in die Luft er- 
hebt, wird an alte Hollywood- 
Streifen erinnert. Nicht nur, 
daß Ihr Euch mit deutschen 
Dreideckerpiloten in feinster 
3D-Grafik am Himmel herum- 
schlagt. Auch Bombenangriffe 
müssen geflogen werden. Hier 
seht Ihr Euren Doppeldecker 
aus einer Vogelperspektive, 
während die Landschaft inklu- 
sive der Ziele von oben nach 
unten scrollt. Neben den militä- 
rischen Zielen stehen auch die 
eine oder andere Sanitätsba- 
racke in der Landschaft herum. 


Da hat auch der freundliche Gruß nicht geholfen: Angeschossen und mit brennendem Motor schmiert die Kiste ab. 


Trefft Ihr ein solches Gebäude, 
wird das mit Punkteabzug be- 
straft. Zusätzlich gibt es Mis- 
sionen, in denen das Spielge- 
schehen aus einer Diagonal- 
ansicht gezeigt wird. Hier fliegt 
Ihr im Tiefflug über feindliches 
Gebiet und müßt Fahrzeugko- 
lonen und Infanteristen mit 
dem Maschinengewehr behar- 
ken. Am Ende solcher Aufträge 
werden abgegebene Schüsse 


Willkommen im Club: der Kommandant (Amiga) 


+2 


mit der Anzahl der feindlichen 


| Verluste verglichen. Habt Ihr 


einen bestimmten Schadens- 
prozentsatz nicht erreicht, war 
der Auftrag ein Mißerfolg. 
Unterbrochen werden die 
Kampfeinsätze durch Tage- 
bucheintragungen, die Euer 
fiktiver Pilot vornimmt und Mel- 


dungen über abgeschossene | 


Staffelkameraden und even- 
tuelle Neuzugänge. Dies ist 


wichtig, denn in den 3D-Flug- 
sequenzen seid Ihr meistens 
nicht alleine am Himmel, son- 
dern es begleiten Euch Ma- 
schinen aus der eigenen Ein- 
heit. Erfüllt Ihr die Aufträge zur 
Zufriedenheit Eures \Vorge- 
setzten, winken nicht nur Be- 
förderungen, sondern auch 
der eine oder andere Orden. 
Bevor Ihr die Fliegerheldkar- 
riere startet, dürft Ihr Euch ei- 


Da rattern die MGs: im Tiefflug über Feindesland (Amiga) 


(Amiga) 


nen schmissigen Namen für | 


Euren Helden aussuchen. 
Ähnlich wie in einem Rollen- 
spiel müssen nun Punkte auf 
vier Fähigkeiten des Fliegers 
verteilt werden. Wer möchte, 
darf so einen Piloten basteln, 
der zwar fliegt wie ein junger 
Gott, aber mit dem MG kein 
Scheunentor trifft. 
Eurer Einsätze verändern sich 
die entsprechenden Skills. Da- 
nach geht's nicht sofort an die 
Front, sondern Ihr müßt Euch 
erst qualifizieren. Per Zufall 


Im Laufe | 


wird ein Trainingsauftrag ver- | 
geben, erst wenn Ihr diesen | 


Man merkt, daß Cine- 
maware richtige 
Drehbücher für ihre 
Spiele schreiben — 
die Kinoatmosphäre, 
die mich schon bei "It 
came from the desert" 
packte, sorgt auch bei 
"Wings” für die nöti- 
ge Faszination. Die 
Kiste selbst läßt sich 
unproblematisch 


zur Zufriedenheit erledigt, wer- 
det Ihr nach Frankreich ge- 
schickt. 

Das beiliegende Handbuch 
übrigens komplett in Deutsch, 
die Texte am Schirm sind aller- 
dings in Englisch. Neben den 
beiden Disketten und der Be- 
dienungsanleitung findet der 
heimische Pilot ein kleines 
Büchlein (ebenfalls in 
Deutsch) mit historischen An- 
ekdoten, technischen Daten 
und Kommentaren alter Piloten 
aus dem ersten Weltkrieg. Die 
Amiga-Version benötigt 1 MByte 
RAM-Speicher. mh 


nerischen Piloten 
Doch leider läßt nach 
einiger Zeit die Moti- 
vation spürbar nach 
Drei Action-Sequen- 
zen sind einfach nicht 
genug, auch wenn sie 
sich noch so gut spie- 
len. Da es in Wings 
streckenweise nicht 
gerade zimperlich zu- 
geht, sollten friedlie- 


steuern. Was bei Wings für den bende Naturen vor dem Kaufpro- 


nötigen Biß sorgt, sind die geg- bespielen 


COMPUTER-SPIELE 


Ihaven’t written 
anything yet obout our 
topnotch support team 
Right now they're out 
olearing the los from 
our landing oreo. The 
guy In oharae Is 5gt 


Mookey. He’s a hoot 
Yesterdoy he made o 
snowman ond put o 


Boohe offioer's oop on 
it, Gaveusollo few 
chuokles ot target 


praotioe 


Das Tagebuch des eigenen Piloten (Amiga) 


Der Seidenschal flat- 

tert stilvoll im Wind, 

der Propeller brummt 

munter vor sich hin 

und die Sonne lacht 

vom Himmel: Es könn- 

te ein gemütlicher 

Sonntagnachmittags- 

flug werden, wenn 

nicht plötzlich mit ei- 

nem schrillen Jaulen 

MG-Salven meinen 

Doppeldecker durchlöcherten 

Der "rote Baron” hat mich kalt er- 

wischt. Mit brennendem Motor 

kommt meine Kiste mit Müh und 

Not auf einem Rübenacker zum 

Stehen — schon wieder abge- 

schossen. Wer Cinemawares 

"Wings” spielt, fühlt sich fast 
| schon körperlich in das Cockpit 
eines Uraltflugzeuges anno 1916 
versetzt 


Stilvolle Grafiken zwi- 


schen den Action-Se- 
quenzen geben Wings 
den richtigen "Film- 
Touch”. Zu den tollen 
Bildern kommt ein ta- 
delloser Digisound, 
der für zusätzliche At- 
mosphäre sorgt. Ne- 
ben guter Steuerung 
sorgen die hervorra- 
genden Computer- 
gegner für die nötige 
Kurzweil — leider nur für recht 
kurze Zeit. Hat man alles gese- 
hen und alle Aufträge gespielt 
wird's etwas öde. Zarte Gemüter 
sollten die Finger von Wings las- 
sen. Infanteristen, die am We- 
gesrand blutend und mit Digige- 
stöhn zusammenbrechen undei- 
ne teilweise (englische) harte 
Sprache sind nicht jedermanns 
Geschmack 


in Vorbereitung 


ATARI ST 
nicht geplant 


Genre: Action 
Hersteller: Cinemaware, Zirka-Preis: 100 Mark 


AMIGA 75% 
Grafik: 80% Sound: 77% 
Schwierigkeit: mittel 

nicht geplant 


> 


PUTER-SPIELE 


ESTIALISCH TEU 


inst warst Du der Sklave der 

furchtbaren Bestie, doch 
Du besiegtest nach langem 
Kampf die unheilvolle Kreatur, 
welche Dich geknechtet hatte. 
Aber die bösen Mächte ruhen 
nicht, sondern sinnen auf Ra- 
che — man könnte auch sa- 
gen: Die Programmierer ruhen 
nicht und sinnen auf die Fort- 
setzung eines erfolgreichen 
Spiels. Nach dem Aufsehen, 
das Psygnosis’ Grafikspekta- 
kel "Shadow of the Beast” er- 
regte, war es nur eine Frage 
der Zeit, bis der Nachfolger er- 
scheinen würde. In "Shadow of 
the Beast Il” rächt sich der 
Oberschurke auf hinterhältig- 
ste Art: Er kidnappt die den 
Windeln noch nicht entwach- 
sene Schwester des Helden 
frisch aus der Wiege. Soviel 
Schlechtigkeit hält kein Spieler 
aus und so macht Ihr Euch auf 


Man nimmt zwei Dis- 
ketten mit einem Ac- 
tionspiel, steckt sie in 
eine besonders große 
Packung, legt ein T- 
Shirt bei und verlangt 
über 100 Mark dafür 
— was soll denn der 
Quatsch? Wenn Ich 
mir ein T-Shirt kaufen 
will, dann kaufe ich 
mir ein T-Shirt; willich 
ein Spiel, kaufe ich mir ein Spiel, 
dessen Preis durch solche Bei- 
gaben bitte schön nicht ins Astro- 
nomische aufgebläht wird. Die 
Grafik von "Beast II” ist ab- 
wechslungsreicher als beim Vor- 
gänger, sieht aber nicht ganz so 
spektakulär aus. Auch bei der 
Musik gibt's eher Rückschritte 
zu vermelden. Einzig das hervor- 


den langen Weg, um das Beast 
aufzustöbern und endgültig zu 
vernichten. 

Euer Sprite läuft durch ver- 
schiedene Landschaftsab- 
schitte, in denen es in bewähr- 
ter Manier viele kleine und eini- 
ge sehr große Monster zu be- 
siegen gibt. Neben dem übli- 
chen Gemetzel erwarten Euch 
auch ein paar neue Features. 
Ihr könnt bis zu vier verschie- 
dene Waffen und andere nütz- 
liche Gegenstände bei Euch 
tragen und zwischen ihnen 
umschalten; gegen Geld und 
Freundlichkeit darf man sich 
neue Todschlagmedien dazu- 
kaufen. Ihr könnt andere Spiel- 
figuren bestechen und ihnen 
sogar Fragen stellen, die in 
Englisch eingetippt werden 
müssen. Die farbenprächtige 
Grafik hat ihren Preis: Vor, 
nach und während des Spiels 


ragende Intro sorgt 
für offene Münder; 
das Spielprinzip ver- 
ursacht eher ge- 
rümpfte Nasen. Beast 
Il ist von Anfang an | 
sehr schwer und hart | 
ander Grenze zur Un- 
spielbarkeit.Dieskur- | 
rile Idee, daß man mit 
einigen Spielfiguren | 
plaudern kann, geht 
nach hinten los. Das Rumgetip- 
pe an der Tastatur stört die Action 
und ist keine große Bereiche- 
rung. Ich habe mich über das 
Programm mächtig geärgert | 
Gewisse Software-Firmen soll- 
ten aufhören, mit spielerisch so 
windigen Titeln den Leuten viel 
Geld aus der Tasche ziehen zu 
wollen 


Wütend walzt sich der wandeinde Wüterich durch windige Wildnis. 


Nicht alle sind ihm wohlgesonnen (Amiga). 


wird immer wieder mal recht 
lang nachgeladen, um neue 
Grafik- und Sounddaten ins 
RAM zu schaufeln. 

Wie schon beim ersten Beast- 
Programm, findet man neben 
den beiden Spieldisketten als 


Da freut sich das 
Disketten-Laufwerk 
Viel Digisound und 
massig Grafik, viel In- 
tro, viel Nachspann... 
das großartige Spiel 
sucht man zwischen 
den langen Ladezei- 
ten allerdings vergeb- 
lich. Technisch ist 
"Beast Il” natürlich 
beeindruckend, spie- 
lerisch jedoch äußerst frustrie- 
rend. Ein einziges Leben, um 3,5 
MByte schwierigstes Action-Ad- 
venture zu überstehen? Zum 
| Glück bietet einem das Pro- 
gramm gleich zu Beginn an, die 


nicht geplant 


LATARISTÖU_ 


Vorbereitung 


Drei Szenen aus dem Intro, das spannende Gruselstimmung verbreitet und lange Ladezeiten verursacht (Amiga) 


707 


E22 
= 


“ 


Genre: Action N 
Hersteller: Psygnosis, Zirka-Preis: 110 Mark 


kleidsame Beigabe ein schwar- 
zes T-Shirt in der Packung. Es 
enthält als farbigen Aufdruck 
das Covermotiv des engli- 
schen Fantasy-Künstlers und 
Psygnosis’ Haus-Illustrators 
Roger Dean. hl 


langatmige Game- 
Over-Sequenz (mit 
säuseinden Ethno- 
Klängen und schmal- 
zigem Gitarrensolo) 
auszuschalten. So ist 
es im Gegensatz zum 
Vorgänger wenig- 
stens möglich, ohne 
weitere Wartezeiten 
neu durchzustarten. 
Die hübsche Aufma- 
chung motiviert teilweise schon, 
auch unfairste Hürden noch ein- 
mal anzugehen. Doch selbst 
wenn ich das schicke T-Shirt tra- 
ge, macht mir "Beast Il" eigent- 
lich nur wenig Spaß 


AMIGA 37% 
Gr 77% Sound: 59% 

- — 
Schwierigkeit: schwer | 


nicht geplant 


ı Rückporto. 


PO 


WER TESTS 
COMPUTER-SPIELE 


POHER UP ENERON 


Sturzgerade in die Hölle... (Amiga) Die schutzbedürftigen Kapseln kullern auf dem Boden (Amiga) 


Satan Anarchy 


lles wie gehabt: In einer 
anderen Welt zu einer 
anderen Zeit mußt Du in der 
Rolle eines mächtigen Krie- 
gers eine Anzahl Zauberer 
aus der Gewalt des Oberbö- 
sewichts Satan befreien. 
"Satan", entwickelt von 
"Game Over"-Programmie- 
rer Sancho, ist in zwei, gra- 
fisch recht unterschiedliche 
Plattformspielchen unterteilt. 
Zuerst gilt es, in düsteren Ge- 
wölben eine Reihe von Mon- 
stern aufzumischen, danach 
muß man (in einen axtschwin- 
genden Magier "transfor- 
miert”) gegen Satan selbst 
antreten. Einzelne Zauberer 


Originalität scheint 
für die spanischen 
Entwickler ein 
Fremdwort zu sein, 
spielbarer als viele 
der Vorbilder ist Sa- 
tan jedoch. Der 
Schwierigkeitsgrad 
ist genau richtig 
nur die ständig von 
neuem auftauchen- 
den Gegner sorgen 


aus seinen Klauen zu befrei- 
en ist nicht schwierig, zudem 
ein gut sortierter Einzelhänd- 
ler diverse Waffen, Schilde 
und "Satan-Scanner" anbie- 
tet. Gemein ist nur, daß der 
Oberteufel nach jeder ihm 
zugefügten Niederlage eine 
noch kampfstärkere Gestalt 
annimmt. Gescrollt wird in al- 
le Richtungen, Bonusgegen- 
stände und Extrawaffen sor- 
gen fürs körperliche Wohlbe- 
finden des Helden, während 
stupide auf- und abmarschie- 
rende Monster Plattformen 
und Gänge bevölkern. Da 
läßt nicht nur Capcom’s 
"Black Tiger" grüßen... wi 


Monstern zu säu- 
bern ist leider un- 
möglich. Grafisch 
haben Amiga- und 
ST-Version klar die 
Nase vorn. Erstere 
enthält sogar Musik 
der englischen 
"Maniacs of Noise” 
Aberauch C64-und 
MS-DOS-Benutzer 
werden ganz ordent- 


W o Weltraumanarchisten 
wüten, ist niemand si- 
cher. Auf einer Welt links hin- 
ter dem Orion toben ganze 
Flotten bösartiger Rabatzma- 
cher über die Planetenober- 
fläche. Die Regierungsmit- 
glieder, hinter denen die 
Anarchistensippe her ist, 
warten in Rettungskapseln 
darauf, abgeholt zu werden. 
Mit einem flotten Atmosphä- 
renflitzer fliegt Ihr über die 
Landschaft, um die Kapseln 
inzwischen vor den Angrei- 
fern zu schützen. Der Bild- 
schirm scrollt von links nach 
rechts, dieGegnertauchen in 
Wellen auf und denkt man 


Die Idee mit dem 
Schildextra, durch 
das man einzelne 
Kapseln schützen 
kann, erzeugt eine 
nette taktische Note 
(welche Kapsel 
schütze ich, und wo 
muß ich "von 
Hand verteidi- 
gen?). Das saubere 
Scerolling und die 


sich die Hintergrundgeschich- 
te weg, bleibt ein Abklatsch 
des legendären "Defender" 
übrig. Im Vergleich zu dem 
steinalten Balleropa hat 
Anarchy noch ein paar Extras 
zu bieten. Neben stärkeren 
Geschützen gibt es einen 
transportablen Schutz- 
schirm, mit dem Ihr eine Kap- 
sel Eurer Wahl gegen dieEnt- 
führung schützen könnt. Im 
Prinzip spielt sich alles sehr 
defendermäßig: Mit Habicht- 
blick mustert man seinen Ra- 
darschirm und fliegt mal 
nach links, mal nach rechts, 
um die Käpselchen zu vertei- 
digen. hl 


durchaus Grundzur 
Freude. Die w 

aber ab dem dritten 
Level durch unk 
trollierte Auswüch- 
se bei der Ge 


ster 
heften sich in solch 
gruseliger Anzahl 
an Eure Fersen, daß 


die spieleris Linie unter- 
geht. Nett geklaut, aber das 
Vorbild b 


für schlechte Stimmung. Einen 
kleinen Abschnitt des Bild- 
schirms nur für Sekunden von 


lich bedient: Selbst auf lang- 
samen PCs macht Satan eine 
gute Figur. 


wechselnden Hintergrundgra- 
fiken sind o.k. und wer den ollen 
Defender schon mochte, hat 


Genre: Action 

Hersteller: Psyclapse, Zirka-Preis: 65 Mark 
AMIGA 44% 
Grafik: 68% Sound: 66% 
Schwierigkeit: schwer 


MS-DOS 56% 
Grafik: 54% Sound: 18% 


AMIGA 61% 
Grafik: 62% Sound: 30% 
Schwierigkeit: mittel 
62% 
Grafik: 59% Sound: 31% 
Schwierigkeit: mittel 


nicht geplant 


\ Schwierigkeit: mittel 


ATARIST 61% 
Grafik: 62% Sound: 30% 
Schwierigkeit: mittel 


ATARI ST 
in Vorbereitung 


nicht geplant 


Einen guten Überblick, Geduld und eine gehörige Portion 
strategisches Denken sollten Sie mitbringen. Für die 
Spannung sorgt ISHIDO. Lassen Sie sich von dieser 
Variante fernöstlicher Legespiele herausfordern! 


„Die bis ins letzte Detail ausgetüftelten 
Spielmodi garantieren satten Langzeitspaß”. 


Fr 

BESUNDERS 

ELLERDIZ SS Heinrich Lenhardt 
Br Power Play 


Für Amiga und MS-DOS. 


ı\rrni NE 
INLALIZUTIIIL. 


‘Flawless 
Ishido is 
afırst-class 
strategy game 
in he 
a minute 10 
learn. 

a hifetime 10 
master" 
tradition. 


is theven 
simplicity 
ofthis game 
that makes it so 
powerful.” 


"One of ihe most 
görgeous ge 
I've ever seen 


reservation. 


"The kind of 
program that 
maintains its 
Justre through 
hundreds of 
hours of play 


"The graphics 

are oustanding, 

the sounds are 
particularty 
satisfying.” 


POWER TESTS 
COMPUTER-SPIELE 


Mit der ”Höllenkatze” auf Feindflug im Pazifik (Amiga) 


aron 


ALHAREEN, 


Da steh’ ich nun, ich armer Tor... 


TURGUPRRRERAR OREAN. u) 


(Amiga) 


Gold of the Aztecs 


Wings of Fury 


n "Wings of Fury” klettern 

Sie ins Cockpit einer 
schneidigen F6F "Hellcat”, 
dem vielleicht besten Jagd- 
bomber des 2. Weltkriegs. 
Der Flugzeugträger USS 
Wasp ist Ausgangs- und End- 
punkt Ihrer "Hit'n'Run"-Flü- 
ge gegen japanische Stütz- 
punkte im Pazifik. Auf der 
Wasp wird Ihr Flieger auch 
aufgetankt und mit Bomben, 
Raketen oder einem Torpedo 
bestückt. Die ersten Flüge 
sind noch relativ einfach zu 
überleben: Starten, eine klei- 
ne Insel anfliegen, Baracken 
und Flugabwehreinrichtun- 
gen ausbomben, flüchtende 


Dachte ich auf- 
grund erster Bild- 
schirmfotos an ei- 
nen einfachen, ac- 
tionhaltigen P-47 
Verschnitt, wurde 
ich schon während 
des ersten Take-Offs 
eines Besseren be- 
lehrt. Realistische 
Motorengeräusche, 
ein etwas wackliges 
Fluggefühl... Wings of Fury ge- 


hört einer Spielgattung an, die 
ich schon als ausgestorben 


Japaner mit den Bord-MGs 
niedermähen und zum Trä- 
ger zurückkehren. Später 
werden Sie auf Ihren Missio- 
nen auch mit feindlichen Jä- 
gern, Kriegsschiffen und 
Flak-Bunkern konfrontiert. 
Als Belohnung winken Beför- 
derungen und weitere, 
schwierigere Aufträge. Wer 
bei Wings ein simples Ac- 
tion-Spektakel erwartet, sieht 
sich getäuscht: Die Joystick- 
Steuerung ist komplex, das 
horizontal scrollende Spiel- 
feld gibt's in zwei Maßstäben 
und auch einzelne Feinde 
sind dem eigenen Flieger 
durchaus gewachsen. wi 


glaubte: Militäri- 
sche Pseudosimu- 
lationen, bei denen 
die Programmierer 
versuchen den Krieg 
grafisch und akus- 
tisch möglichst rea- 
listisch auf den Bild- 
schirm zu bringen, 
ohne Action-Fans 
durch komplizierte 
Details abzuschrek- 


ken. Sehr spielbar und tech- 
nisch sauber gemacht, ist mir 
das Ganze dennoch zu hart 


in Vorbereitung 


ATARI ST 
in Vorbereitung 


AMIGA 65% 


Grafik: 52% Sound: 63% 


Schwierigkeit: schwer 


in Vorbereitung 


ehr als 300 Männer ha- 

ben, nach Auskunft des 
US Gold-Reisebüros, bereits 
ihr Leben aufder Suche nach 
Gold, guter Grafik und Gefah- 
ren im südamerikanischen 
Dschungel verloren. Da 
kommt es auf einen mehr na- 
türlich nicht an. So macht 
sich der ehemalige Einzel- 
kämpfer Bret Conrad mit Feu- 
erwaffe und Machete auf den 
Weg, das Gold der Azteken 
seinem Vermögen zuzufüh- 
ren. Damit sind die Mitglieder 
des örtlichen Vereins der 
Bildschirm-Bösewichte ev. 
nicht ganz einverstanden. So 
hat sich unser Held sämtli- 


Es ärgert mich zu 
sehen, wie sich Da- 
ve "Obliterator" 
Lawson beharrlich 
weigert, die Amiga- 
Versionen seiner 
mittelmäßigen Spiel- 
chen mit halbwegs 
flüssiger Animation 
und Scrolling zu 
versehen. Zwar ha- 
ben Grafiker und 
Soundleute ordentliche Arbeit 
geleistet, technisch und spiele- 
risch ist das Programm aber 


cher Pygmäen (importiert?), 
Kannibalen und fleischfres- 
sender Pflanzen der Gegend 
zu erwehren; zuerst in der 
Wildnis, später auch in den fal- 
lenstarrenden Räumlichkeiten 
alter Pyramiden. Da auf Scrol- 
ling verzichtet wurde, durch- 
läuft der Held jeden Bild- 
schirm einzeln; mit "Space” 
kann zwischen verschiede- 
nen Waffen umgeschaltet 
werden. Die Psygnosis-Ver- 
gangenheit merkt man Law- 
son und seinen Mannen wohl 
an: 26 MByte Grafik und 600 
KByte Soundeffekte wurden 
laut 
Dschungel gesetzt. wi 


Hersteller in den 


ein Fall für den 
Schrumpfkopfjäger. 
Unverständlich, daß 
Bret trotz Vietnam- 
Ausbildung nicht in 
der Lage ist, sich 
mit der Waffe in der 
Hand zu bewegen 
Was den Program- 
mierer veranlaßte, 
Einstecken als auch 


Abfeuern der Waffe auf den 
Feuerknopf zu legen, wissen 
nur die Azteken — und die sa- 
gen nichts mehr. 


AMIGA 26% 
Grafik: 43% Sound: 30% 


Schwierigkeit: schwer 
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Stormlords Hobby: das fröhliche Feenfangen (C 64) 


Deliverance 


1») er "Stormlord” hat einen 
anstrengenden, aber 
sehr edlen Job. Er ist darauf 
spezialisiert, wunderhüb- 
sche, barbusige, unverheira- 
tete Feen aus der Unterwelt 
zu befreien, wo sie von Dä- 
monen gefangengehalten 
werden. Das ehrenwerte 
Sprite geht dieser Aufgabe 
schon zum zweiten Malnach: 
"Deliverance" ("Befreiung") 
nennt sich das "Stormlord 
Il"-Abenteuer. Das bewährte 
Programmierergespann Cec- 
colJones ließ sich nicht auf 
Experimente ein. Der Storm- 
lord läuft und hüpft wie ge- 
habt durch sechs horizontal 


Deliverance offen- 
bart sich als biede- 
res Actionspiel für 
alle, die einen ge- 
pfefferten Schwie- 
rigkeitsgrad schät- 
zen. Der einzige 
spielerische Gag 
entpuppt sich als 
niederträchtiger 

Nerver: Um hoch zu 
springen, muß man 


den Joystick dreimal schnell 
oben 
Ansonsten mogelt 


hintereinander nach 


drucken 


9 


scrollende Levels und ballert 
munter um sich. Sammelt die 
Feen auf und versucht, so 
weit wie möglich zukommen 
Die _Action-Adventure-Ele- 
mente des ersten Teils wur- 
den aus dem Fenster ge- 
kippt; das Spielprinzip von 
Deliverance bietet unverwäs- 
serte Action. Die obligatori- 
schen Extrawaffen gibt's na- 
türlich auch, von denen un- 
ser grummelbärtiges Sprite 
bis zu fünf Stück auf einmal 
mit sich rumschleppen kann. 
Für Zerstreuung beim Dämo- 
nenbraten sorgen Bonusrun- 
den, in denen Ihr Extraleben 
ergattern könnt. hl 


sich der Stormlord 
recht einfallsios 
durch die grottig- 
gruseligen Levels 
die mit ein paar un- 
fairen Stellen verun- 
ziert sind und dem 
C64 _uÜberdurch- 
schnittliches in Sa- 

chen Grafik abrin- 
% gen. Trotz einer mil- 

den Prise Unterhal- 
tungswert hat das Spielprinzip 
einen Bart, der noch länger ist 
als der des Heldensprites 


nicht geplant 
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Genre: 
Hersteller: Hewson, Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark 
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Wo sind die Feinde? Suchbild mit Vektorgrafik. (Atari ST) 


D: "Magic Fly" ist ein 
ganz heißer Ofen. Ei- 
gens konzipiert und ent- 
wickelt für hammerharte Poli- 
zeieinsätze des "Special 
Squadron". Inden Tunnelnei- 
ner ehemaligen Minenkolo- 
nie hat die Verbrecherorgani- 
sation Ceti Triads ihr Haupt- 
quartier und Waffenlabor auf- 
geschlagen. Mit Eurem 
Raumgleiter donnert Ihr 
durch ein komplexes 3D-Vek- 
torgrafik-Labyrinth auf der 
Suche nach den Gangstern. 
Da Ihr nur für knappe 20 
Flugminuten Treibstoff an 
Bord habt, müßt Ihr unter- 
wegs Docking Bays anfliegen 


Da lacht das Poli- 
zistenherz. Endlich 
mal wieder ein 
knackiges Action- 
Adventure mit einer 
überzeugenden 
und logischen Story 
Im Gegensatz dazu, 
baut "Magic Fiy” 
auf dem Atari ST 
grafisch ganz schön 
ab. Die Vektorland- 
schaft der Frontsicht ist arg ab- 
strakt geraten. Man muß schon 
zweimal hinsehen, um im klei- 


nicht geplant 
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Schwierigkeit: schwer 


Schwierigkeit: schwer 


Ge 


Genre: 
Hersteller: Electronic, Zirka-Preis: 80 Mark 


und auftanken. Natürlich 
schlafen die Gangster nicht 
und schicken Euch immer 
neue Staffeln von Kampfglei- 
tern entgegen. Habt Ihr in 
den Gängen die Übersicht 
verloren, dann liefert Euer 
Bordcomputer, eine 3D-Karte 
der Umgebung. Natürlich ist 
die Magic Fly mit der besten 
Waffentechnologie ausgerü- 
stet, die diesseits des Orion 
zu haben ist. Neben diversen 
Lasern, Raketen und Minen 
ist Euer Maschinchen mit 
Schutzschildern und Scan- 
nern bestückt, die Ihr mit Joy- 
stick oder Maus auslösen 
könnt. vw 


nen Sichtfenster zu 
erkennen, was da 
auf einen zukommt 
Zu schnell gefeuert 
und man hat mögli- 
cherweise einen 
Polizeikollegen va- 
porisiert; zu lange 
gezögert, und der 
eigene Gleiter fliegt 
} uns um die Ohren 
Wer sich mit die- 
Nachteilen anfreunden 


sen 
kann, bekommt solide Aben- 
teuerkost geboten 


Action 


in Vorbereitung 
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Dieses Jahr werden 
sie ihn schnappen! 


The Walt Disney Company 


rnvrem ımn 

IITUS 

THE BEST VIDEO GAMES 
VE ee ee 


POWER TESTS 


COMPUTER-SPIELE 


ie 


| örosılM 


$o schön bunt ist die Welt der Urzeit (Amiga) 


Time Machine 


P Potts hat nur ei- 
ne Leidenschaft — die 
Zeitreise. Gerade als er wie- 
der im Laboratorium an sei- 
nem Zeitmaschinchen her- 
umschraubt, schlagen böse 
Terroristen zu und legen ihm 
eine Bombe unter die Kühler- 
haube. Natürlich verursacht 
das einen kleinen Schaltfeh- 
ler und der zerstreute Profes- 
sor wird lumpige zehn Millio- 
nen Jährchen in die Vergan- 
genheit gebeamt. Mit Hilfe 
von tragbaren Minizeitma- 
schinen kann Potts jetzt 
durch die Jahrtausende dü- 
sen und die Zukunft verän- 
dern, Damit der Professor 


Back to the Futu- 
re” läßt grüßen: Of- 
fensichtlich sind 
Reisen durch die 
Jahrhunderte gera- 
de groß in Mode. So 
ı Zeitschlamassel 
bietet sich ja auch 
an, fürein spannen- 
des Abenteuer. Lei- 
der hält sich bei "Ti- 
me Machine" der 
Spaß in Grenzen. Die Steue- 
rung des guten Professors ist 
eine elende Würgerei mit dem 


1 


nicht wehrlos ist, haben ihn 
die Programmierer mit einer 
Elektrisierpistole ausgerü- 
stet. In jeder Epoche der Ac- 
tion Adventures muß Potts ei- 
ne Aufgabe erfüllen, damit 
die Entwicklung der Mensch- 
heit weitergehen kann. Wenn 
er z.B. in die Urzeit einen Sa- 
men einpflanzt, wächst dar- 
aus in späteren Epochen ein 
Baum, auf den er klettern 
kann, um eine andere Aufga- 
be zu lösen. So erfindet er 
das Rad und entdeckt das er- 
ste Erdöl. Unser Held wird mit 
dem Joystick gesteuert, kann 
laufen, springen, klettern und 
Gegenstände aufheben. vw 


Joystick. Soll er 
springen, dann 
duckt er sich, soll er 
laufen, dann schießt 
er mit großer Wahr- 
scheinlichkeit. Auch 
die etwas merkwür- 
dige Perspektive 
der Level trägt nicht 
gerade zur optima- 
len Orientierung 
bei. Dakönnen auch 
die recht putzigen kleinen 
Monster-Sprites nicht mehr 
versöhnlich stimmen 


Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Vivid Image, Zirka-Preis: 75 Mark 


AMIGA 7 
Grafik: 35% Sound: 27% 
Schwierigkeit: schwer 
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Der Blick aus der Beobachtungskanzel der Jane Seymour (Amiga) 


PROFESSORS QUAL RAUMRANDALE 


Jane Seymour 


ine ganze Sternenflotte, 

bestehend aus 20 riesi- 
gen Raumschiffen, ist in ar- 
gen Schwierigkeiten. 

Ihr übernehmt nun wahl- 
weise einen weiblichen oder 
männlichen Charakter. Um 
die Flotte zu retten und zu- 
rück zur Erde zu gelangen, 
müßt Ihr in jedes der 20 Schif- 
fe eindringen und die Schiffs- 
systeme reparieren. Der er- 
ste der Raumer ist die”B.S.S. 
Jane Seymour". In den 3D- 
Gängen und Räumen der 
Raumschiffe treiben sich fie- 
se Monster und wahnsinnig 
gewordene Besatzungsmit- 
glieder herum. Zahlreiche 


Auf den ersten Blick 
sieht "B.S.S. Jane 
Seymour” aus wie 
ein billiges Action- 
Adventure, mit kei- 
nerlei spielerischem 
Nährwert. Gewöhnt 
man sich aber an 
die Steuerung und 
sieht mal von der 
recht simplen Grafik Ä 
ab, hat dieses Pro- 


gramm durchaus einen gewis- 
sen Unterhaltungswert. Die 
Idee mit den programmierba- 


Gegenstände erleichtern 
Euch den Auftrag. Da gibt's 
Waffen, Raumanzüge, Medi- 
zin, Schlüssel und vieles an- 
dere. 

Zusätzlich könnt Ihr her- 
renlose Roboter für Eure 
Zwecke einspannen. Mittels 
Programmodulen, die unter- 
wegs gefunden werden kön- 
nen, dürft Ihr die Roboter füt- 
tern und ihnen Anweisungen 
geben. Um den Überblick in 
den Raumschiffen nicht zu 
verlieren, erleichtert ein Auto- 
mapping die Suche nach dem 
richtigen Raum. Selbstre- 
dend können auch Spielstän- 
de gespeichert werden. mh 


Robotern ist 


ren 
ganz nett und ge- 
zielter Einsatz der 


Blechkumpane hilft 
ungemein. Anson- 
sten bietet Jane Sey- 
mour Durchschnitts- 
kost,. Freunde von 
einfachen "Ich su 
che alle Räume 
ab"-Spielen werden 
dank reichhaltiger 
Auswahl an Gegenständen 
und fast 4000 zu erforschen- 
den Räumen anständig bedient 


nicht geplant 


ATARIST 


Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Gremlin, Zirka-Preis: 85 Mark 


AMIGA 
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The Curse of 


| m Inneren einer Pyramide kämpfen Sie um Ihr Leben. Der mächtige Gott RA hat Sie in 
einen Scarabäus verwandelt und jagt Sie durch hunderte von Labyrinthen. Können Sie 
die Rätsel lösen und aus der Pyramide entkommen... 


MRA - das Logik- Spiel. 100 Level vollgestopft mit Puzzlen, Rätseln und Geheimnissen. 
Inklusive Paßwort-System. 


Rainbow Arts Software GmbH MRA - das Arcade-Spiel. 75 weitere Level gegen die Zeit und die Abgründe der 
a Pyramide. Mit High-Scores, Spielstand abspeichern usw. 
Hotline 0211-596761 EMRA - das Construction-Set. 30 neue Level zum Selbermachen. Mit komfortablem 


Editor inklusive Hilfsfunktion und Level-Check. 


EM RA - über 200 Level Spielvergnügen. Mit viel digitalisierter Grafik, ägyptischen 
Rythmen, Demo-Modus, und, und, und... 


Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 Österreich: Karasoft und Darius Schweiz: Thali AG 


wollt! 


| ® © 

| Space-Monitor-Radio! 
| Bringt Sound ins Spiel. UKW ? Kein Problem! Paßt auf jeden 
| Tisch. Mit Teleskop-Antenne. Im Extra Mini-Studio-Look 
| Ca. Maße in cm 8,5 x 10,0 x 9,0 


Cool down!! 
Die einzige Coca-Cola Dose, die 
nach Eurer Pfeife tanzt. Hier gebt 
| Ihr den Ton an. Reagiert aufjede: 


Klang. Egal ob Pfeifen, Klatschen, 
Sprechen, Musik - auf was Ihr 


nr 


$o bekommt Ihr Ever Geschenk! 

Nennt uns einfach einen Abonnenten. Es lohnt sich für jeden 

| Ihr bekommt für die Empfehlung ein Geschenk nach Wahl 

Und der neue Abonnent nutzt Abo-Vorteile, die für sich 

} sprechen 

| 1. Abo-Preis-Vorteil: Im Abo kostet jedes Heft nur DM 5,80 

| _ anstatt DM 6,50 

| 2. Abo-Zeitvorteil: Ein Abo-Leser erhält POWER PLAY noch 

| bevor sie am Kiosk erscheint 

3. Abo-Heftvorteil: Ein Abo-leser versäumt kein einziges 
Heft, denn jedes Heft kommt frei Haus. 


* . nt." 
Apple Zapper !!!! 
Die Uhr die keinen Strom mehr braucht. Zeigt Zeit, 
Datum und Sekunden. Läuft mit Zitrone, Pflaume, 


Kartoffel, Orange. Ausprobieren. Einfach in Obst 
stecken. Fertig. Jetzt spart Ihr Energie! 


Der Profi-Joystick für Computer 
und Video-Spiele- Freaks. Mit 
zwei digitalen Feuertasten, 
Slowmotion-Funktion, zwei 
Sonderfunktions-Tasten, besse- 
rer Steuerung. Der Hammer für 
Durchblicker ! 


Ich habe POWER PLAY 
Als Geschenk wähle ich jetzt: — —- 


| F EB Space-Monitor Radio, den Profi Joy-Stick: 


Einfach Karte rechts ausfüllen, 
für ATARI, AMIGA, COMMODORE 


Ever Wunsch-Geschenk on- 


kreuzen und einsenden an den die tanzende Cola Dose. AMSTRAD, SCHNEIDER, SPECTRUM 
Markt & Technik Verlag. für SEGA Moster-System 

Diese Vereinbarung können Sie inner e für SEGA GENESIS 

halb von acht Tagen bei Markt & Tech- für NINTENDO Entertaiment System 
nik Verlog AG, Postloch 1304, 8013 den Apple Zapper. u de 
Hoor widerrufen. Zur Wahrung der u für NEC PC-Engine 

Fristgenügt.die rechtzeitige Absendung 


Prämienempfünger und Abonnant dürfen nicht ein und dieselbe Porson sein. Die Auslieferung der Prämie erfolgt sofort, wenn das 
Abonnement bezahlt ist 


des Widerrufs. 


Hier hüpfe ich und kann nicht anders (Atari ST) 


MR. DO, WAS NU"? 


ilbert ist ein gelber Gum- 

miball und hat außerdem 
noch andere Probleme. Er 
lebt auf einem Planeten, der 
aus lauter Quadraten einer 
bestimmten Farbe besteht. 
Das wäre ja noch ganz nett, 
wenigstens für einen Gummi- 
ball, aber leider regnetes seit 
Tagen kleine Bomben vom 
Himmel, Jedes Quadrat, auf 
dem sie explodieren, ändert 
die Farbe. Da Filbert sehr auf 
Ordnung hält, ist ihm das gar 
nicht recht. Er hüpft also mit 
Eurer Joystick-Unterstützung 
von Feld zu Feld und färbt 
um, was das Zeug hält. Je- 
desmal, wenn er ein Quadrat 


Das ist wieder so 
ein Spielchen, das 
mit seiner eigenwil- 
gen 3D-Perspekti- 
ve jeden aufrechten 
Ballsteuermann zur 
eiflung treibt 


V Filbert wenig- 
te ollen würde, 
dann könnte man 
seinen Weg noch 

aber 


verfolgen 

i er hüpft wie wild durch 
gend und landet unter 
auf dem falschen 


er 


trifft, ändert sich die Farbe. 
Um uns die Malerarbeiten 
nicht zu leicht zumachen, be- 
völkern feindliche Bälle, 
stachlige Bienen, spitze Dor- 
nen und Säurepfützen die 
Landschaft. Offensichtlich 
hat Filbert eine Vorliebe für 
Cola. Er kann nämlich leere 
Dose als Wurfgeschosse zur 
Verteidigung einsetzen. Ins- 
gesamt müssen wir, allein 
oder zu zweit, 160 Land- 
schaften von Bombentrich- 
tern und aufgeblasenen Kil- 
lerkugeln befreien. Ein Zeitli- 
mit sorgt gemeinerweise da- 
für, daß uns schnell die Luft 
ausgeht. vw 


Feld. Noch dazu 
muß man sich stän 
dig irgendwelcher 
Feinde erwehren 
was, kombiniert mit 
Unübersichtlichkeit 
und happigem Zeit- 
limit, fast unmöglich 
ist. Geschickte Joy- 
stickkünstler, die ei- 


j ne echte Herausfor 
derung suchen, kön- 

nen ja mal reinspielen, allen 
durchschnittlich Begabten sei 


von "Manix" abgeraten 


nicht geplant 
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Mr. Dos wenig ansehnliches Comeback (Amiga) 


# ier etwas Lehrreiches 
aus der Abteilung "Sag, 
wo kam die Idee für diesen 
Spielenamen her?": "Da 
Doo Ron Ron" war 1963 ein 
US-Singlehit der Combo The 
Crystals. Von diesem Oldie 
inspiriert nennt sich die Neu- 
auflage der Spielhallenaben- 
teuer von Mr. Do sinnig "Mr. 
Do! Run Run”. In dieser Fort- 
setzung hat sich das Spiel- 
prinzip etwas verändert. Um 
einen Level zu schaffen, 
müßt Ihr jeweils alle Monster 
auf dem Spielfeld killen, das 
übrigens nicht scrollt. Dies 
geschieht entweder durch ei- 
nen Treffer mit dem Magie- 


Das klassische 
Spielprinzip von Mr. 
Do hat durchaus 
was für sich: In gei- 
stiger Verwandt- 
schaft zu Pac 
Man” mampft man 
sich durchs Spiel- 
feld und muß seine 
Killerkugel gezielt 
einsetzen. Mr. Do! 
Run Run ist spiele- 
risch dürftiger als das legendä- 
re Vorbild und bietet eine tech- 
nische Ausführung, bei der je- 


ball oder durch eine Barriere, 
die man einem Monster auf 
den Hinterkopf plumpsen las- 
sen kann. Umkreist Ihr einen 
Abschnitt des Spielfelds voll- 
ständig, erscheinen in sei- 
nem Inneren bonuspunkthal- 
tige Früchtchen. Ihr könnt nur 
Monster treffen (und von ih- 
nen getroffen werden), wenn 
diese sich auf gleicher Höhe 
mit Eurem Sprite befinden 
Und geht der Wurf mit dem 
Ball mal ins Leere, hüpft die- 
ser solange durch die Land- 
schaft, bis er pflichtschuldig 
ein Opfer erwischt. In dieser 
Zeit müßt Ihr auf diese Waffe 
allerdings verzichten hl 


des Disketten-Lauf- 
werk vom Ausspuck- 


reiz befallen wird 
Vor allem als Ami- 
gabesitzer muß 
man sich ange- 
sichts von Dudel- 
musik Krümel- 


sprites und ab- 
schreckenden Gra- 
fiken leicht veral- 
bert vorkommen 
Das Programm spielt sich gott- 
lob nicht so schlecht, wie es 
aussieht 


nicht geplant 
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Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Electro Coin, Zirka-Preis: 70 Mark 
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Der Angriff der Killerlaborflaschen (Amiga) Der nächste Zombie kommt bestimmt (Amiga) 


Mad Professor Lords of Doom 


H 4 ebelwalltüberdenFried- wird uns die Umgebung aus 

arıa I) höfen und schauerliche der Sicht unserer Mann- 

Laute dringen aus dem Moni- schaft geboten. Sind wir an- 

rofessor Mariarti ist ein sein Institut zu schleusen tor. Die Zombies sind los! Die fangs noch zu zweit, treffen 
Schrauber. wie er im Bu- und überall den Strom abzu- vier Herren der Finsternis, wir im Laufe des Spiels auf 
che steht. Zu jeder Tages- stellen. Der Doktor muß von die Bösesten der Bösen, ma- zwei weitere Furchtlose, die 


und Nachtzeit werkelt er in 
seinen Laboratorien an der 
Produktion von Mikrochips 
und Raketenmotoren. Doch 
die aufrechten Bürger von Ma- 
riartis Heimatstadt zweifeln an 
seinem Verstand. Der Bürger- 
meister stellt ihm ein Ultima- 
tum: Entweder er schließt sei- 
ne fünf Labors oder er landet 
in der städtischen Irrenanstalt. 
Eure Aufgabe ist es, den Pro- 
fessor mittels Joystick durch 


nicht geplant 


ATARI ST 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Krisalis, Zirka-Preis: 50 bis 75 Mark 


Plattform zu Plattform hüp- 
fen, wildgewordene Disket- 
ten und Bunsenbrenner um- 
hauen und alle möglichen 
Schalter bedienen. Kann er 
Anfangs nur mit Schrauben- 
schlüsseln zuhauen, rüstet 
er sich im Laufe des Spiels 
mit Bolzengewehren, Laser- 
kanonen und Viruskillern aus. 
Diese Gerätschaften gibts, 
wie könnte es anders sein, 
natürlich nicht umsonst. vw 


Stück hüpfen. Der 
nächste Level, das- 
selbe Spiel. Die an- 
geblich so hochka- 
rätigen Rätsel im 
Spiel entpuppen 
sich bei genauerer 
Betrachtung als 
simples "Drück 
hier den Schalter 
drück dort den 
Schalter”. Die ganz 
nett gemachte Grafik kann lei- 
der diese Schwachstellen nicht 
aufwiegen 


AMIGA 32% 


in Vorbereitung 


chen sich auf in unser Hei- 
matstädtchen, um dort die 
Macht zu übernehmen, Nur 
Du, Spieler, kannst die Welt 
noch retten. In dem Adven- 
ture "Lords of Doom" steuern 
wir zwei furchtlose Helden 
durch die menschenleeren 
Straßen einer Stadt und 
kämpfen beherzt gegen die 
Armeen der Modermänner. 
Neben einem Icon-Menü, mit 
dem wir die Figuren steuern, 


Ich habe bei "Lords 
of Doom” etwas 
zwiespältige Gefüh- 
le. Die recht maka- 
bre Untoten-Grusel- 
story ist ganz nett 
und auch die spiele 
rischen Möglichkei 
ten bieten keinen 
Anlaß zur Klage 
Man kann eine gan- 
ze Menge mit den 
gefundenen Gegenständen 
anstellen und seine vier Cha- 
raktere geirennt durch die 


ze 


die im Bild erscheinen, kön- 
nen aufgenommen und be- 
nutzt werden. Eine Anzeige 
informiert uns über den kör- 
perlichen Zustand der Cha- 
raktere. Bevor die Zombiear- 
mee zurück in ihre Gräber 
marschiert, müssen wir uns 
ausgiebig in der Stadt umse- 
hen und so manches grausi- 
ge Rätsel lösen. vw 


) 


ture-Spaß w 
spielt sich "Lords of Doom” auf 
dem C 64 noch am besten 


AMIGA 57% 


Megatraveller 


D: große Rollenspielboom 
war noch nicht ausgebro- 
chen, als der amerikanische 
Games Designer Workshop 
(= am. Spielehersteller) 1977 


sein futuristisches Gegen- 
stück zu Gary Gygax's "Dun- 
geon and Dragons” vorstellte. 
"Traveller" spielte in ferner Zu- 
kunft, in einem von Menschen 
und anderen raumfahrenden 
Rassen kolonisiertem Univer- 
sum. Das Science-fiction-Rol- 
lenspiel bezog Ideen und Sze- 
narios jedoch weniger aus 
märchenhaften Weltraumepen 
wie Star Wars oder Buck Ro- 
gers, sondern versuchte viel- 
mehr eine Zukunft auf streng 
wissenschaftlicher Basis zu si- 
mulieren. Traveller wurde ein 
durchschlagender Erfolg, so 
daß 1987 eine komplett überar- 
beitete Version auf den Markt 
gebracht werden konnte: "Me- 
gatraveller”” war geboren. Der 
amerikanische Produzent Pa- 
ragon Software sorgte nun für 
die MS-DOS-Umseizung des 
Klassikers. Damit der Einstieg 


in das komplexe Traveller-Uni- 
versum nicht zu schwer fällt, 
wurde dem Programm kurzer- 
hand eine gekürzte Fassung 
des Megatraveller-Regelwerks 
als 150seitiges Manual beige- 
legt. 

Bevor man den Kampf ge- 
gen "The Zhodani Conspira- 
cy" (so der Titel des ersten 
Szenarios,) aufnehmen kann, 
muß jedoch zuerst eine schlag- 
kräftige Abenteurerparty zu- 
sammengestellt werden. "Aus- 
gewürfelte” Charaktere haben 
deshalb die Möglichkeit, sich 
bei den Marines, der Navy, der 
Army, bei den Scouts oder den 
Händlern zu verpflichten. Je 
nach Erfolg und Länge ihrer 
Dienstzeit können sie so einige 
der über 80 verschiedenen 
Skills erwerben. Hat man letzt- 
endlich fünf Möchtegernehel- 
den durch diese (nicht unge- 
fährlichen!) Lehrjahre ge- 
schleust, wirdman auch schon 
mitten ins Abenteuer ge- 
schleudert. In Städten, Bars 
und in der Wildnis steuert man 


Mag ja sein, daß "Me- 
gatraveller” ohne 
Computer und im 
Kreise einer illustren 
Spielerrunde einen 
Haufen Spaß macht 
Die Computerversion 
treibt dem gestande- 
nen Rollenspieler Trä- 
nen der Entrüstung 
aus den Augenwin- 
kein. Allein das Er- 
schaffen” seiner Party wird beim 
AD&D-verwöhnten Spielefreund 
auf Unverständnis stoßen. Viele 
Zusatzfähigkeiten, die von ver- 
| schiedenen Rassen und Klassen 
| lernen können, sind zwar ganz 
schön; aber wer ist auf die dämli- 
| cheldee gekommen, diese Skills 
per Zufall verteilen zu lassen? 


& 
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Außerdem sind von 
den zahlreichen Skills 
nur ein Teil im Spiel 
wirklich zu gebrau- 
chen, der Rest ist für 
den Nachfolger vor- 
gesehen. So kann's 
passieren, daß Ihr ei- 
nen feschen Marine- 
soldaten habt, der 
viele Skills hat, die in 
"The Zhodani Con- 
spiracy” völlig nutzlos sind. Am 
Spieler ebenfalls vorbei gedacht, 
ist das hektische und unfaire 
Kampfsystem. Zusätzlich sorgt 
das Menüsystem mit einer wah- 
ren Verschachtelungsorgie für 
Verwirrung. Komplexität hin oder 
her: Megatraveller ist nur absolu- 
ten Fans zu empfehlen 


Listen, Icons und Menüs: die komplexe Welt von "Megatraveller”' (MS-DOS/VGA) 


54] 


In einer Weltraumbar nimmt das Abenteuer seinen Anfang (MS-DOS/VGA) 


seine Party in bewährter Ulti- 
ma-Ansicht, im eigenen Raum- 
schiff wird dann zwischen Welt- 
raumkarten, Cockpitansichten 
und Kontrollräumen hin- und 
hergeschaltet. Egal, ob inter- 
planetarer Handel, Raumschiff- 


schlachten oder wilde Straßen- 
schießereien: Unter Zuhilfe- 
nahme einer ganzen Reihe 
von Menüs macht Megatravel- 
ler all' das möglich. Unterstützt 
werden dabei alle gängigen 
Grafikkarten. wi 


Mag Michael brum- 
meln, was er will: Mir 
gefiel "Megatravel- 
ler” nach einiger Ein- 
gewöhnungszeit ganz 
gut. Zugegeben, das 
Handbuch läßt trotz 
beachtlichen Um- 
| fangs einige wichtige 

Punkte ungeklärt 
| Diese sucht man 
| dann auch verzweifelt 
| zwischen Tabellen, Sternenkar- 

ten und Waffenkatalogen. Hat 
| man sich jedoch an Manual und 
| Benutzerführung gewöhnt, kann 

man sich an Komplexität und Tie- 

fe des Programmes ungetrübt er- 
| freuen. So stöhnte mein hoff- 


nungsios überlade- 
ner Ex-Marine früher 
als seine Kameraden 
über Sauerstoflman- 
gel. Erst als er einen 
Teil seines Waffenar- | 
senals an den Neben- 
mann abgab, begann | 
auch bei diesem der 
Sauerstoffverbrauch 
rapide anzusteigen 
Beim Kampfsystem 
(unlogisch und hektisch) und bei 
der Kommunikation mit anderen 
Wesen (so gut wie nicht vorhan- 
den) hat Paragon jedoch ge- 
schlampt. Der Sprung in die Rol- 
lenspielelite bleibt "Megatravel- 
lor"' so leider versagt 


MS-DOS 59% 
| Grafik: 51% Sound: 24% 
| Schwierigkeit: schwer 
ATARI ST 
nicht geplant 


Hersteller: Paragon, Zirka-Preis: 120 Mark 


nicht geplant 


nicht geplant 


MANGELHAFTER 


P Horden haben 
das Sagen: Mußten sich 
Wohnzimmerstrategen in den 
letzten Monaten mit sotrivialen 
Dingen wie Okologie und Welt- 
politik herumärgern oder gar in 
die demütigende Rolle eines 


biederen Eisenbahnunterneh- 
mers 


schlüpfen, darf jetzt 
kräftig mit 
jein gerasselt werden. 
Simpson's "Battlema- 
zu, wie während der 
dzüge: Üble Schlä- 
n brandschatzend 
d durch die Land- 
Grundrechte sind 
ben und geschossen 
les, was eine andere 
be hat. Daß dies einem 
Ziele dient, versteht 
sich von selbst. Ewiger Frieden 
für den fiktiven Battlemaster- 
Kon t ist's, wofür der Spie- 
ler die Waffe zückt. Inder Rolle 
eines Helden (16 Angehörige 
verschiedener Rassen und Be- 
rufungen stehen zur Auswahl) 
gilt es, vier Kronen legendärer 
Könige in Besitz zu bringen. Al- 
leine ist das schwerlich zu 
schaffen; so ist es gut, schon 
zu Beginn des Spieles eine 
Handvoll ergebener Gefolgs- 
leute hintersich zu wissen. Wie 
der Anführer, so die Gefolg- 
schaft: Hatmansich z.B. für ei- 
nen Zwergenkrieger entschie- 
den, wird man auch von einer 
Bande ähnlich kleinwüchsiger 
und bärtiger Finsterlinge be- 
gleitet. Viel mehr als diverse 
Dörfer dem Erdboden gleich- 
machen und alles einzu- 
sacken, gibt es für den Spieler 
nicht zu tun. Dabei muß der 


hehren 


METZELMEISTER 


ganze Kontinent (eine farbige 
Karte liegt dem Programm bei) 
durchwandert werden. Halt 
wird nur da gemacht, wo es 
auch etwas zu holen gibt. So 
steuert man in Siedlungen und 
Höhlensystemen seinen An- 
führer (der Rest des Trupps 
folgt brav) mittels Maus aus der 
Vogelperspektive. Die linke 
Maustaste läßt den Helden je 
nach angewählter Waffe schla- 
gen oder schießen, die rechte 
befördert den Spieler in diver- 
se Menüs. Zusammengeraub- 


PUTER-SPIELE 


schon arg dezimiert, darfeben- | 


falls der Geldbeutel gezückt 


Ach, du meine Güte! 
Das soll ein strategi- 
sches Rollenspiel 
sein? Von Strategie 
und Taktik bei "Battle- 
master” keine Spur, 
bei Prügeleien mit 
| dem Gegner ist mei- 
stens nur Glück von- 
nöten, aber keine tak- 
tische Formation der 
eigenen Truppen. Be- 
stes Beispiel dafür sind die Wald- 
siedlungen, in denen Elfen leben. 
Kommt's hier zum Kampf, sieht 
man meistens weder Feind noch 
Freund. Da hilft nur Beten und 


13 


MX 


kräftiges Eindreschen | 
auf den Feuerknopf, in 
der Hoffnung irgend- 
wen zu treffen. Außer- 
dem nützen mir die 
tollen Items fast gar 
nichts, wenn ich die 
nicht verkaufen kann 
Plündern und Rauben 
istalsoschon vorgege- | 
ben. Zudem sind Fal- | 
len ziemlich unfair ver- 
steckt und so manche Expedition 
endet schon nach kurzem Fehl- 
tritt. Die Grafik ist ganz lieb und 
die Idee auch, aber das macht 
noch kein innovatives Spiel aus. 


te Nahrungsmittel können so 
verzehrt, alte Waffen gegen ef- 
fektivere ausgetauscht wer- 
den. In Gemeinden, in denen 
Wesen gleicher Rasse wie die 
eigene wohnen, können zu- 
dem meist auch neue Soldaten 
angeworben werden. Bezahlt 
wird — man ahnt's — mit er- 
kämpftem und erstohlenem 
Geld. Wird es des Kämpfens zu 


Auf dem Bildschirm 
wuseln die Sprites, 
Todesschreie quiet- 
schen aus dem Laut- 
sprecher, der Feuer- 
knopf wird monoton 
bearbeitet — die 
Übersicht habe ich 
schon lange verloren 
Mit Strategie, Taktik 
oder Geschicklichkeit 
kommt man bei Battle- 
master leider nicht besonders 
| weit. Entdecken und ausprobie- 
| ren, darauf beschränken sich die 
| 


an den Spieler gestellten Anforde- 
rungen. Nur mit Glück kann man 
z.B. eine Fallgrube umgehen, die 
sich plötzlich unter den Füßen 


Wr 


1 
der eigenen Kämpfer 
öffnet. Während der 
zahlreichen Kampf- 
szenen hilft dann auch 
Glück nicht mehr wei- 
ter. Wer, wann, wound 
warum auf wen schießt 
oder einschlägt, wäre 
wahrscheinlich auch 
für die Entwickler nicht 
mehr ganz ersichtlich. 
Nette Grafik und eine 
interessante Spielidee wurden 
bei Battlemaster mit Füßen getre- 
ten. Für Angehörige der seltenen 
Spielerart "militante Entdecker” 
vielleicht ganz interessant, an al- 
le anderen: Finger weg — dieses 
Spiel nemt! 


Da muß man durch: die kriegerische Welt von "Battlemaster" (ST) 


viel oder ist der eigene Trupp | werden. Dann kann ein Land- 


strich unbehelligt passiert wer- 
den. Darüber hinaus darf über 
Icons/Menüs die Kampf- und 
Marschaufstellung der eige- 
nen Leute verändert oder ein 
Blick auf Besitz und körperli- 
chen Status der Truppe gewor- 
fen werden. Hat man in einer 


\ Gemeinde eine (anfangs) klei- 


ne Aufgabe erfüllt, wird auf ei- 
ne Übersichtskarte des Konti- 
nents umgeschaltet. Dort klickt 
man einfach einen neuen Ziel- 
ort an und schon befindet man 
sich wieder im oben geschil- 
derten Kampfmodus. Auf diese 
Weise sollen, laut Anleitung, 
dem Spieler früher oder später 
auch die gesuchten Königskro- 
nen in die gierigen Hände fal- 
len. wi 


in Vorbereitung 


ATARIST 41% 


\ Grafik: 63% Sound: 42% 
Schwierigkeit: mittel 


Genre: Action-Adventure 
Hersteller: PSS, Zirka-Preis: 85 Mark 


in Vorbereitung 


nicht geplant 
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S GIESCHMANKERL 


„UMS Il: 
Nations at War 


| Be scheinen 
nicht nur in der Filmbran- 
che beliebt zu sein. Auch die 
Computerspiele-Industrie 
setzt immer mehr auf Nachfol- 
ger erfolgreicher Programme. 
Unter dem Rainbird-Label 
kommt nun der zweite Teil zum 
Strategiespiel "Universal Mili- 
tary Simulator”. Der erste Teil 
sorgte bei Heimstrategen aus 
verschiedenen Gründen für 
Furore. Zum einen war da die 
relativ leichte Bedienung per 
Maus und Menü, zum anderen 
gab es eine zoom- und dreh- 
bare feine 3D-Darstellung des 
Kampfgeländes. Leider war 


man auf relativ wenige takti- | 


sche Finessen beschränkt, 
das zur Verfügung stehende 
Gebiet war ziemlich klein und 
ärgerlicherweise verrechnete 
sich der UMS | teilweise bei 
Auseinandersetzungen. 
Dafür wird der Hobby-Napo- 
leon bei der Fortsetzung aus 


xp. Sp Sm® 
DEAL IESUSNE 1 >> 


dem Vollen schöpfen dürfen. 
Nicht umsonst hat das Pro- 
gramm den Untertitel "Nations 
of War". Beim UMS Il ist alles 
ein paar Nummern größer. (Bis 
auf die Rechenfehler, die gibt's 
nicht mehr!) Sie können nicht 
nur auf einem beschränkten 
kleinen Gelände ein paar Ar- 
meen kommandieren. Ganze 
Länder dürfen Sie auf einer 
Originalkarte der Welt aufein- 
ander hetzen. Natürlich ist die 
Karte zoombar und scrollt auch 
ganz brav. Wer möchte, darf 
sich die vorgegebenen histori- 
schen Schlachtengetümmel 
auf eigene Bedürfnisse zu- 
rechtbiegen: Alexander der 
Große verfügt über Atomwaf- 
fen? Die spanische Armada 
setzt U-Boote ein? — Bitte 
sehr: ein Klick hier, ein Schie- 
beregler dort, und schon sind 
die Voraussetzungen der Ge- 
schichte komplett geändert. 
Aber wer lieber Wert auf Origi- 
naltreue legt, darf im Menü- 
wust schwelgen. Vom Wetter- 
einfluß (von wokam noch gleich 
der Wind am 12.10.1812?) bis 
zum allgemeinen nationalen 
Verhalten (war der spanische 
König von 1637 nun eher ein 
Ghandi oder doch ein Stalin?) 
kann alles eingestellt werden 
was das Herz begehrt. Neu 
am UMS II sind neben den um- 


| Strategie in allen Eh- 
ren, aber hier wird's 
mir zuviel: Bei UMS II 
kann man quasi von 
der Größe der Hagel- 
körner bis zur Unterho- 
senfarbe der Soldaten 
ziemlich alles einstel- 
len. Für Realismus- 
Fans und Schlachten- 
reaks mag das ja die 
Offenbarung sein, für 
meinen Geschmack hemmt es 
nur den Spielfluß, Außerdem hat 
die Genauigkeit ihren Preis. Das 


Programm rechnet 
sehr, sehr schlep- 
pend: Soll man viel- 
leicht in den langen 
Wartezeiten das tele- 
fonbuchstarke Hand- 
buch auswendigler- 
nen? UMS Il ist mit Si- 
cherheit nichts für 
Gelegenheitsstrate- 
gen oder ungeduldi- 
ge Zeitgenossen; 
mein Fall ist's leider nicht, der er- 
ste Teil hat mir wesentlich besser 
gefallen 


256 


Die taktische Übersichtskarte von UMS II (ST) 


Hammerhart, was da 
auf die taktische Fan- 
gemeinde zukommt 
An den "UMS Il: Na- 
tions at War”, sollten 
sich nur Leute wagen, 
die strategisches 
Schwermetall zum 
Frühstück verna- 
schen. Alleine das 
Handbuch hat Aus- 
maße einer Enzekio- 
pädie (dank überwältigender 
Vielfalt von Menüoptionen dürfte 
auch der ärgste Hunger nach 
taktischer Zahlenwut befriedigt 
werden). Hier die Moral etwas 
anheben, dort die Marschbefeh- 
le ändern, gegenüber die Tem- 
peratur kontrollieren und in der 
Ecke unten links die Verluste 
zählen. (Fehlt nur noch die ein- 
stellbare Farbe der Uniformen.) 


Ge 2 


Aber ernsthaft — mir 
persönlich hat der er- 
ste Teil etwas besser 
gefallen. Zwar ver- 
rechnete der UMS I 
sich im ungünstigsten 
Fall um ein paar hun- 
dert Leute hier und 
da, aber dafür brach- 
te es mehr Spaß. 
Ganz einfach aus 
dem Grund, daß man 
nicht nur auf fertige Szenarios 
zurückgreifen mußte. Ändern bis 
zum Umfallen ist zwar ganz nett, 
aber wer seine eigenen Schlach- 
ten zusammenbasteln möchte, 
wird beim UMS Il etwas ent- 
täuscht. Auch vermisse ich das 
3D-Gelände. Das war zwar klein, 
aber bis ins Kleinste veränderbar 
und für meinen Geschmack 
überschaubarer. 


fangreicheren taktischen Ein- 
stellungen und größerem 
Schlachtgebiet auch Wirt- 


| schaftszusammenhänge (wer 


Tabellen, Grafiken und Zahlen- 
fummeleien bei UMS Il (ST) 


produziert was, wann, wo und 
wieviel?), ein diplomatisches 
Menü für Kriegserklärungen 
oder Freundschaftsverhand- 
lungen. Wählbare und grafisch 
darstellbare Witterungsver- 
hälttnisse (Regnet's auf dem 
Schlachtfeld: ja oder nein?) 
fehlen ebensowenig wie Ge- 
ländeunterschiede und Infra- 
struktur. 

Wer im taktischen Gewühl 
mal die Übersicht verliert, darf 
sich per Drucker einen schriftli- 
chen Bericht ausdrucken las- 
sen. Übrigens läuft der UMS II 
auch auf STs mit Schwarzweiß- 
monitor mh 
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Macintosh- und 
Game-Boy-Besitzer das Ver- 
gnügen, jetzt kann man sich 
auch auf dem PC stilvoll um 
den Verstand bringen. Was auf 
den ersten Blick wie eine sim- 
ple Domino-Version aussieht, 
entpuppt sich als exquisites 
Gehirnmarterwerkzeug wie es 
nur die abgefeimtesten Pro- 
gammierer entwickeln können. 

72 Spielsteine müssen mit 
der Maus auf einem acht mal 
zwölf Felder großen Brett pla- 
ziert werden. Jeder Stein hat 
eine bestimmte Farbe und ein 
Symbol. Leider dürfen nur 
Steme nebeneinander abge- 
legt werden, die entweder in 
Symbol oder Farbe überein- 
stimmen. Je mehr Steine das 
Brett bevölkern, um so schwie- 
riger wird das Unterfangen. Al- 
lerdings ergeben sich dann 


hat- | auch vielversprechende Vie- 


Nach all den "Stein- 
chen-wegklick"-Titeln 
der letzten Wochen 
tut das originelle 
"Steinchen-ableg”- 
Konzept der Spieler- 
seele gut. Ishido ringt 
Euch zunächst eine 
gewisse Warmspiel- 
pflicht ab ("Wie war 
das doch gleich mit 
den Four-Ways?"), 
doch dank superleichter Bedie- 
nung und ausführlicher Doku- 
mentation hat das "Bahnhof”- 
Gefühl bald ein Ende. Schon 
bald legt man hurtigseine Steine 
ab, sinniert über risikovolle Kom- 
binationen und liefert sich High- 
score-Duelle mit Freunden. Die 
| | bis ins letzte Detail ausgetüftel- 
| ten Spielmodi garantieren satten 


rerkombinationen, sog. "4- 
Ways", bei denen der Score 
multipliziert wird. Solitär-Spie- 
ler kommen ebenso zum Zug 
wie Steinchensetzer, die lieber 
gegen einen Freund antreten | | 
wollen. Steht Ihr auf Hektik, 
dann spielt Ihr gegen die Zeit, 
steht Euch der Sinn mehr nach 
Meditation und tiefschürfen- 
den Gedankengängen, dann 
schaltet Ihr die Uhr einfach 
aus. Die MS-DOS-Version hat 


PUTER-SPIELE 


Langzeitspaß. Zudem 
sieht die PC-Version 
unter allen Grafikkar- 
ten relativ gut aus und 
spielt sich selbst mit 
Tastatur flüssig. Ihr 
dürft Euch aber nicht 
an der Portion Zufall 
stören, die über die 
Vergabe der Steine 
waltet. So ist es nicht 
immer machbar, alle 
Steine zu plazieren, doch dafür 
spielt sich jede Ishido-Runde an- 
ders. Ein rundum edles Tüftel- 
spiel mit glänzender Aufma- 
chung, bei dem man unbedingt 
mal reinklicken sollte. Und viel- 
leicht verrät Euch das "Orakel" 
ganz nebenbei ein paar Einzel- 
heiten über den Sinn des Le- 
bens 


einen eingebauten Editor, mit 
dem Ihr Spielfeld und Steine 
ganz nach Eurem Geschmack 
gestalten könnt. Alle Grafikkar- 
ten werden unterstützt, wobei 
schon die EGA-Version ganz. 
famose Bilder auf den Monitor 
zaubert. Seid Ihr des Knobelns 
über, dann könnt Ihr Euch von 
einem Orakel buddhistische 
Weisheiten mit in die Ishido- 
lose Zeit geben lassen. vw 


Oh heiliges Orakel, bitte hilf mir weiter (MS-DOS/VGA) 


"Ishido” ist kein Spiel 
— Ishido ist eine Phi- 
losophie, So vielfältig 
wie das Leben selbst 
sind auch die mögli- 
chen Kombinationen 
der Steine. Man muß 
sich nur kurze Zeit mit 
diesem Programm 

auseinandersetzen 
und alles übrige ist 
vergessen. Das Spiel 
muß keinen Vergleich 
Schach, Go oder Shanghai 
scheuen. Einfachen, leicht ver- 
ständlichen Regeln steht ein 
Kosmos an Zugmöglichkeiten 
gegenüber. Das Bonussystem 
führt zu ähnlichen Dauersitzun- 
gen vor dem Monitor wie wir sie 


mit 


auch von Tetris ken- | | 
nen. Besonders um 
Dreier- und Vierer- 
kombinationen zu 
bauen, ist eine Men- 
ge Vorstellungskraft 
vonnöten. Die einge- 
baute Editierfunktion 
ändert zwar nichtsam 


Spielablauf, ist aber 
eine leckere Dreinga- 
be, um sich die stim- 
mungsvolle Grafik ganz nach | 
den eigenen Wünschen zu ge- 
stalten. Wer nicht vor Grübelsit- 
zungen zurückschreckt und 
auch sonst in der nächsten Zeit 
keine weiteren Verpflichtungen 
hat, ist mit Ishido sehr gut be- 
dient 


MS-DOS 
Grafik: 67% 
| Schwierigkeit: 


87% 
Sound: 10% 
mittel 


in Vorbereitung 


Genre: Denkspiel 
Hersteller: Accolade, Zirka-Preis: 85 Mark 


in Vorbereitung 


nicht geplant 


ZEN m 


Seit Äonen sehnsüchti y erwartet - 
jetzt: endlich gibt's POWER PLAY 
zum Abonnieren! 


% - mit Berichten und. 
beinharten Tests 
von Computer- und 
.. Videospielen 


Bi Y:32 als 
Begrüßungsgeschenk: 


.x- neueste Software V; 
“ auf Herz und 
Nieren geprüft 


x - mit Tips&Tricks zu - 
- den schwierigsten 

Spielen 
und lg noch I ...oder wißt Ihr 
x dem Preisvorteil | was = 
equeme Zahlungsweise 2721 

* Bra Be Kußengsasichenk Bossoros 
x wird mit Lichtgeschwindigkeit 
eliefert (dieser Extra-Service 
ostet nix!) 


Bitte Karten an der Perforation heraustrennen. 


Nutzt die Vorteile wu T 
des besonders ZIUNV. 
seen Kanes- 1. Ihr bezahlt im Abonnement 


angebotes und nur noch 5,80 DM statt 6,50 DM 


schickt die Karte 
am besten heute für eine Ausgebel 


noch ab! 


WO GIBT ES DAS SONST NOCH 


2. Ihr könnt wählen, ob Ihr IN DIESER GALANIS??! 


jährlich, halbjährlich oder 
vierteljährlich bezahlen wollt! 


3. Ihr bekommt das Super-Starkiller- 
Puzzle als Begrüßungsgeschenk dazu! 


4. Ihr erhaltet Power Play 
noch bevor sie am Kiosk erscheint! 


5. Die Lieferung kostet Bitte tragt auf der Rückseite dieser Karte Euren Namen und 
Euch keinen Pfennig extra! Adresse ein und steckt sie dann frankiert in den Briefkasten. 


Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen: 
4. Seite 


Welchen Computer oder welches Videospiel wollen Sie sich kaufen 


Ich wünsche mir für die nächsten Hefte folgende Tips: 


Eure Nachricht an 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| Ich wünsche mir für die nächsten Hefte folgende Themen: 
| 
| 
| 
| 
| 
die Redaktion | 


Rubrik: Amiga Atari ST Nintendo 
C 64/128 Sega Master PC-Engine 
MS-DOS-PCs Sega Mega Kontakte 
Text inklusive Adresse oder Telefon-Nummer. Einsendeschluß: 12. November 1990 
| | 
ee Tr 


Bei Angeboten: Ich bestätige, daß ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze. 
Einen Anspruch auf Veröffentlichung meiner Anzeige erhebe ich nicht. 


Datum: Unterschrift 


zum von 89, 
12 Ausgaben obonnieren. Ich bezahle das Abonnement im voraus noch Erhalt der Rechnung. 


Die Zustellung erfolgt per Post frei Haus. Dos Abonnement verlängert sich automatisch um 
ein weiteres Johr zu den dann gültigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des 
bezahhen Zeitraumes kündigen. 


Name Vorname 


Sirade, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


TelefonfVorwahl) 7 Zr 


Datum, 1.Unterschrift 
Ich bezahle [II jährlich UI haibjährlich [II vierteljährlich 


Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei Markt & Technik 
Verlog AG, Postfach 1304, 8013 Hoar widerrufen. Zur Wahrung der Frist 

‚Absendung des Widerrufs. Ich bestätige die Keantnis- 
nahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift. 


OT/AD 10 0A 


Gewinnt mit POWER PLAY! 
Die Teihnohmebedingungen findet Ihr im Heft 


Folgende drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten: 


Antwortkarte 


Power Play 


Abonnement-Service 


Markt&Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str.2 


8013 Haar 


Antwortkarte 


Power Play 
Redaktion 


Markt&Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str.2 


8013 Haar 


Bitte sagen Sie uns hier, ob Sie einen Computer haben und 
welchen, für welchen Sie sich interessieren und welche 
Themen Sie sich wünschen. 


Für die nächsten Hefte wünsche ich mir folgendes Thema: 


Ich besitze einen Computer: U ya 


Wenn ja: Welchen Computer: ___ 


Wenn nein: Für welchen interessieren Sie sich, bzw. 
welchen wollen Sie kaufen? 


Absender 
Name /Vorname: nn 
Straße: a Fe 

PLZ/On: 
Telefon: 


Antwortkarte 


Power Play 


Kleinanzeigen 


Markt& Technik Verlag AG 


Hans-Pinsel-Str. 2 


8013 Haar 


"WUHANSNEIIN UONTIOHIOA I2P Un UL IE 


W: gibt's Besseres als ein we- 
nig Musik aus dem Walkman? 
Oder könnt Ihr eben mal 200 Mark 
gebrauchen? Mit ein wenig Glück 
und einer Portion Wissen könnt Ihr 
kräftig abstauben — ab sofort gibt's 
monatlich einen Walkman oder 
sechsmal 200 Mark zu gewinnen. 
Was müßt Ihr dafür tun? Die Teil- 
nahmebedingungen sind ganz ein- 
fach. Rechts seht Ihr die Hitparade 
des Distributors ”Bomico”. Ihr müßt 
jetzt einfach die richtige Software- 
Firma zum entsprechenden Spiel 
finden. Ein Beispiel: ”Kult” wurde 
von dem Software-Haus Exxos pro- 


>: _ GEWINNT 


TOP TEN 


1. Sim City 

2. Lost Patrol 

3. Emlyn Hughes 
Soccer 

4. Klax 

5. F-29 

6. Tie Break 

7. Invest 

8. Midnight 
Resistance 

9. Rings of Medusa 

10. Logo 


POWER PLAY 


WETTBEWERB 


Fast geschenkt: 


Ein ganzes Jahr lang verlosen 
wir insgesamt 14400 Mark 
und zwölf feine Walkman. 
Dafür müßt Ihr nur zehn Fragen 


BONUCO 


richtig beantworten... 


grammiert — die Antwort lautet also 
”Exxos”. Lest Euch die Hitparade 
durch, schreibt die zehn Spiele und 
die zehn Firmen auf eine Postkarte 
und schickt sie an 


Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Kennwort: Bomico 
Hans-Pinsel-Str. 2 - 8013 Haar 


Unter allen richtigen Einsendun- 
gen werden per Los die Gewinner 
ermittelt. Einsendeschluß ist am 16. 
November 1990, der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. Der Wettbewerb 
wird nächsten Monat fortgesetzt. al 


ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS AUF EINE! 


B.LT.S. Computer Club 
Computertyp: MS-DOS, Atari ST, Amiga 
c64 


Leistungen: monatliche Clubzeitschrift: 
Clubraum; PD-Service; Spielturniere; Club- 
rabatte bei Software u. Zubehör 
Schwerpunkte: Einsteigerhillen; Tips & 
Tricks, Lösungen; Erfahrungsaustausch 
Mitgliedsbeitrag: monatlich 10 Mark 
Anschrift: BIT.S. Computer Club Berlin 
Jagowstr. 17 

Postlach 21 02 65 

1000 Berlin 21 


Fullshop 

Computertyp: Sega 

Leistungen: tägliche Hotline; zweimonatli- 
che Clubzeitung; Preisausschreiben; Spiele- 
verleih 

Schwerpunkte: Informationen und Hilfestel- 
lungen 

Mitgliedsbeitrag: jährlich 15 Mark 
Anschrift: Stefan Janzen 

Weserstr. 53 

1000 Berfin 44 


Double Trouble 

Computertyp: Sega, Nintendo 
Leistungen: 1x wöchentlich vier Stunden 
eine Hotline 

Clubzeitung; stets neueste Kataloge von 
Sega & Nintendo 

Schwerpunkte: alles um Soga und Nin- 
tondo 

Mitgliedsbeitrag: jährlich 20 Mark 
Anschrift: Double Trouble 

Matthias Herendort & Andreas Matter 
Bürgerstr. 29 

1000 Berlin 


Maglc Soft Club 

Computertyp: C 64 

Leistungen: drei Computermagazine 
Jährlich auf Diskette 

Anschrift: Magic Soft Club 

Sascha Loupold 

Gartenholz 80 

2070 Ahrensburg 


Softtun 

Computertyp: PC, Amiga, Atarı ST 
Leistungen: Clubzeitschrift, Hotline, Tips, 
PD-Bibliothek; Software-Tests 
Mitgliedsbeitrag: 55 Mark 

‚Anschrift; Mixe Lütjens 

Artlenburger Landstr, 24 

2126 Adendorft 


Atari STE Club Germany 
Computertyp: Atarı 1040 STE 
Leistungen: PC-Software-Bibliothek, Club- 
zeitschrift, Sammeleinkäufe von Spielen, 
Source Code Bibliothek, Hotline 
Schwerpunkte: Information, Erlahrungs- 
austausch, Hilfen für Atari STE-Anwender 
und Programmierer 

Mitgliedsbeitrag: 5 Mark 

Anschrift: Atari STE Club Germany 

c/o Björn Bernbom 

Postfach 1141 

2250 Husum 


128or Club Uwe Schwosig 
Computertyp: C 128, C 64 

Leistungen: Tips und Tricks zum Program- 
mieren des C 128, umfangreicher PD-Disket- 
tenbestand aller 1280r Clubs In der BRD 
Schwerpunkte: Tips und Tricks zum Fliegen 
mit dam Flight-2; Hilfestellungen bei Basic- 
Programmierung des C128 
Mitgliedsbeitrag: keiner 

Anschrift: Uwe Schwosig 

Dorfstr. 9a 

2406 Stockelsdort 

04 5149 33 06 


Tele Club Deutschland 

Computertyp: Atari VCS; CBS Colecovi- 
sion; MB Vectrex; Schmid TVG 2000 Hani- 
mex HMG 2650 


2627 


Leistungen: Fanzin; alle drei Monate Inter- 
ne Clubmeisterschaft 

Schwerpunkte: Telespieikonsolen der Ver- 
gangenheit und Module für alle Systeme 
Mitgliedsbeitrag: keiner 

Anschrift: Tele Club Deutschland 
Ortsverband Achim 

c/o Volker Niemeyer 

Uesener Ring 30 

2807 Achim 


Atari-Computer Team e.V. 
Computertyp: Atari 

Leistungen: täglich geöffneter Clubraum, 
mehrere, den Clubmitgliedern zugängliche 
Rechner; Fachbibliothek; PD-Disketten 
Bestand; vierteljährliches Cubmagazin 
Schwerpunkte: Kontakte unter Atarı- 
Anwendern 

Mitgliedsbeitrag: Eintrittsgebühr 20 Mark: 
monatlicher Beitrag 8 Mark 

Anschrift: Atari Computer-Team eV. 
Postfach 1216 

2822 Schwanewede 


IKS-Club 

Computertyp: Atarı ST 

Leistungen: monatl. ein Infoblatt über 
Anwendungs- und Spielprogramme; PD- 
Service 


Schwerpunkte: alles um den Atari ST 
Mitgliedsbeitrag: monatlich 5 Mark 
Anschrift: IKS-Club 

Abt. Atarı ST 

Suldbroeksir. 178 

2952 Weener/Ems 


Der Computer Club e.V. 
Computertyp: alle Computersysteme 
Leistungen: Preisvorteile bei einigen Händ- 
lern; Programmiersprachenschulung: 
‚Anleitungs- und Intormationsbibliothek: 
Mailbox 

Schwerpunkte: eher erste Computer- 
anwendungen 

Mitgliedsbeitrag: Schüler, Azubis etc. 
2 Mark, alle anderen 4 Mark 

Anschrift: Der Computer Club eV. 
Postfach 1104 

3057 Neustadt 


Advanced Atari Club 

Computertyp: Atari ST 

Leistungen: monatl. Ciubzeitung, Mailbox, 
PD-Versand, Fachbibliothek, Spieletips 
Mitgliedsbeitrag: 20 Mark jährlich 
Anschrift: Advanced Atarı Club 

Eitzumer Weg 18n 

3212 Gronau 


Blackboys 

Computertyp: C 64, MS-DOS 
Leistungen: monatl. Clubzeitung 
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark monatlich 
Anschrift: Blackboys 

PLK. 024281D 

3253 Hess-Oldendorf 


Kindercomputerciub KCC 
Computertyp: C 64 

Leistungen: Spieletests, Wettbewerbe; 
zweimonatige Cubzeitschrift; 1 x wöchent- 
lich eine Hotline 

Schwerpunkte: möglichst viele Kinder aus 
der BRD und DDR anzusprechen 
Mitgliedsbeitrag: 10 Mark jährlich für Kin- 
der von 5 bis 15 Jahre 

Anschrift: Kevin Ringels 
Michaei-Werters-Weg 2 

4050 M'Gladbach 

Kennwort: Kindercomputerclub 


Mega Drive Fan Club NRW 
Computertyp: Mega Drive 

Leistungen: aktuelle Infos und Farblotos, 
Videointo; Tauschring 

Mitgliedsbeitrag: ab 5 Mark (Into gegen 
Rückumschlag) 

‚Anschrift: Mega Drive Fan Club NRW 
Thomas Tewwoot 


Wiesenstr 27 
4190 Kleve 
0 28 21/98 886 


T.S.M. Club 

Computertyp: Atari ST 1040, C 64 
Leistungen: monatliche Clubzeitschritt, 
Basic-Programmierung, Hotline 


Schwerpunkte: Tips & Lösungen für Spiele, 


Drucker-Tools, Grafik und Programm- 
austausch 

rag: 2 Mark monatlich 
Anschrift: TS.M. Club 
Voshalsfekd 63 
4223 Voerde 


Lords of Imagination 
Computertypen: fast alle Systeme 
Leistungen: Clubzeitschrift, kostenlose 
Kleinanzeigen; Kontaktvermittlung, Club- 
bibliothek: Einführungskurse; Tips für Ein- 
steiger; Weltbewerbe; jährliches Clubtretfen 
Schwerpunkte: Alles ums Rollenspiel 
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark 
Anschrift: Lords of Imagination 
Intern. Rollenspielclub 


Der Club 

Computertyp: alle Computertypen 
Leistungen: Club T-Shirt, Softwarekatalog 
mit Tosts, Kostenlose Clubmailbox, Clubhot- 
line, zweimonatliches Clubmagazin 


Schwerpunkte: Bildung von Fachbereichen, 


gegenseitige Hilfestellung 
Mitgliedsbeitrag: 60 Mark Jahresbeitrag 
Anschrift: Joysoft 

Gabriele Hartmann 

Gottesweg 157 

5000 Köln 


VGC-The Video Gamblers 
Computertyp: Sega Mega Drive; PC- 
Engine 

Leistungen: Club Journal 
Schwerpunkte: Insider Info's 
Mitgliedsbeitrag: jährlich 70 Mark 
Anschrift: Andreas Knauf 

Sander Str. 28 

5060 Bergisch Gladbach 

Tel 0 22 02/3 76.09 


Amiga Magic 
Computertyp: alle Amigas 
Leistungen: Antängerhilten; Ciubzeitung 


auf Diskette; PD-Soltware; eigene PD-Serie; 


Spieletips 

Anschrift: Amiga Magic 
c/o Marcel Kuhn 
Mühlenstr. 43 

5142 Ratheim 


TU.C. 
Computertyp: Amiga (alle außer 3000er) 


Leistungen: aktuelle PD-Soltware, Clubzeit- 


schrift, Katalogdisketten, Digltalsorvice, 
eigene PD 

Mitgliedsbeitrag: keiner 

Anschrift: Alexander Carbin 
Birkengangstr. 26 

5190 Stolberg 


Thomy und Stuffs Strategie- und 
Adventure Club 

Computertyp: Amiga 

Leistungen: Lösungen zu Adventures; Tips 
zu Strategiospielen 

Mitgliedsbeitrag: keiner 

Anschrift: Thomas Kprlauf 

Hauptstr. 100 

5200 Siegburg 


Videospielciub Joystick 

Computertyp: Nintendo: Sega Master 
System; Sega Mega Drive; PC-Engine 
Leistungen: Spieletests; Wettbewerbe; Hat- 
paraden 

Schwerpunkte: nicht bekannt 


Mitgliedsbeitrag: 15 Mark für zwei Jahre 
‚Anschrift: Videospiel-Ciub Joystick 
Hauptsir8 

5429 Rockenroth 

Tel. 0.61 20/72 94 


Pac-Club 

Computertyp: Amiga, C 64 
Leistungen: Clubabzeichen, Clubtreflen 
Schwerpunkte: Pac-Man spielen 
Mitgliedsbeitrag: 1 Mark monatlich 
Anschrift: Pac-Club 

Dirk Reinartz 

Unterelsaft 19 

5466 Neustadt Wied 


Copy Soft 

Computertyp: C 64, C 128 
Schwerpunkte: Spieloprogrammierung in 
Basic 

Mitgliedsbeitrag: keiner 

Anschrift: Copy Soft 

Am Kloehagen 61 

5788 Winterberg 


Wittener Computer Club 
Computertyp: Amiga; C 64: C 128 
Leistungen: Clubtroffen; Clubzeitung: 
Programmiergruppe; Sammelbestellungen; 
Kleinanzeigen 

Schwerpunkte: nicht bekannt 
Mitgliedsbeitrag: Schüler 2 Mark; Erwach- 
sene 4 Mark monatlich 

Anschrift: Wittener Computer Club 
Winsheimer Str 60 

5810 Witten 5 


Arbeitsgemeinschaft Disk und Soft- 
ware AGDS 

Computertyp: C 64: Amiga 

Leistungen: Fachbibliothek; wöchentlicher 
AGDS-Treft 

Schwerpunkte: Information und Hillestel- 
lungen für Einsteiger 

Mitgliedbeitrag: einmalıg 10 Mark 
Anschrift: A. Schaarschmidt 
Dornbergerstr. 4 

6050 Offenbach/Main 


um ZDIUNY 


Hallo Clubfreunde, es ist soweit: Auf 
dieser Seite findet Ihr alle Clubs aufei- 
nen Blick, die bisher in unserer Club- 
datei aufgenommen wurden. Diejeni- 
gen, die noch nicht auf unserer Club- 
seite zu finden sind, aber gerne dabei 
wären, sind hiermit herzlich aufgefor- 
dert, uns zu schreiben und folgende 


Fragen zu beantworten: 


1. Wie heißt der Club und welche 
Anschrift hat er? 


2. Mit welchen Computern und 


Videospielsystemen beschäftigt er 


sich? 


3. Wie hoch ist der Mitglieds- 


beitrag? 


4. Was sind die Schwerpunkte der 


Clubarbeit und welche Leistungen 


bietet er sonst noch? 


Gum U: Ar 


Richtet Eure Zuschriften an: 


Markt & Technik Verlag 
Redaktion POWER PLAY 
Kennwort: Clubs 
Hans-Pinsel-Straße 2 
8013 Haar 


Club 68000 

Computertyp: C- A500; A1000: A2000 und 
Weiterentwicklungen 

Leistungen: jährlich wechselndes Überra- 
schungsgeschenk (für 1990: dreimonatiges 
Probeabo der Clubzeitung; den Kick-ED: 
‚Allen Legion; Slider) 

Schwerpunkte: Einkaufsgemeinschaft für 
alle Miglieder 

Mitgliedsbeitrag: 50 Mark pro Jahr 
Anschrift: Club 68000 

Inh. St. Scholl 

Badgasse 22 

6908 Wiesloch 

06222152658 


Phoenix Computer Club 
Computertyp: Amiga: Atarı ST, OPC; C 64 
Leistungen: eigene Computerzeitschnift für 
jedes System alle 2 Monate, allgemeine 
Computerzeitschrift alle 2 Monate; Spiele- 
zeitschrift alle 2 Monate (Zeitungen im Mit- 
gliedsbeitrag enthalten) 

Schwerpunkte: Informationen zwischen 
Spielern und Anwendern herstellen 
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark monatlich 
Anschrift: Phoenix Computer Club 
Burgweg 3 

7186 Billingsbach 


Amiga Club Eppingen 
Computertyp: Amiga 

Leistungen: wöchentliches Clubtreffen 
Schwerpunkte: Einführung in den Umgang 
mit dem Amiga 

Mitgliedsbeitrag: Schüler 3 Mark, Erwach- 
sene 10 Mark monatlich 

Anschrift: Amiga Club Eppingen 

Guido Ledermann 

Kapellenweg 13 

7519 Eppingen Rohrbach 


Infinity Computerclub 

Computertyp: Amiga: MS-DOS: C 84; C128 
Leistungen: monatliches Infoblatt; Wetibe- 
werbe; Schwerpunkte: Einsteigerhillen. 
Weitbewerbe: Hardware- Vergleich. 
Spieletips- und Lösungen 
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark monatlich 
Anschrift: Infinity Computerciub 

Thomas Stepphuhn 

Sechslindensteige 9 

7798 Pfullendorf 


PDC Public Domain Club München 
Computertyp: Atarı ST 

Leistungen: Clubzeitung alle 2 Monate, 
Wettbewerbe; Programmierkurse; kostenlose 
Kleinanzeigen 

Schwerpunkte: PD-Software 
Mitgliedsbeitrag: 15 Mark jährlich 
Anschrift: PDC Pulic Domain Club München 
Lödenitzstr. 82 

8000 München 81 


Nintendo Club 

Computertyp: Nintendo, PC-Engine 
Leistungen: Clubzeischnft 
Schwerpunkte: nicht bekannt 
Mitgliedsbeitrag: keiner 

Anschrift: NINTENDO CLUB 
Herzog-Otto Str. 4 

8200 Rosenheim 


Damocles Userchub 

Computertyp: Amiga 

Leistungen: Clubdisks; Spieletests 
Schwerpunkte: Erfahrungsaustausch über 
ernsthafte und spielerische Computer- 
anwendungsbereiche 
Mitgliedsbeitrag: keinor 

Anschrift: Damocles Userciub 

Jörg Rauh 

Bauerngässi 9 

8400 Regensburg 


The best players 
Computertyp: C 64 
Leistungen: nicht bekannı 


POWER FORUM 


CLUBS 


CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALL 


Schwerpunkte: Spielen. Spiele program. 
mieren 

Mitgliedsbeitrag: 2 Mark 

Anschrift: The best players 

Christian Neusser 

Waldarichstr. 8 

8523 Baiersdort 


Oft Videospielclub 

Computertyp: PC-Engine, Sega Mega Drive 
Leistungen: monatl. Viıdeospielmagazin 
Schwerpunkte: Tests, Spieletips, News 
Mitgliedsbeitrag: ıst im Magazinpreis ent 
halten 

Anschrift: Off Videospielclub 

Uwe Kraft 

Peter-Schneider-Str. 6 

8700 Würzburg 


Computerclub Dillingen 
Computertyp: Amiga: C 64; Atarı ST, 
MS-DOS 

Leistungen: Bix-erreichbar (Nr. 09718116) 
Schwerpunkte: Erlahrungsaustausch 
Mitgliedsbeitrag: Erwachsene 20 Mark 
Azubis 10 Mark, Schüler 5 Mark monatlich 
Anschrift: Computerciub Dillingen 
Paul-Zenetti-Str. 11 

8880 Dillingen 


PC-Engine & Sega Mega Drive Club No 1 
Computertyp: PC-Engine 

Leistungen: vierteljährliche Clubzeitschrift 
Schwerpunkte: Insider-Inios 
Mitgliedsbeitrag: vierteljährlich 15 Mark 
Anschrift: PC-Engine Club No 1 

Wolfgang Schändle 

Postlach 322 

8938 Buchioe 


Amiga Club Österreich 

Computertyp: Amiga 

Leistungen: Clubmagazin, tägliche Hotline, 
billigere Hardware, Workshops und Schu- 
lungen, Anfängerberatung, Tips und Tricks, 
VIP-Clubausweis mit vielon Vorteilen, Dis- 
kussionen mit Handel und Szene, Mailbox 
Mitgliedsbeitrag: 120 Schilling im Jahr 
(bis 27 Jahre), ansonsten 350 Schilling 
‚Anschrift: Amiga Club Österreich 
Kirchengasse 27 

A-1070 Wien 


The OutRunners 

Computertyp: Mastor System; Mega Drive 
Leistungen: Clubzeitschritt, wöchentliche 
Hotline; zweimal im Jahr Gewinnspiele 
Mitgliedsbeitrag: 30 Mark jährlich 
Anschrift: The OutRunners 

Währinger Str. 2anı2a 

A-1090 Wien 


Blue Danube ATARI Club 
Computertyp: Atarı STIXUXE und VCS 
26500 

Leistungen: vierteljährliche Clubzeitung 
Schwerpunkte: Einsteiger-Hilfen, Tips & 
Tricks 

Mitgliedsbeitrag: Jährlich 300 65 
Anschrift: Blue Danube Atarı Club 
Dieter König 

Jaxstr. 6 

A-8642 St. Lorenzen 

0 38 64/25 45 


Mega-Club 

Computertyp: Sega Mega Drive, PC-Engine 
Leistungen: Hotline, Clubzeitschrilt, Club- 
treten 

Mitgliedsbeitrag: keiner; Mitgliedschaft nur 
für Schweizer möglich 

Anschrift: Mega-Club 

Martin Brändie 

Grünaustr. 2 

CH-9204 Andwil 


[63 = 


COMICS 


er Tip für alle Freunde von 

Gaston: Im Alpha-Verlag 
erscheint mit Baston — die 
größte Pfeife aller Zeiten — 
die ultimative Parodie auf den 
witzigsten Büroangestellten 
der Comicgeschichte. Über 40 
der bekanntesten Künstler ha- 
benin diesem Band mit Gaston 
all’ das angestellt, was sie 
schon immer machen wollten, 
aber sich nie so richtig trauten 
(und diesmal kommt die Lach- 
möve nicht einfach so davon). 


er Comicklassiker Exter- 

minator 17 des Künstler- 
duos Bilal/Dionnet ist jetzt in 
einer Sammlerausgabe bei Al- 
pha erschienen. 

In ferner Zukunft kämpfen 
die Mächtigen nicht mehr 
selbst, sondern schicken An- 
droiden ins Feld, die Extermi- 


Wehe wenn die Schrauben rosten: Extermi 


Weg zum Ersatzteillager. 


natoren. Das Vorläufermodell 
Exterminator 17 wird durch 
Seelenwanderung zum den- 
kenden Roboter und macht 
sich auf, die Androiden vom 
Joch der Unterdrückung zu be- 
freien. Die Geschichte erinnert 
ein wenig an die "Blade Run- 
ner"-Vorlage "Träumen An- 
droiden von elektrischen 
Schafen?”, ist aber leider nicht 
so anspruchsvoll. Bilal selbst 
gab zu, daß ihn ab Seite 10 die 
Story nicht mehr interessierte 
und daß er nur noch zu Ende 


„be 


nator 17 auf den 


zeichnen wollte. Dennoch ge- 
hört Exterminator 17 zu den 
wichtigsten SF-Comicwerken 
und sollte in jedem Bücher- 
schrank zu finden sein (bei 
Carlsen gibt es ihn auch als Ta- 
schenbuch). 


K::: Klassiker, sondern 
etwas völlig Neues findet 
der Leser in der Serie Thane- 
ros, von der Band 1 gerade bei 
Splitter erschienen ist. In die- 
sem wunderschönen Buch ge- 
rät ein ganz normales Pärchen 
während eines Spaziergangs 
in eine fremde Welt, in der 
nichts so ist, wie es scheint. 
Aus dem Picknick wird eine 
Wanderung durch ein Land, 
gegen das Transsilvanien zur 
Zeit des Grafen Dracula ein 
heimeliger Ort war. Die Bilder 
zu dieser Serie sind beein- 
druckend fantasievoll und herr- 
lich unheimlich. Auch kommt 
neben der Spannung der Hu- 
mor nicht zu kurz. Bleibt nur zu 
hoffen, daß die Fortsetzung 
bald erscheinen wird. 


n Deutschland taten sich die 

Leser mit den opulenten Bil- 
dern des Phillipe Druillet im- 
mer etwas schwer, die morbi- 
den und unheimlichen Ge- 
schichten taten ihr übriges. 
Ganz in dieser Tradition istsein 
neuestes Buch Nosferatu, er- 
schienen im Carlsen Verlag. 
Der Vampir in Druillets Ge- 
schichte ist der letzte seiner 
Rasse, verfogt von mutierten 
Opfern eines Nuklearkriegs. 
Verbittert jagt er seiner Nah- 
rung nach, die ihm nicht 
schmeckt — in seiner Einsam- 
keit verliebt er sich in eine 
Schaufensterpuppe, die ihrer- 
seits von Mutanten gefressen 
wird. Nosferatu ist eine bitter- 
böse Geschichte über die Ein- 
samkeit und den Sinn des Le- 
bens. Der französische Zeich- 
ner erhielt übrigens vor zwei 
Jahren auf dem Comic-Salon 
in Angouleme den "Grand Prix 
Alfred” als Auszeichnung für 
sein Gesamtwerk. 


L eichtere Kost sind die neu- 
en Abenteuer des Leutnant 
Blueberry, die nun bei Carl- 
sen erschienen sind. In diesen 
neuen Geschichten, die nicht 
mehr von Jean Giraud, son- 
dern von Colin Wilson ge- 
zeichnet werden, erlebt der 
junge Blueberry seine ersten 
Abenteuer. Ein Westerncomic 
für Anspruchsvolle. 

Eric Hegmann/al 


«Groß der Hut, finster die 


Miene, schnell der Revolver: 
Leutnant Blueberry 


vo ZDUNY 


Flashpoint Elektronik u. 
Spiele Vertriebs GmbH 
Hamburger Str. 68 

2360 Bad Segeberg 
Tel.: 04551/4097 

Fax 04551/1342 


Flashpoint Elektronik u. 
Spiele Vertriebs GmbH 
Im Giefenacker 4 

5400 Koblenz Lay 

Tel.: 02606 / 331 u. 323 


Riesen Auswahl-Kleinste Preise 
Nintendo-Spiele zutraumhaftenTiefstpreisen 


NES - Castlevania 


Noch mehr Nintendo - Konsolen 


Knüller Preise ! 
Oktober Sonderangebote 


Mach Rider 
Soccer 

Super Mario Bros. 
Xevious 
Anticipation 
Ghost'n Goblins 
Section Z 

Trojan 

Top Gun 
Wrestiemania 
Super Mario Bros. Il 


Remote Controller 
Docking Bay 10 


FETT TIITIT TI 


EEE IT 
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Für Sammler: 


Original NINTENDO-Jahreskalender 1990 
(Farbdruck mit Tips & Tricks) 25,94 


SEGA MEGR DRIVE 


*SEGA MEGA-DRIVE PAL 
incl. Netzgerät, ohne Spiel 269,94 


*SEGA MEGA-DRIVE RGB 
incl. Netzgerät, ohne Spiel 


Moonwalker 
Super Monaco GP 
uper e 
Populus ** 
Budokan ** 
\ Klax 


NES - Legend of Zelda 


Fitness-Matte, der Spaß für die 
ganze Familie 


NES - Fitness - Matte 
Das Wunderding für den Game-Boy 


GAME -LIGHT 


« vergrößert das Sichtfeld 
0) re Ausleuchtung des Sichtfeldes 
e dadurch auch Spielen bei Dunkelheit möglich 


e leicht aufzusetzen 
e sicherer Halt nur 59,94 
Game Boy incl. Tetris 

Solar Striker 


Tennis 
Super Mario Land 
Qix 


Golf 


*PC-Engine Core Grafx RGB 
incl. Netzgerät, ohne Spiel 
incl. Netzgerät, mit Spiel 
*PC-Engine Core Grafx PAL 
incl. Netzgerät, ohne Spiel 
incl. Netzgerät, mit Spiel 


Klax 
Darius Plus 


** Englische Version, mit englischer Anleitung 


Unsere Preise verstehen sich zzgl.Versand u. Nachnahmekosten 


*Die mit * gekennzeichneten Geräte sind ohne FTZ-Nr. und VDE-Prütung. Der 
Gebrauch von Hochfrequenz-Geräten ohne FTZ-Nr. kann als Ordnungswidrigkeit 


geahntet werden. 

Nintendo Ist ein eingetragenes Warenzeichen der Nintendo of America Inc. Sega 
ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sega Enterprises Lid. PC-Engine und 
PC-Engine Super Grafx sind eingetragene Warenzeichen der Firma NEC Corpora- 
sion. 


Händleranfragen erwünscht. 


ASM 11/90 
Fordern Sie unseren Spezialkatalog an ! Legen Sie 
bitte DM 2,- in Briefmarken Schutzgebühr bei 


System Sega/Mega Nintendo PC Engine Game Boy 
oO oO 
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POWER PLAY 


BESTEN-LISTE 


W: unschwer zu erken- 
nen ist, hat sich die Cre- 
me de la cr&me seit dem letz- 
ten Monat ein wenig verändert. 
Ab der nächsten Ausgabe wird 
sie sich zudem auf zwei gan- 
zen Seiten breitmachen. Da- 
von werden voraussichtlich 
auch die Konsolenfans profitie- 
ren. In dieser Ausgabe gehen 
wir der Frage nach: Aus wel- 
chem Land kommen die be- 
sten Computerspiele? Dabei 
zeigte sich, daß sich unter den 
Spieleherstellern "Exoten wie 
Holländer, Spanier und Skan- 
dinavier in den letzten zwölf 
Monaten extrem rar gemacht 
haben. Andere Länder als 
Frankreich, Deutschland, Eng- 
land und die USA wurden so 
nicht berücksichtigt. Die pro- 


Die besten Amiga-Spiele 


CREME 
CREME 


zentuale Verteilung aller Spie- 
le der letzten zwölf Monate mit 
einer POWER-WERTUNG über 
70 Prozent könnt Ihr unserer 
Grafik entnehmen. wi 


Platz Titel POWER- Wielange Testin 
WERTUNG plaziert Ausgabe 
[4 (1) Rainbow Islands 91% 7. Monat 4190 
2 (2) Indiana Jones Adventure 90% 9. Monat 1/90 
3 (3) Pirates 89% 7. Monat 4/90 
4 (4) Maniac Mansion 88% 7. Monat 4/90 
5 (5) Starflight 86% 8. Monat 3/90 
6 (6) F-16 Combat Pilot 84% 9. Monat 11/89 
z(N RVF 84% 9. Monat 11189 
8 (8) Typhoon Thompson 83% 6. Monat 3/90 
9 (9) Emiyn Hughes Soccer 83% 3. Monat 6/90 
10 (10) Might and Magic II 83% 2. Monat 6/90 
NELESCHENERENSES ET 
Platz Titel POWER- Wielange Testin 
WERTUNG plaziert Ausgabe 
1 (1) Chaos strikes back 92% 9. Monat 2/90 
2 (2) Rainbow Islands 90% 5, Monat 6/90 
3 (9) Ultima V 90% 7. Monat 4/90 
4 (4) Indiana Jones Adventure 90% 9. Monat 1/90 
5 (6) Klax 89% 6. Monat 5/90 
6 (6) Maniac Mansion 88% 9. Monat 11/89 
7 (7) Pirates 87% 9. Monat 11/89 
8 (—) Cadaver 86% 1. Monat 10/90 
9 (8) Tower of Babel 86% 9. Monat 12/89 
10 (10) Emiyn Hughes 83% 5. Monat 6/90 
Soccer 
Die besten Videospiele 
Platz Titel System POWER- Testin 
WERTUNG Ausgabe 
1 (1) Tetris Game Boy 96% 4/90 
2 (2) Super Shinobi MegaDrive 91% 3/90 
3 (3) Mr. Hell PC-Engine 90% 390 
4 (4) Tennis Game Boy 90% 4190 
5 (5) Tetris Nintendo 89% 8/90 
6 (6) Shanghai Il PC-Engine 88% 9/90 
7 (7) Super Mario Land Game Boy 88% 4 
8 (8) Puzzle Boy Game Boy 88% 4/90 
9 (9) Ultima IV Sega 86% 8/90 
10 (10) Sokoban PC-Engine 86% 6/90 
11 (11) Thunder Force Ill MegaDrive 85% 990 
12 (12) Phantasy Star Il MegaDrive 85% 8/90 
13 (13) Sokoban MegaDrive 85% 5/90 
14 (14) PC Gengin PC-Engine 84% 4190 
15 (15) Chip's Challenge Lynx 84% 6/90 


Die besten MS-DOS-Spiele 


PGA Tour Golf 


Platz Titel POWER- Wielange Testin 
WERTUNG plaziert Ausgabe 

1 (1) Populous 92% 7. Monat 3/90 
2 (2) Ultima VI 92% 6. Monat 5/90 
3 (9) Railroad Tycoon 92% 3. Monat 7190 
4 (5) Their finest Hour 88% 9. Monat 12/89 
5 (6) Maniac Mansion 88% 8. Monat 3/90 
6 (—) Wonderland 88% 1. Monat 10/90 
7 (—) Silent Service Il 87% 1. Monat 10/90 
8 (—) Champions of Krynn 86% 7. Monat 3190 
9 (8) LHX Attack 86% 5. Monat 6/90 
10 (9) 86% 2. Monat 9/90 


| 


Die besten C64-Spiele 


Platz Titel POWER- Wielange Testin 
WERTUNG plaziert Ausgabe | 
1 (2) Sentinel Worlds 1 81% 7. Monat 390 
2 (3) Dragon Wars 81% 9. Monat 2/90 
3 (4) Starflight 1 79% 6. Monat 5/90 
4 (5) Pipe Mania 77% 5. Monat 6/90 
5 (6) Gotcha 76% 9. Monat 10/89 
6 (N) X-Out 75% 5. Monat 5/90 
7 (8) Xenomorph 74% 2. Monat 5/90 
8 (—) TV Sports Football 73% 1. Monat 7190 
9 (9) Hammerfist 72% 2. Monat 7/90 
10 (10) Shinobi 72% 2. Monat 1/90 


Platz Titel System POWER- Testin 
WERTUNG Ausgabe 
1 (1) Chaos strikes back Atari ST 92% 2/90 
2 (2) Populous MS-DOS 92% 3/90 
3 (3) Ultima VI MS-DOS 92% 5/90 
4 (4) Railroad Tycoon MS-DOS 92% 7/90 
5 (5) Rainbow Islands Amiga 91% 4/90 
6 (7) Rainbow Islands Atari ST 90% 6/90 
7 (8) Ultima V Atari ST 90% 4/90 
8 (9) Indiana Jones Adventure Atari ST 90% 1/90 
9 (10) Indiana Jones Adventure Amiga 90% 90 
10 (11) Pirates Amiga 89% 490 
11 (12) Klax Atari ST 89% 5/90 
12 (13) Their finest Hour MS-DOS 88% 12/89 
13 (14) Maniac Mansion Amiga 88% 3/90 
14 (15) Maniac Mansion MS-DOS 88% 3/90 
| 15 (16) Maniac Mansion Atari ST 88% 11/89 
16 (—) Wonderland MS-DOS 88% 10/90 
17 (18) Pirates Atari ST 87% 11/89 
| 18 (—) Silent Service Il MS-DOS 87% 10/90 
19 (—) Tower of Babel Atari ST 86% 12/89 
| 20 (19) LHX Attack Chopper MS-DOS 86% 


6/90 


Großbri 


Woher kommen die Hit 


266 


 , OF FAME 


e, was ist denn jetzt los? 

Nur noch eine halbe Seite 
Highscores? Ja, ab dieser Aus- 
gabe gibt es die Highscore- 
Ecke wieder in kleiner Form. 
Da die meisten von Euch lieber 
eine kleine (aber feine) High- 
score-Ecke wollten, haben wir 
uns danach gerichtet. 

Diese halbe Seite der PO- 
WER PLAY ist für Eure Toplei- 
stungen, die Ihr in Highscore- 
Schlachten auf Computer,- Vi- 
deo,- und Automatenspielen 
erreicht habt, reserviert. 


Regenbogensüchlig: 
Oliver Lunk 


Tetrissüchtig: 
Tom Schmidt 


Natürlich zählen nur High- 
scores, die ohne POKEs oder 
Cheat-Modi zustandegekom- 
men sind. mh 


Schickt Eure Highscores 
und Eure Schwarzweißfotos 
(keine Fotokopien!) an folgen- 
de Adresse: 


Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion Power Play 
Kennwort: Hall of Fame 
Hans-Pinsel-Str. 2 

8013 Haar bei München 


Wie gut seid 
ana 
ngsspi 
Hier findet 
Ihr die 
Bestleistungen 
anderer 
POWER-PLAY- 
Leser. 


Arkanoid 


Amiga: 863.380 von Michael Meyn, Rielingshausen 


Bionic Commando. 


ST: 1.194.805 von’ Jan Zeleny, Hemmingen 


Block Out 


© 64: 48.155 von Tian-Yaw Hsieh, Wien 


Block Out 


MS-DOS: 75.189 von Jöm Cölsch, Undeloh-Wesel 


Devil Crush 


PC-Engine: 103.194,400 v ‘von Manfred Arbesmeier, Ingolstadt 


Klax 


ST: 1.454.025 von Enno Scholz, Neutraubling 


Paradroid 


© 64: 104.595,von Jens Budig, Eggenstein 


Rainbow Island 


Amiga: 1.038.900 von Oliver Lunk, Hamburg 


Rainbow Island 


ST: 726.250 von Stefan Kuch, Hardthausen 


Super Star Soldier 


PC-Engine: 658.500 von Jürgen Schwarzer, Bad Hersfeld 


Silkworm 


Amiga: 756.900 (Heli) von Freddy Hupperty, Amel-Belgien 


Tetris 


Game Boy: 215.999 von Tom Schmidt, Krefeld 


Tiger Heli 


PC-Engine: 1.436.150 von Jörg Leicher, Nassau 


Turrican 


C 64: 888.060 von Andreas Luber, München 


Twinworld 


Amiga: 64.325 von Paul Gullaumon, Regenstauf 


: 


11/90 


Andreas Albert & Partner 
Liegnitzerstr. 13 
8038 Gröbenzell 


Tel 08142/8273 
Tel 08142/53912 


STAMI 


a8; JANE BEYWOUR DI 
BACH TO TE ITUREF 
BATTLE VASTER DT 
CADAVER * 
CARMEN SAN DIEGO DT 


NBERSTLS 
SEELEEN 


DRAGONS 5 IE FLAME 
EMLYN MINEHES SOCCER 


SBBEBESSERSS BB aBan a5 


8 
8 


70 
ze ER RES 
SIMCITY DT. : Pr} ee 2 ” 2 
SIM GITY TERRAIN EDITOR »% RS ANTRAR ® 0 540 
SOUNDKARTE SOUNDBLASTER am WHEELSOFFIRE * RO 00 
STARBLADE so WINGS DT 7490 
STARCONTROL * 7590 WINGSOFDEATH DT. * no 720 
STRATEGO * 7890 WINGS OF FURY Er 
us * 8900 WOLFPACK DT. * 7400 
an a Hol == AMIGA ZUBEHÖR 
TMUNDERSTRIKE DT. 85.90 35° 200 NoName 10m 2” 
TOURNAMENT GOLF * 05.90 5,25° 2 DO NoName Iüer 5% 
UTMAO 7200 AMIGA MAUS »”“ 
ums2 or. * 78.90 EXTERNES LAUFWERK S-LINE 1 
WELLTRIS DT. 0 MOUSE SET 0.0 
WINGS OF FURY 85.%0 SPEICHERERWEITERUNG AUF {MB 140,90 
WOLF PACK 870 XCOPY 2 incl. Hardware Er 
WONDERLANO * 7590 XCOPY PROFESSIONAL 7100 


Lieber Compsterspieler, 

das hier ist mur ein kleiner Auszug 

aus unseren gesamsen Spielesortirnent - 
wir haben immer alles, was am Markt ist. 
Die Neuheiten bekommen wir mit als Erse. 
Und Sie auch - 

wenn Sie die Neuen vorbestellen! 


Das Funtastie T-Shirt (XI) 18 
AMS00 Erweiterg. auf IMB 19 
AMOS Amiga Game Crestior 115 


Soundblaster Card PC . 
(24-stienanig, Stereo, Midi, AdLib-kpt.) 


Diskettenonis 6 AM ST PC 
# = auch in 3.5° zu haben (bitte angeben) 
IM = AM nur mit Speichererweiterung 


007 Spy wholoved di 
688 Attack (IM) # 
Accolade in Action 
‚Action Concept 

‚Adv. Tact. Fighter # 

‚Air Support 

‚Alpha Waves # 

AMC Astro M. Corps 39 
Antares 

‚Apprentico # Mi 
Armada 2525 

‚Atamix Strasogy # 
BAT. 

BSS ). Seymour F-Qu. 
Back to Pure 246 39 
Bad Blood 
Balance of Planet # 
Ballblazer De Luxe 
Battle of Britain # 

Battle Master 

Big Business 
Büly ihe Kid # 

Blade Warrior 
Börsenfieber # 3 
Bomber FS sı 
Bomondıhluly 43 
Brain Blaster 

Buck Rogers (IM) # 
Budokan # 

Cadaver 

Captive 

Carthago 

Castle Master # » 
Champs Kryn (IM) # 65 


Chuck Yeagers ART. 49 
Codename Ice Man # 
Conflict Europe 2 
Conqueror 3D Tarık # 


yaysyy@e22r33 Jy3@Rd3asyadgd Jgarsmususduge 8 


Corporation 
Course Azure (IM) # 65 
Crack Down » 
Creature 

Damocles 
Days of Thunder # 
Deathbringer 
Deuteron # 

Dick Tracy # 

Die Hard si 
Dirty Harry Calahan 43 
Dragon Flight ” 
Dragons of Flame # 4 
Dymasty Wars # E}} 
Barthrise 


"aRdaesgsas 
sussuae33sea 


Epic 

P-16 Comb.PL 438 # 41 
F-19 Stealth Fighier # 51 
F-29 Retaliator # 


wuussyeageag 


Guns & Bunter Glob.D. # 
Gunship # 7 
Hammerfist “2 
Heart of China # 
Heroes Quest (IM) # 
Hot Rod „9 
Hoyles Card Games 2 # 
Il kmovex Shoot It ! 
Imperium 2020 
Indiana Jones Adv. # 
Indy $00 Race # 
Infestation # 

Int. Soccer Challenge 57 


s& 
88 && Bumsdadgayea Budusssrussud 


3 
” 


ua 3438 Q3g 


E07 


Kick Of Player Man. 
Kick Off 2(M) # 
Killing Cloud 

Kings Bounty # 

Kings Quesı 5 # 

Klax# 

Kaigha & Fight 
Knights of Legend 
Last Ninja 2 
Legend Billy Bounder 
Legend of Faerghail # 
L. $. Larry 3(IM) # 
LHX Attack Chopp. # 
Life & Desch # 

Logo # 4 
Loom # 

Lords of Doom 4 
Lord oftke Rings # 73 
Lards ofthe Sea 

Lost Dutchman M. # 
Lotus Espeit Challenge 
Magic Fly (IM) 
Manchester United # 39 
Manix 

Microprose Soccer 2 57 
Midnight Resistance 41 
Midwinser # 

Monty Python # 41 
Murder # 4“ 
Narc# 

Necronom 4 
Night Hunter # 
Nighushift # 

N. Y. Warrior (IM) 


Ökolopoly by Vesser # 
Off Road Racer 42 


3se23 


"usssg3geuds 
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Secret Silver Blades # 65 
Search for King # 
Shadow Warriors a 
Sherman M4 Tarık # 
Silent Service 2# 

Sim Ciy# “ 
Sim Chy Tern.Ed # 39 
Sunulers 

Sty Spy - Secret Age. 9 
Snow Strike 4 
Sonic Boom E] 
Space Rogue (Elite 2) 51 


aaygyeassagssdggsurdues 88UJJ BUBra88J%8 Ja 


FUNTASTIC ComputerWare 


Die Auswahl komplett - 
alle Preise o.k. - 

Und der Service super. 
Wo gibt’s mehr ? 

Nur die besten Originalspiele 

der guten internationalen Marken, 
Viele mit der deutschen Anleitung. 
Alle mit voller Hersteller-Garantie. 


Bestellungen sind jederzeit möglich. 
Auftrags-Annahme täglich live ab 
10-12.30 und 14-17, Fr. bis 15 Uhr 
Zu allen anderen Zeiten 

(z.B. abends oder an den Wochenden) 
gibt's telefonischen Bestell-Service. 
Sprechen Sie bitte besonders deutlich, 
Wo nötig, sollten Sie buchstabieren. 


Vielen Dank. 


FUNTASTIC 
ComputerWare 
Fachversand GmbH 
Postbox 14 02 09 
Müllerstraße 44 

D - 8000 München 5 
Tel. 089 - 260 95 93 
Fax 089 - 268 138 


Basas 


8 83 


"38s33d 3 zsasugugen 


"a J=ed 88333883 & 


Trap - Piege # 

Treasure Trap “2 
Turican “ 
TV Sports Basketball 65 
TV Sports Foxball 5 
Twin World # 

Uluima 6# 36 


JESSHI4ES 


es 33848 


383883 sa2UUUJ 
3838 333 88 
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Aber klar doch! 


Wir haben noch sehr viel mehr Spiele, 
als daß wir alle auf dieser Anzeigenseiie 
vorstellen könnten: Fordern Sie bins 
unsere vollständige Liste mit allen unseren 
Spielen für Ihren Computer-Typ an 
(64er, Amiga, ST oder PC): 

Ihre FUNTASTIC-Liste kommt brandneu 
alle 6 Wochen - und zwar kostenlos ! 


Einige Titel dieser Anzeige sind ange- 
kündigt für die nächsten 6 Wochen - 
die neuesten Spiele sollten Sie 
Jetat sofort reservieren - 
Auslieferung nach Bestell-Datum. 


Bei uns kommt täglich neue Ware und 
alle Spiele, die bei anderen Versendern 
angeboten werden, gibt's bei uns auch: 
Deutlich billiger - oft auch schneller! 
Bestelleingang + 1 = Versandtag 
(Falls ab Lager verfügbar). 


Preisänderungen, Irrtümers und Teil- 
lieferungen sind immer vorbehalten. 


Wir liefern ausschließlich 
(bins keine Schecks, keine Überweisung) 
per Post / per Nachnahme + DM 8.- 

und gerne auch ins Ausland 
(A/FLICH/NL/L/B ua.) 

(-14% dis. Sieuer, + DM 16..). 

In die DDR können wir leider 
nur per Bar- Vorkasse liefern: 

Listenpreise + DM 6.- 


Drucklegung: 14. 9. 9 für die pp 


Alle vorigen Anzeigen- und Listenpreise 
sind hiermit erseizt. 


SEE 


Ganz sicher per Karte, 
schnell via Telefon oder Fax 


ZDUNT m 


Computerspieletips 
Damocles 

Bad Blood 

Might & Magic Il 
Codename "Iceman” 
Railroad Tycoon 
Turrican 

Dragontlight 

Tower of Babel 
Hillsfar 


Legend of Faerghail Teil 1 


Schummelecke 


Star Quake, The Plague, 


Power-Tips 

Venus — The Filytrap, 

Legend of Faerghail, 

Xenon Il, Prophecy I, 

Ninja Spirit 

Dr. Bobo antwortet 

Hillsfar, Bards Tale Ill 90 
Starflight I, Dragon Wars, 
Uitima V 9 
Videospieletips 

Tennis, Chips Challenge, 


Verlag Markt & Technik 
Redaktion POWER PLAY 
Hans-Pinsel-Str. 2 

8013 Haar bei München 
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Moonwalker, Liveforce, 
Air Driver 92 
Tatsujin, Thunderforce Ill, 
Super Hang On 93 
Gates of Zendocon, 
Ghostbusters, 

Metal Gear, 

Devil Crash, Tiger Heli, 

Super Shinobi, 

Castlevania, 

Kid Icarus, Afterburner, 
Meteroid, Gauntlet Ill 95 
Clue Books 


Might & Magic Il 
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Damocles 


Jan und Peter Engehausen 
aus Schwarmstedt haben fan- 
tastische Karten und Tips für 
das 3D-Spiel "Damocles” ein- 
geschickt und verdienen sich 
damit den Tip des Monats. 

In Capital City: 

Man sollte NIE bei 01-01 in 
den ersten Stock dieses Ge- 
bäudes gehen, da hier der 
"Steuereintreiber" (Collector 
of Taxes) sitzt. Er "erleichtert" 
den Mercenary um sein Ver- 
mögen!! Für alle, die sich noch 
immer fragen, wie der Handel 
funktionieren soll: Die Häuser 
mit dem Fenster, in dem, wenn 
nichts indemsichtbaren Raum 
steht, drei Nullen an dem 
schwarzen Balken stehen 
(0-00), sind Shops. Geht man 
in diesen Raum und sieht sich 
jetzt den schwarzen Balken an, 
wird man feststellen, daß sich 
die Zahlen ändern, wenn man 
in seinem Inventar blättert. 
Legt man jetzt ein Objekt ab, 
bekommt man den dafür gebo- 
tenen Preis. Das Buch im Shop 
13-15 gibt wertvolle Tips, ge- 
nauso wie der Computer im er- 
sten Stockwerk vom Post Office, 
Wichtig ist es auch, zu wissen, 
daß im Keller auf 11-08 ein 
Transmitter steht. 

Auf Metis: 

Man sollte auch bei 02-06 
NIE in das Gebäude gehen, da 
es sich hier um das TIME- 
WARP PRISON handelt. Geht 
man doch hinein, wird man für 
zwei Jahre eingesperrt (bis 
Mercenary Ill fertig ist). Auch 


bei 00-06 wird man im achten 
Stockwerk bestohlen. Wie 
schon auf Eris in Capital City 
wird man um sein Vermögen 
erleichtert. 

Auf Chaldea: 

Auf 08-08 befindet sich ein 
Auto, der Key CV 22 und ein 
Transmitter. Außerdem sind 
fast alle Häuser Shops. Auf kei- 
nen Fall in 06-08 in den ersten 
Stock gehen, da man hier mit 
einer "Villa” betrogen wird. 
(Man verliert sein ganzes Geld 
undwird Besitzer eines kleinen 
Häuschens auf Eris...) 

Auf Dion: 

Den Safe aus dem Novagen 
Office kann man mit Spreng- 
stoff (Stärke 0) öffnen. Sprengt 
man den Authors Computer, 
gibt's ein Feuerwerk... 
Allgemein: 

Wo drei der vier Zünder der 
Novabomb liegen: 

Zünder 1: Ur — 07-01 (getarnt 
als Sideboard); 

Zünder 2: Eris — Snow Island 
— 03-00 (getarnt als Cupbo- 


ard). 

Zünder 3: Gäa — Chaldea — 
05-06 (getarnt als Hi-Fi-An- 
lage). 

Wo man die Novabomb fin- 
det: Novabomb: 09-02 (hier be- 
findet sich auch ein wertvolles 
Piano). 

Zeit sparen: Wie man sicher- 
lich schnell festgestellt hat, 
verbrauchen Raumflüge ex- 
trem viel Zeit. Wir haben eine 
Methode gefunden, die fast 
gar keine Zeit verbraucht. Da- 
zu bemächtigt man sich des 
Antigrav-Gerätes auf Key West 
(07-07: Basement). Man fliegt 


Acheron 


ie 500 Mark für den Tip 
des Monats können in 
diesem Monat Jan und Pe- 
ter Engehausen aus 
Schwarmstedt auf ihrem 
Konto verbuchen. Damit 
dürfte die Orientierung auf 
den Damocles-Welten kein 
Problem mehr sein. 

Zum x-ten Mal dasleidige 
Thema Karten: Weißes Pa- 
pier! Schwarzer Stift! Auch 
der Gebrauch eines Lineals 
wäre nicht schlecht. Wir 
können Karten, und seien 
sie noch so niedlich oder 
künstlerisch wertvoll, nicht 
verwenden, wenn sie mit 
Buntstiften auf zerknitter- 
tem Karopapier gemalt 


jetzt zu dem Transmitter auf 
Capital City, steigt aus dem 
Raumschiff aus und nimmt es 
mit Hilfe des Antigravs "in die 
Hand”! Man kann jetzt in das 
Gebäude gehen und mit dem 
Transmitter reisen... 

Türen: Mit Hilfe des Timed 
Detonator und Explosives ist 
man in der Lage, verschlosse- 
ne Türen aufzusprengen. Man 


sind. Ist doch ein Jammer, 
wenn Ihr Euch die ganze 
Mühe umsonst macht. 

Zaubersprüche werden 
memoriert und Messer ge- 
wetzt: "Pool of Radiance” 
ist da! Schwer, komplex und 
höllisch gut. Dementspre- 
chend wird auch der Bedarf 
an guten Lösungen und 
Karten zu diesem Spiel wie- 
der sprunghaft ansteigen. 
Also, liebe Rollenspieikolle- 
gen, frisch gewagt und 
schnell mal durchgespielt. 
Und dann ab in die Post mit 
Euren Erfahrungen. Viel 
Spaß und keinen Pro- 
grammabsturz, wünscht 
Euch Volker. 


benutzt die Sprengstärke 3 
und postiert den Sprengstoff 
vor der betreffenden Tür. 
1000000 Credits: Man 
nimmt das Lottery Ticket (Clo- 
tho: 01-00) und fliegt danach 
zum IDI-Camp (Cyclopes: Mitte 
der Stadt). Betritt man das Ge- 
bäude, gewinnt man 1000000 
Credits!!! Dalacht das Bankkon- 
to und der Held freut sich. vw 


Atropos 


Dion - 
Eris - Bare Island Birmingham Island 


00 082 94 06 96 18 12 1% 0 902 084 86 988 19 12 1% 
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DYNATEX 


* SNK NEO GEO * GAMEBOY * SEGA MEGA DRIVE * 
* ATARI LYNX * PC-ENGINE * SUPER GRAFX * 


SNK NEO GEO SEGA MEGA DRIVE PC-Engine GAMEBOY 

NAM 1975 Batman Super Star Soldier Alleyway 
Magician Lord Eswat Image Fight Gol 

Baseball Stars Phelios Download Super Mario Land 


Players Golf Phantasy II Eng. Puzznic Quix 
Ninja Combat Golden Axe Ninja Spirit Solar Striker 
Riding Hero Columns Ghosts'n’Ghouls SG Tennis 
Cyberlib Hurrican Armed Force Pinball 
World Cup Soccer World Court Tennis Wizards & Warriors 


ATARI LYNX After Burner Il Son Son II Kwirk 
Electrocop Moon Walker Tiger Heli Balloon Kid 
Blue Lightning Populous Klax King ofthe Zoo 
California Games Monaco Grand Prix Formation Soccer Burai Fighter 


Chip Challenge Klax Out Run Spiderman 
Gates of Zendocon Juncion After Burner Il 
Gauntlet Ill Hellfire Rabio Lepus 


Slime World X.D.R. Bonks Adventure 
Rampage Rastan Saga Il Darius 
Klax Ghostbusters Hellfire 


Thunderforce Ill Devil Crush 


Ladenverkauf & Internationaler Versand 


Öffnungszeiten: Mo-Fr: 9.30-18.30 Uhr, Sa: 10.00-14.00 Uhr 
Natorper Str. 6 * 4755 Holzwickede * West-Germany 
Händleranfragen erwünscht * Telefax (02301) 2634 * Inh. Hans J. Grahl 


(02301) 4134 oder 4153 
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Hilfe für alle Mutanten bietet 
Hubertus Hinse aus Bielefeld. 
Er hat Origins Endzeitspekta- 
kel "Bad Blood” gelöst. Die 
Menschheit ist nicht vernünftig 
geworden. Irgendjemand hat 
auf den roten Knopf gedrückt. 
Die Raketen sind gestartet, 
und die Welt ist im atomaren 
Feuer untergegangen. Die gro- 
Ben Feuer sind verloschen; 
Menschen und Mutanten le- 
ben nebeneinander — mit ge- 
zückten Waffen, jederzeit zum 
Krieg bereit. Doch dieser Krieg 
muß verhindert werden! Die 
Frage ist nur: wie? 

1. In Mardok: 

Sofort nach Sonnenaufgang 
den Hirmukk aufsuchen, er gibt 
das Stichwort "oracle". Der 
Shaman verrät, daß man in 
Nivvik nach dem Oracle su- 
chen sollte. Im südöstlichen 
Teil der Stadt Innok anspre- 
chen. Er erzählt von ”urse”. Al- 
le auffindbaren Waffen mitneh- 
men! 

2. Nach Nivwvik: 

Richtung Norden bis zum 
Fluß gehen und ihm in westli- 
cher Richtung folgen. Kurz vor 
dem Lake Acrus den Fluß ver- 
lassen und weiter nach Westen 
laufen. Im Dorf den Himukk 
aufsuchen. Er erzählt, daß der 
Shaman, der das Oracle kennt, 
von den Kejek entführt wurde. 
Danach den Mutanten Hannok 
nach "kejek” fragen. Er be- 
schreibt den Weg zum Camp 
der Sklavenjäger! In einem der 
Häuser liegt der Satscan; un- 
bedingt mitnehmen! 

3. Zum Camp: 

Satscan benutzen und zur 
Position 528/506 gehen. Dort 
steht ein Haus, in dem Wölfe ei- 
nen alten Mutanten bedrohen. 
Wölfe eliminieren und mit dem 
Alten sprechen. Ceedee (CD- 
Player) mitnehmen! Weiter zur 
Position 265/687; dort kann der 
Fluß überquert werden. Am Yv- 
rium vorbei und durch die süd- 
lichen Berge gehen. Das 
Camp der Kejeks liegt an Posi- 
tion 53/974, dort muß der Sha- 
man befreit werden. Er offen- 
bart den Weg zum Oracle und 
gibt als Stichwort "a bote”. 
Wichtig: Bei der Befreiungsak- 
tion darf der Shaman nicht an- 
geschossen werden, da er 
sonst nicht auf Fragen antwor- 
tet. 

4. Zurück nach Nivvik: 

Den "Fisherman” im Nor- 
den der Stadt nach dem "bote” 
fragen und über den Lake Olid 
zur Position 239/41 rudern. 
Jetzt durch die Canyons zum 
Oracle gehen (Karte 1) und 
nach ”a war” fragen. Das 
Oracle erteilt den Auftrag, 


ZEUNT so 


nach Zero Town zu gehen und 
einen Apple zu stehlen. 
5. In Zero Town: 

Auf dem Weg nach Zero 
Town einen Abstecher in die 
Berge südlich von Kitrum ma- 
chen. An Position 344/902 liegt 
die Höhle von Urse. Dort ist die 
OOZEE versteckt, die wohl ef- 
fektvollste Waffe überhaupt. 
Solite Urse auftauchen, ein- 
fach den CD-Player benutzen 
und aus dem Monster wird ein 
friedlicher Tanzbär. In Zero 
Town das Haus an 962/750 auf- 
suchen. Dort kann man eine 
Bazooka Panzerfaust kaufen. 
Im Haus bei 963/884 (östlicher 
Eingang) den Devol töten, bei 
ihm findet man Binocks (Fern- 
glas). Der Apple steht an Posi- 
tion 831/909. Einstecken und 
verschwinden! 
Oracle, 

6. Wieder beim Oracle: 

Der weise Mutant weiß von 
einem Menschen, der in Ok- 
karn gefangengehalten wird, 
Die Stimmen der Alten sagten 
ihm, daß dieser Mensch etwas 
weiß, was alle Mutanten retten 
könnte. Also nichts wie hin! In 
Okkarn den Shamanen aufsu- 
chen und den Himukk spre- 
chen. Danach Artus (den Men- 
schen) befreien, sprich: seine 
Wächter töten. Dieses Verbre- 
chen wird vom Himukk später 
verziehen. Artus nach "a war” 
fragen und sich von ihm die 
Stichworte "Equitus” und "Yv- 
rium” geben lassen. 


Zurück zum 


7. Auftrag vom Oracle: 

Zum dritten Mal das Oracle 
aufsuchen und von "Yvrium” 
erzählen. Jetzt bekommt man 
den Auftrag, in die Stadt einzu- 
dringen und Equitus zu be- 
freien. 

8. Nach Niwvik: 

Hannok nach "a collar” fra- 
gen. Er verrät, wie man an das 
Sklavenhalsband kommt. 


9. Yvrium: 

Die Sklavenjäger östlich von 
Yvrium angreifen. Irgendwann 
erbeutet man das "collar”. 
Dies muß nun benutzt werden, 
und schon wird der Eintritt in 
die Stadt gewährt. Den erstbe- 
sten Sklaven ansprechen, bis 
man das Stichwort ”water” er- 
hält, im Haus an Position 
242/151 den Menschen treffen. 
Er erzählt im Laufe des Chit- 
chats von "Bessek”. Danach 
den Lehrer (37/67) nach "Equi- 
tus”, "a war" und ”Yvrium” fra- 
gen. In der nördlichen Arena 
wird Bessek gefangengehal- 
ten. Wenn er befreit ist, spricht 


er von "hideouts”, "Subs”, 
"Password" und "The Next 
Fire”. 

10. Zero Town: 


Inden Ruinen von Zero Town 
ist der Eingang zu den "Subs” 
— den Rebellen — versteckt; 
Position 929/907. Den Wäch- 
tern gibt man das Password 
"The Next Fire” und geht zum 
roten Knopf an der nördlichen 
Wand. Über die Leiter in der 
sich öffnenden Bodenluke 
geht es in die alten U-Bahn- 
schächte. Jetzt muß man min- 
destens zwei Tokens bei sich 
haben (es liegen genügend in 
den Häusern von Zero Town 
auf dem Boden). Der Karte 2 
bis zum Himukk folgen. Die ge- 
schlossenen Schranken kön- 
nen mit USE TOKEN geöffnet 
werden. Vom Himukk hört man 
von "the prison”, "the City Be- 
low” und "Theodus”. 

11. Zurück in Yvrium: 

Den Tavernekeeper (174/104) 
fragt man nach "Theodus” 
und erhält ein "Dinner". Mit- 
nehmen. Vom Dieb Philo kann 
man ein Rope bekommen, 
wenn man ihn auf die "City Be- 
low” anspricht. Philo ist am 
häufigsten direkt in der Taver- 
ne zu finden. Jetzt muß man zu 
den Baracken der Stadtwache 
gehen (sie liegen neben der 
nördlichen Arena) und den 
Guards vom "Dinner” erzäh- 
len. Sie öffnen die Tür zu Theo- 
dus, dem Gefängniswärter. 
Theodus wird (über eine Gra- 
nate z.B...) ausgeschaltet und 
der Schlüssel, den er bei sich 
hat, aufgenommen. 

12. Der Brunnen: 

Am Brunnen (59/37) wirddas 
Seil benutzt, und schon kann 
man in die City Below klettern. 
Der Dungeon ist auf Karte 3 
eingezeichnet. Die Fallen und 
Sperren sind durch eingekrei- 
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ste Zahlen gekennzeichnet. 
Die Knöpfe, die das jeweilige 
Hindernis an- bzw. ausschal- 
ten, sind in Kästchen gerahmt. 
Einige Fallen können über 
mehrere Knöpfe bedient wer- 
den, folglich sind diese des- 
halb mit mehreren Zahlen be- 
stückt. 

Der erste Weg führt zum 
Hermit. Dort muß man den Wi- 
re cutter einstecken. Mit die- 
sem Werkzeug kappt man den 
Stacheldraht vor dem Zellen- 
trakt. Nun stehen nur noch ein 
paar Wachen dem Sieg entge- 
gen. In der dritten Zelle von 
rechts vegetiert Equitus vor 
sich hin, doch jetzt ist die Stun- 
de der Befreiung gekommen! 
Mit einem farbenprächtigen 
Abspann und einem Ohren- 
schmaus an Sound verabschie- 
det sich Bad Blood. Der Friede 
in den Plains wird durch Equi- 
tus wiederhergestellt werden 
können. vw 


Might & 
Magic Il 


Matthias Richter aus Berlin 
sagt Euch ganz genau, wie Ihr 
bei "Might & Magic Il” zu einer 
Menge zusätzlicher Experience 
Points kommt. Voraussetzung 
ist, daß der Sorcerer der Party 
den Spruch 5,5 beherrscht. 
Man begibt sich mit dem 
Sorcerer-Spruch 3,2 in die Re- 
gion E2. Man kann die Früchte 
der Oase ruhig essen (Food- 
aufgefüllt). Nun wendet mansi- 
cherheitshalber den Zauber- 
spruch 5,5 an (die Wüste ist 
sehr gefährlich!). 

Man befindet sich also bei 
den Koordinaten 3/7, dreht sich 
nach Osten und "geht" mit 
dem Spruch 5,5 genau acht 
Schritte. Anschließend wendet 
man sich nach Norden. Hier 
liegt eine Art Oase, in der die 
armen Opfer schon warten. 
Man wendet wieder den 
Spruch 5,5 an und geht zwei 
Schritte nach Norden (11/9). 
Jetzt trinkt man von der Quelle 
und ist im 50 Level. Rund um 
diese Quelle warten zahlreiche 
Monster auf eine tüchtige Ab- 
reibung. Es winken sehr viele 
EP (bis zu 790000!) Aber Vor- 
sicht: Die Schatztruhen besser 
liegen lassen. Ihr müßt natür- 
lich nach jedem Kampf zur 
Quelle zurück und Euch wie- 
der stärken, da der Zauber 
nach einer Keilerei keine Wir- 
kung mehr hat. vw 
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%* Dragon Wars 

%* Hillstar 

% Pool of Radiance 

% Champions of Krynn 

%* Secret ofthe Silver Blades 


% Dungeon Master 

%* Chaos strikes back 

* a 

* Ultima Ill- 

%* Ultima VI 

Demnächst: %* Legend of Faerghail u.v.a. 
Might and Magic Il (Vorbestellung möglich, Liste anfordern) 


Preise tür ir. detail. Pläne DM 25,- zuzügl. Versandkosten, NN DM 6.-, Vork. VS DM 3.-. 
Pin Pläne keine Versandkosten! | 


Bestellung rund um die Uhr bei: 


Lösungsservice RICHARD BERRY 


Poppenreuther Str. 3, 8510 Fürth 
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Tel.: 0911/7795102 


Alfred Schmidt Gesellschaft m.b.H. 


A - 1100 Wien, Gudrunstraße 158 
Telefon: 0 222 / 602 26 18 
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Ihr Software und Spiele Spezialist in Wien 


„Atari ST 


‚IM. Ausland tar Vorkasam, EC-Schusck + DM 12,00. 
+ Arnonarntn. 2ESE + Fan G21E2 12074 


Kamnaien 3 Games (duzan / USA) 
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Codename 
"Iceman” 


Sierra-Spezialist Willi Neu- 
feld aus Schwäbisch Gmünd 
beglückt uns diesmal mit einer 
Komplettlösung zum Adven- 
ture Codename "Iceman”. Auf 
ins Abenteuer! 

Zuerst nehmen wir die Zeit- 
schrift zur Hand und informie- 
ren uns über die aktuelle politi- 
sche Lage. Nun stehen wir auf 
und begeben uns zu den Volley- 
ballspielern. 

Natürlich spielen wir gleich 
eine Runde mit. Nach einer 
Weile fliegt der Ball ins Wasser. 
Das Mädchen, das den Ball 
herausfischen will, ist offenbar 
eine Nichtschwimmerin. Wir 
schreiten zur Rettung und ma- 
chen Wiederbelebungsversu- 
che. Zum Glück erscheint ein 
Arzt und kümmert sich um die 
Ärmste. 

Als nächstes begeben wir 
uns in unsere Hütte und öffnen 
den Schrank. Hier durchsucht 
man seinen Anzug und ent- 
nimmt ihm ein Notizbuch. Im 
Nachttisch finden wir Wechsel- 
geld und die ID-Karte. Wir zie- 
hen das T-Shirt an, betreten 
das Rezeptionsgebäude, re- 
den mit der Frau und marschie- 
ren anschließend in die Bar. 
Der einsamen Dame geben wir 
einen Drink aus und dürfen da- 
nach ein Tänzchen mit ihr wa- 
gen. Mutig fragen wir nach ih- 
rem Namen und werden gleich 
zu ihr nach Hause eingeladen. 
Nachdem wir ein bißchen mit 
Stacy herumgeknutscht ha- 
ben, erfahren wir, daß sie ihren 
Ohrring verloren hat. 

Nach einem erholsamen 
Schlaf wachen wir allein in ih- 
rem Appartement auf. Zurück 
an der Rezeption, erhalten wir 
eine Nachricht vom General. 
Unterwegs finden wir dann 
noch Stacys Ohrring inklusive 
dem eingebauten Mikrofilm. In 
der Hütte rufen wir den Gene- 
ral an (1-202-555-2729) und er- 
halten den Befehl, uns im Pen- 
tagon zu melden. Nachdem wir 
eine Fähre zum Flughafen ge- 
ordert haben (Telefonnummer 
hängt in der Rezeption), wer- 
den wir dort von einem Fahrer 
erwartet, der uns nach Vorzei- 
gen der Karte direkt zum Pen- 
tagon bringt. 

Dort angekommen, zeigen 
wir wieder unsere Karte vor 


und fahren mit dem Aufzug in 
den ersten Stock. Dort findet 
eine Unterweisung statt, und 
wir erhalten einen geheimnis- 
vollen Briefumschlag. Beim 
Wächter die ID-Karte zurück- 
verlangen (Vorsicht, zuerst gibt 
er Euch eine falsche Karte, die 
Ihr unbedingt wieder zurück- 
geben solltet). Im Hafen vor der 
Fahne und dem Offizier salu- 
tieren und um Erlaubnis fra- 
gen, an Bord kommen zu dür- 
fen (request permission to 
come aboard). Die Reise kann 
beginnen. 

In seiner Kabine nimmt er 
das Codebook aus dem Bü- 
cherregal. Aus der Schublade 
besorgen wir uns den Rechen- 
stab. Ab in die Zentrale und das 
Boot sicher aus dem Hafen na- 
vigieren, dann dem Kapitän in 
seine Kabine folgen. Den Kof- 
fer öffnen wir mit dem Code 
(134). Nun fragen wir den Kapi- 
tän nach der Nummer des Tre- 
sors und nach der vollständi- 
gen Kombination des Koffers. 
Anschließend öffnen wir den 
Umschlag und lesen unsere 
Befehle. 

Hat man schließlich die ver- 
schlüsselte Nachricht des CIA 
erhalten, geht Jonny wieder in 
die Kapitänskajüte, Dort öffnet 
er den Tresor (234 488 03) und 
den Koffer (762 134). Steckt 
man nun noch den Ausweis in 
den Schlitz, kann man sich die 
Mikrofilme von Stacy ansehen. 
In seiner eigenen Kabine ent- 
schlüsselt Jonny die Nachricht 
des CIA. 

In der Bordküche bestellt 
man sich etwas zu essen und 
spielt mit dem Seemann um 
die Rumflasche und das Gerät. 
Im Torpedoraum lassen wir die 
Geräte probelaufen. Da das 
Ganze nicht zu funktionieren 
scheint, entnehmen wir dem 
Ri r" einen abgenutzten 
Zylinder. Mit diesem gehen wir 
dann in die Werkstatt. Hier öff- 
nen wir den roten Schrank, 
nehmen einen Zylinder der 
Größe 6 und den dazugehöri- 
gen "pin", Da der Zylinder 
noch nicht den richtigen 
Durchmesser hat, benutzen 
wir die Drehbank und verän- 
dern seinen Radius (use lathe/ 
turn on). Anschließend benutzt 
man noch die Bohrmaschine 
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Orientierung leichtgemacht: Alle Räume in Eurem U-Boot 


(drill hole/select bit/turn on). 
Jetzt müssen noch die Kanten 
des Zylinders abgeschliffen 
werden (use grinder). Aus dem 
Schrank eine Mutter (0,5 Zoll) 
und Unterlegscheibe mitneh- 
men. 

Im Maschinenraum nehmen 
wir einen Hammer und instal- 
lieren unsere Konstruktion. 
Unterwasserfackeln und 
Sprengsatz nicht vergessen. 
Den Tauchtorpedo im Maschi- 
nenraum reparieren wir mit 
Schraubenschlüssel und Mut- 
ter (Unterlegscheibe). Kurz 
darauf muß man einen Kampf 
mit einem russischen Zerstörer 
überstehen (auf über 500 Fuß 
abtauchen, Speed = "Slow”, 
"Silent running” an, Sonar 
aus). Nun kann man sämtliche 
Raketen auf den Zerstörer ab- 
feuern, da man sie später oh- 
nehin nicht mehr braucht. Die 
Torpedos des Zerstörers wer- 
den mit "decoys” irregeleitet. 
Zur Tarnung kann man auch 
noch weiter abtauchen. 
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Beim Funker erhalten wir die 
neuesten codierten Nachrich- 
ten, die wir wieder entschlüs- 
sein müssen. Jetzt ist wieder 
unser navigatorisches Talent 
gefragt. Das Boot muß sicher 
durch das Eisbergfeld gesteu- 
ert werden. Eine Station über- 
mittelt die neusten Nachrich- 
ten. Vor dem sowjetischen U- 
Boot verstecken wir uns in ei- 
nem "inversion-layer” auf 
2230 Fuß Tiefe. Ständiger 
Kurswechsel schützt vor Torpe- 
dotreffern. 

Durch die Straße von Gibral- 
tar steuern wir unser U-Boot, 
geschützt unter einem ameri- 
kanischen Zerstörer, ins Mittel- 
meer. Kurz vor Tunesien verläßt 
uns der Zerstörer, und der nun 
wieder gesunde Kapitän be- 
fiehlt uns auf 70 Fuß aufzutau- 
chen. Nun suchen wir durch 
das Periskop die Oberfläche 
ab und bemerken ein paar 
Bohrinseln und eine Hafenein- 
fahrt. Darauf holt man sich vom 
Wartungsoffizier in der Werk- 
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688 Attack Sub, deutsches Handbuch 6; M 1 Tarık Platoon, Handbuch deutsch + 75,- 
AMOS, Game Creator, incl. Rurdme 108, Marlar: Mansion, kpl. dt. 9. 
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F 16 Falcon, dt. Handbuch 79, Snadow ot Ina Boast II 8, 
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F 19 Steak Figimer, Handbuch dt 75, SIMCITY, Terrain Editor, dt. Aniig. 3. 
F 29 Retahator. dt Handuch “u. Snow Strike +65, 
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F 29 Retalistor, at. Handbuch “4. Snow Strko +55, 

Fufl Metal Planete, dt. Handbuch 67; Starfight, dt. Handbuch 59, 

Irwest. Komplett deutsch 65.- STOS - The Game Creator, Seutsch 108, 

it came Ir, the Desert. Handb. ci. +6 STOS - Compäer 4. 

. Handbuch deutsch 9. STOS - Spräus 3. 

Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. ot 9. STOS$ - Massa Maestro plus 82../ 199, 

Kaiser, Comp. u. Breitspiel, dt. W, Tineir finest Hour, dt. Ankeit. 1 ME 76. 

Kia, deutsche Anleitung Ss, Tennis Cup, deutsche Anleitung , 

Kick Off Il, at. Anleitung 64, UMS II, deutsches Handbuch «7a50 

Last Ninja II, deutsche Anleitung @. Wall Streoi Wizard, kpl. deutsch ©. 

Un Wu's Challenge, Ankeäg, dt. +50, Wings ot Dean, komplett deutsch “9, 

Loom, kpl. deutsch 75, Wonderland, deutsch + 

Lay In 8. 
Magic Fly, Anleitung deutsch 7 


a =, Ökerperum, 5; 

Bards Tade IN “68: Opwradon Saal. Version +75. 

Battle Chess I, Anleitung dt. + PGA Golt, Handbuch deutsch 8; 

Block Out (Tetris ähnlich) * ®- Populous. dt. Handbuch En 

Buck Rogers * +75, Datadisk * »- 

Burdesiga Manager, kpl. ot. ®: Ports of Cal, Ioenplett deutsch +26,50 

Champlorns ol Krynn * 8 Rairoad Tycoon. dt, Handbuch 0 

Centurion, Drt. of Rome, dt. Ark @,- . 0 

Codename "iceman' (Restposten) 75, Rings ot Medusa, kpl, deutsch 72,50 

Conquest of 9, Samurai, dt Anleitung 76, 

Colonei's Bequast * 9, Saconıd Wort “e 

Dungeon Master, komplett deutsch +, Styerman M 4, dt. Anleitung 8. 

u Re j En ont Service II, Handb. di. 86,50 

aoe Off koehockay 2 SimChy, dt. Anleitung ©, 

Fight of ih Intruder, Handb. ai. 9, SimCäy, Terrain Ednor 2,90 

F 19 Sana Fighter EGAMHarcul * no Sayw Sehe‘ +65, 

F 15 Falcon, AT u. nom. Vers. je * 5“ Spacs Quast iM * 8 

Fäght Sim. 4,0 deutsche Version ” 144; Stormanik SU 25, Handb. deutsch +74,50 

7 +65 Their Inst Haxur (Batite of Brit) 75, 

%. Tracon, Europa: Version 20 

n- TV-Sports Basketball, dt. Mandb. aa 

. 8 Uftima vI* 88 

Indiana Jones (Gral. Adv.) kpl. 75, UMS It, Handbuch deutsch * +2.A 

It fr. ie Desert, Hand. dt. +7- USS John Young, Anleitung di.” +68, 

R +7: Wal Street Wizard, kpl, deutsch * 65 

9. Woltpack, deutsches Handbuch * =, 

LHX Anack Chopper, dt. Aniig, 9 Wonderland, Anleitung deutsch * +89, 

dautsch * T5r Zak MeKrachen, kpl deutsch * 5%, 

M 1 Tarık Platoon, di. Anleitung 88. ", Handbuch deutsch * «29, 
& auch auf 3,5°-Diekonien 
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SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS). 
VORKASSE 4,- + UPS-EXPRESS NACHNAHME 9,50 + POST-NACHNAHME 7,- 
+ AUSLAND NUR VORKASSE + 10,- 


zZ 021 03-4 2088 oder 0161/2217007 


ODER SCHREIBEN SIE UNS: 
POSTFACH 404 +» 4010 HILDEN 
Kein Ladenverkaut, nur Versand. 
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$o steuert Ihr Euer Unterseeboot sicher in den schützenden Hafen 


statt einen Schlüssel und holt 
aus der Vorratskammer eine 
Taucherausrüstung. Auf dem 
Weg in die Druckkammer neh- 
men wir den Tauchtorpedo mit 
und programmieren ihn mit fol- 
genden Daten: 2850/2801640/ 
40. Jetzt verlassen wir das U- 
Boot durch die Schleuse. 

Zuerst schwimmen wir zur 
Bohrinsel und installieren ei- 
nen Sprengsatz, anschließend 
machen wir uns Richtung Ha- 
fen auf den Weg und schalten 
das Magnetfeld aus. Der "Di- 
ver" läßt sich gut am Anlege- 
steg verstecken. 

Nachdem wir die Rumfla- 
sche im Netz deponiert haben, 
sagen wirdemFischer anLand 
das Codewort "Iceman”. Dafür 
bekommen wir von ihm einen 
Plan. Nachdem wir uns verklei- 
det haben, treffen wir an einem 
Fluß auf Stacy. In ihrer Woh- 
nung finden wir im Kühl- 
schrank eine weitere Nachricht 
und in der Zuckerdose eine Pi- 
stole. Nun nehmen wir die Kre- 
ditkarte und rufen bei den Kid- 
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nappern an. Wir teilen ihnen 
mit, daß die nächste Lebens- 
mittellieferung von einem an- 
deren Boten durchgeführt wird 
(Nummer: 03-120-1204). An- 
schließend bestellen wir beim 
Lebensmittelgeschäft eine 
neue Ration. 

Kommt der Lieferant vorbei, 
bedrohen wir ihn mit der Pisto- 
le und ziehen seine Kleider an. 
Den Boten fesseln wir mit dem 
Klebeband vom Kühlschrank. 
Jetzt fahren wir zudem Gebäu- 
de, in dem der Botschafter ge- 
fangen ist. Die Waffe ver- 
stecken wir im Essen. Nach ei- 
ner gründlichen Durchsuchung 
werden wir von zwei Kidnap- 
pern in das Zimmer des Gefan- 
genen geführt. Mit der Pistole 
machen wir die Bösewichter 
unschädlich und befreien den 
Botschafter. 

Hat man die letzte Verfol- 
gungsjagd unbeschadet über- 
standen, darf man sich nach 
getaner Arbeit mit gutem Ge- 
wissen in die Kissen zurückle- 
gen. vw 


Railroad Tycoon 


Hendrik Lesser aus Mün- 
chen hat ein paar Tips für alle 
Eisenbahner, die ihr Strecken- 
netz noch optimaler aufbauen 
wollen. 

Wenn man trotz aller An- 
strengungen nicht weiter- 
kommt, sollte man das Spiel 
"einfrieren", in das Menü "Ac- 
tion” gehen, nun auf "Reality 
Levels” und als letztes "Com- 
plex Economy” einstellen. 
Dies wiederholt man solange 
man will (um so mehr Bahnhö- 
fe man hat, desto öfter). Nun 
müßte man mehr Waggons in 
den Bahnhöfen haben und 
kann größere Transporte ma- 
chen. Dies klappt nur bei Wa- 
ren, die sowieso aus der Stadt 
kommen, und nicht bei denen, 
die durch andere Waren produ- 
ziert worden sind. Zur besse- 
ren Übersicht sollte man vor- 
her F2 gedrückt haben, so 
sieht man besser die Vermeh- 
rung der Waggons. 

Wenn man nicht schummeln 
will, sollte man zuerst das Spiel 
"einfrieren” und ein gutes 
Startgebiet aussuchen: 

A) Zwei Städte, die nicht weit 
auseinander liegen, 

B) sie sollten beide Rohstoffe, 
Fabriken etc. aufweisen, 

C) kein Fluß sollte dazwischen 
liegen, da Brücken recht teuer 
sind, 

D) Berge sollten auch nicht 
zwischen den Städten sein, 
E) nach ein bis zwei Jahren 
sollte man, wenn die Aktien ge- 
stiegen sind, die nächste Stadt 
anschließen. 

Das Besitzen von mehr als 
50 Prozent der Aktien einer an- 
deren Eisenbahn ist sehr hilf- 
reich beim Aufsteigen im High- 
Score. Bei Brücken sollte man 
die billigsten nehmen, da es 
fast nie zu Überflutungen 


kommt. Beim Transport von 
Waren sollte man nur einheitli- 
che Güter in den einzelnen Zü- 
gentransportieren. DasErrich- 
ten von Industrie lohnt sich ei- 
gentlich nicht. Tarifkriege sollte 
man nur in Städten anfangen, 
die zentral im Netz des Geg- 
nersliegen, da bei Erfolg sämt- 
liche Strecken, die zu dieser 
Stadt führen, zerstört werden. 
Man sollte auch darauf achten, 
daß bei Tarifkriegen der Nach- 
schub schnell vorwärts kommt. 

Das Zurückbezahlen von 
Schulden sollte man in Zeiten 
machen, die einen niedrigen 
Prozentsatz haben. Wenn ein 
neuer Zug auf den Markt 
kommt, braucht man ihn nicht 
gleich kaufen, da er nicht un- 
bedingt besser sein muß als 
der alte Zug. Das Ausbauen 
von Stationen ist nur gewinn- 
bringend, wenn in dieser Stadt 
großer Verkehr mit diesen Wa- 
ren herrscht. 

Tunnels bringen nur etwas, 
wenn man keine gute Aus- 
weichstrecke bauen kann. 
Nach Ende einer Finanzperio- 
de sollte man darauf achten, 
welche Züge etwas einnehmen 
und welche ausgebessert wer- 
den müßten. Bei jeder Station 
wäre es gut, Terminals zu bau- 
en, da sich Städte und beson- 
ders Rohstoffvorkommen im- 
mer mehr vermehren. Das An- 
bringen von Signalposten hat 
nur einen Sinn, wenn man ein- 
gestellt hat, daß Züge zusam- 
menstoßen können. Zweiglei- 
sige Strecken bringen sehr viel 
aufdicht befahrenen Linien, da 
der Gegenverkehr ungehin- 
dert vorbeifahren kann. "Tut" 
machte der Zug und der Bahn- 
hof fuhr ab. ww 


Turrican 


Nach einer kleinen Schaf- 
fenspause schickt uns Klaus 
Dieter Hartwig aus Hildesheim 
die Karten der restlichen drei 
Welten aus Rainbow Arts 
Action-Spiel "Turrican”. 
Legende: 


3 — Streuschuß 
P — Energie 
M— Mine 

G — Granate 


B — Bonus-Block 
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| Loon 1.7 VO A-1180 Wien, PRPRNERRER 
dega Megsgrive 16:BIE Inelo 1 Spiel 349..: D | Een 
super Sn Shinobi #5.-. Monaco GP 89.-- Ranbo 111 9. E89: 022214089978 
Tatsujin 75.- Hoonnalker 08. *- New Zealand Story 85. .- aa Ma oz green 
PC-Engine inel. 1 Spiel 349,-- DM, ee er 
Riesige Auswahl an Spielen ab 39. PC | 
WEITERE SPIELE UND NEUHEITEN AUF ANFRAGE | Di Spiele ab 299 Di Spiele ab 299 
Sofort anrufen, bestellen und Preisliste anfordern I}! | „Pivarse Spiele  ENMSE SOOEH e 
PC-Kompatible und Monitore zu Superpreisen! 
ER ENTER UND UIDEO | Be aa Banner BR: BA as Er | 
a u Chuck Yeager 2.0 799,- Battie Chess 2 799,- | 
„tolandser. 52. F 19 Stealth 899,- Dragons Breath 899,- 
uernberg Ishido 699,- Ishido 799,- 
Telefon 0911/354342 (mit Anrufbeantworter!) , i Y 
PEIIILEIRLILEIIEIIIIIIEI III) en Be Keh Se 
PC=EN SENSINE PCSENGINE Powermanger 799,- UMS Il 899.- 
Samurai 899,- 
Stratego 699,- Jetzt auch professionelle 
Ultima V 899- Software aus den USA 
UMS II 899,- 
SEGA MEGA DRIVE PC Engine Super Gratx | 
Die neue 16 Bit Konsole mit mehr als 25 Modulen Erleben Sie die neue Engine noch schneller ‘ Zubehör 
ums museum | | Anne, PC-Zubehör 
5 ren eine sehr gro 
Mn nn u, Sm. Ausla an Kömsbannern Ad Lib System 3490,- 
SNK NEO GEO Soundblaster 3990,- 
NEC PC ENGINE Zubehör. 
Mehr als 70 Spiele lagern! Die Super-Konsole mit 100 % Automaten-Graphik. Vorbeischauen oder Liste Supra 2400 Modem 2990,- 
PO Egim kSpe 58:490- Man muß Sie eintac schon gesehen haben | R Faxkarte & Scanner 9990,- 
ohne Spiel 65 29%0.- | schicken lassen. ‚ 
EG Ex So ch se Wa Ban: ee 6 8990,- | | 
"Er ACHTUNG! er in ÖSTERREICHIL! | IE Sie erhalten bei uns auch 
Verleih von sämtlichen Konsolen und Vi ß | ui RN On, Spielkonsolen und Module 
An- und Verkauf von gebrauchten . Pr Sao .p, I 
[r 
STEIRERFUNK ee | RE = KG % All Preise in ÖS nkt.20% MwSt. Drucklohler 
Telefon 0316/918968 | ci en sang 
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Die dritte Welt und 
ihre Gefahren. 
Hier wird die Lage 
langsam ernst für 
Turrican und seinen 


Computershop und Gamesworld 


München/Nürnberg 


Versand oder im Laden erhältlich. 


PC-ENGINE 

PC-Engine RGB 

Joyboard Pro XE 1 
Competition Pro f. PC-Engine 
5 Player Adapter 

Devil Crash 

Engine Games Sonderangebote ab 
F 1 Circus 

Formation Soccer 

Hell Fire 

Image Fight 

Klax 


Lode Runner 
Ninja Spirit 
Super Star Soldier 


SEGA MEGA DRIVE 
Konsole + 1 Spiel 

Sega Games Sonderangebote ab 
Batman 

Competition Pro Sega 16 Bit 


Ghost Buster 

Hell Fire 

Insector X 

Phantasie Star Il (engl.) 
Phelios 


Shiten Myooh 
Strider 

Super Monaco GP 
Super Shinobi 
Thunderforce Ill 


SNK NEO GEO 

NEO GEO Konsole (kompl.) 
Joystick NEO GEO 

Nam 1975 

Magican Lord 

Baseball 

Golf 

Riding Hero 

Ninja Combat 


GAMEBOY 

Game Boy inkl, Tetris 
Mit Deutscher Anleitung 
Burai Fighter Deluxe 

Golf 

Qix 

Solar Striker 

Super Mario Land 

Tennis 

Wizards and Warriors 


Atari Lynx 
Grundgerät 

Blue Lightning 
California Games 
Chips Challenge 


Electrocop 
Gates of Zendocon 
Gauntlet Ill 
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Ankündigungen Oktober 
Bundesliga Manager ST 
Cadaver ST/AMIGA 
Invest AMIGA 
M 1 Tank Platoon AMIGA/ST 
Moonwalker MEGA DRIVE 
Murder IBM 
Pool of Radiance AMIGA 
Populous MEGA DRIVE 
Rick Dangerous 11 ST/AMIGA/C-64 
Stealth Fighter AMIGA 
Ultima V AMIGA 
UMS II AMIGA/ST 
Wonderland IBM 
C 64 Disk Bestseller 

Bards Tale Ill 59,- 
Battle of Napoleon 69,- 
Champions of Krynn 75, 
Dragon Wars 49,- 
Great Courts 59,- 
Gunship 49,- 
Kick oft II 45,- 
Manic Mansion 49,- 
Microprose Soccer 49,- 
Oil Imperium 45,- 
Panzerstrike 69,- 
Pirates 49,- 
Rings of Medusa 49,- 
Secret of the S. Blades 75, 
Sentinel Worlds 49,- 
Silent Service 49,- 
Sim City 59,- 
Stealth Fighter 49,- 
Turrican 39,- 
Ultima V 69,- 
Hintbooks ab 19,- 
Atari ST Bestseller 

Chaos Strikes Back 69,- 
Codename Icename 109,- 
Dragon Breath 89,- 
Dragon Flight 89,- 
Drakkhen 75,- 
Dungeon Master 69,- 
Emiyn Houghes Int. Soccer 75,- 
F 16 Falcon 79,- 
F29 75,- 
Fire and Brimstone 79,- 
Footb. Man. Worldcup Edition 59,- 
Imperium 79,- 
Indiana Jones Adv. 69,- 
Kick oft I 69,- 
Klax 75,- 
Lary Ill 109,- 
Midwinter 79,- 
Player Manager 49,- 
Populous 69,- 
Rings of Medusa 79,- 
Sim 89,- 
Starflight 69,- 
Their Finest Hour 89,- 
Xenomorph 69,- 


IBM 
Centurion Def. 0. Rome 
Champions of Krynn 
Colonels Bequest 
Conquest of Camelot 
Dragon Strike 
Drakkhen 
Flight IV dt, 
Flight.of the Intruder 
Footb. Man. Worldcup Edition 
Heros Quest 
Indiana Jones 
Jet Fighter dt. 
Larry Ill 
Be of Faerghail 
Chopper 


Mont and Magic Il 
Oilimperium 
PGA Golf Tour 


Rings of Medusa 
Silent Service Il 
Sim City 

Their Finest Hour 
Thunderstrike 
Tracon 1 

Ultima VI 
Wolfpack 
Xenomorph 


Amiga Bestseller 

1 MB Ram plus Dungeon Master 
688 Sub 

Champions of Krynn 
Dragons Flight 

Drakkhen 

Emiyn Houghes int. Soccer 
F 16 Falcon 

F 16 Mission Disk Il 
Heros Quest 

Imperium 

Indiana Jones 


Larry Il 

Legend of Fairghail 
Midwinter 

Might and Magic Il 
Pirates 

Populous 

Rainbow Island 
Rings of Medusa 
Sherman M 4 


TV Sports Basketball 
TV Sports Football 
Ultima V 

Unreal 

Wings 


Versand per NN oder Vorkasse plus 8,- DM Versandkosten (Inland), Austandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 12,- DM Versandkosten. 


Laden in München, Landsberger Str. 135, Tel. 089-5022446, Fax. 089-5026767 
Laden in Nürnberg, Jakobsplatz 2, Tel. 0911-203028 


VERSANDZENTRALE DRYGALSKIALLEE 31, 8000 MÜNCHEN 71, TEL. 089-786044, FAX. 089-786045 
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Weiter geht's mit "Dragon- 
flight"" und Thomas Lichte aus 
Haan. Diesmal ist der Dun- 
geon nordwestlich von Pegana 
dran. Die Gegner sind relativ 
harmlos, und Ihr dürftet keine 
Schwierigkeiten damit haben. 
Das Labyrinth eignet sich be- 
sonders gut zum Trainieren von 
unerfahrenen Charakteren. 
Die Monster und Gefahren 
sind hier von etwas bescheide- 
nerer Güte. Auch die Reisekas- 
se läßt sich hier problemlos 
auffüllen. Viel Spaß! vw 
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Daniel Appel aus Laufen hat 
inzwischen Level 2 und 3 des 
Tüftelspiels fertiggestellt. Wir 
wünschen fröhliche "Klon- 
dike”-Jagd. 

— The Bridge 

Zuerst auf den Grabber um- 
schalten, dann dreht Ihr Euch 
um 180° und bewegt den gro- 
Ben Hebel. Alle Aufzüge sind 
nun oben, und Euer Zapper 
kann um die Ecke und zum 
letzten Aufzug gehen. Dort laßt 
Ihr Euch hinunter und schaltet 
wieder auf den Grabber um. 
Nun die Aufzüge wieder herun- 
terlassen und mit dem Zapper 
die zwei Objekte zerstören. 

— Back to the old 
"Freezerinos” 

Die Freezerinos sind Laser, 
die man durch einen Schalter 
für kurze Zeit abschalten kann. 
Diesen Schalter findet Ihr, 
wenn Ihr Euch im Grabber um 
180° dreht. Drückt den Schal- 
ter, schaltet schnell auf den 
Zapper um und zwei Schritte 
vorgehen. Wieder umschalten 
usw. Seid Ihr an den Lasern 
vorbei, diese mit dem Zapper 
zerstören, anschließend mit 
dem Grabber den Klondike 
einsammeln. 

— When is a lift not a lift 

Mit dem Grabber den großen 
Schalter betätigen. Der Aufzug 
schützt Euch vor dem Laser. 
Mit dem Pusher den farbigen 
Klotz ganz nach hinten schie- 
ben. Mit der Zapper den Laser 
zerstören. Mit dem Grabber 
den zweiten Schalter betätigen 
und damit den Aufzug hinun- 
terfahren lassen. Anschlie- 
Bend die Klondikes einsam- 
meln. 

— Teamwork on the spiral stair- 
case 

Zapper und Pusher auf die 
Aufzüge stellen und nach oben 
fahren lassen. Oben mit dem 
Zapper ganz nach vorne ge- 
hen und den Laser auf dem an- 
deren Turm zerstören. Jetzt mit 
dem Pusher weiter nach oben 
fahren. Zapper nur auf den Auf- 
zug stellen, aber sonst nicht 
bewegen. Der Pusher ver- 
schiebt den durchsichtigen 
Klotz auf dem anderen Turm 
um ein Feld nach hinten. Der 
Zapper fährt jetzt ebenfalls 
hoch. Jetzt wieder den Laser 
auf dem anderen Turm zerstö- 
ren und den Pusher bis ganz 
nach oben fahren lassen. Wie- 
der den farbigen Klotz ver- 
schieben und das letzte Objekt 
zerstören. 

— A little more complex 


m56 | 


Dreht den Pusher um 90° 
und schiebt den durchsichti- 
gen Klotz um ein Feld nach hin- 
ten. Warten, bis der Laser ne- 
ben dem Grabber zerstört ist. 
Danach mit dem Grabber auf 
den Aufzug stellen und nach 
oben fahren. Dort den Hebel 
drücken und den Klondike ein- 
sammeln. Auf den Pusher um- 
schalten und im Aufzug nach 
oben fahren. Den farbigen 
Klotz auf dem anderen Turm 
nach hinten schieben. Mit dem 
Grabber den letzten Klondike 
einsammeln. 

— Cause and Effect 

Mit dem Zapper ganz nach 
hinten gehen und im Aufzug 
nach unten fahren. Mit dem 
Grabber den Hebel umschal- 
ten und schnell zwei Schritte 
auf das Objekt zugehen. Habt 
Ihr das geschafft, wieder auf 
den Zapper umschalten und 
nach links gehen. Wendet 
Euch nach rechts, zerstört das 
Objekt und sammelt mit dem 
Grabber den Klondike auf. 

— Trouble with Lizards 

Mit dem Pusher den farbi- 
gen Klotz um ein Feld nach hin- 
ten verschieben und dem Li- 
zard den Weg versperren. Der 
zweite Lurch frißt die Boden- 
platten auf. Ihr müßt also 
schnell mit dem Grabber hoch- 
fahren und die Klondikes ein- 
sammeln. 

— Get them Hoppers 

Hier heißt es schnell sein. 
Mit dem Grabber den Schalter 
bedienen und den Aufzug 
hochfahren lassen. Nun mit 
dem Zapper den Laser zerstö- 
ren. Mit dem Grabber den Auf- 
zug wieder hinunterfahren las- 
sen. Mit dem Zapper hochfah- 
ren und die Hoppers zerstören. 
— A simple problem 

Der Pusher fährt mit dem lin- 
ken Aufzug nach oben und ver- 
schiebt den Klotz um ein Feld 
nach hinten. Runterfahren und 
den Zapper auf den Aufzug 
stellen, der in der Mitte der ro- 
ten Säule ist und hochfahren. 
Oben einen Schritt nach hinten 
gehen. Nun mit dem Pusher 
nach oben fahren und den 
Klotz um ein Feld nach hinten 
verschieben. Mit dem Pusher 
wieder nach unten fahren, den 
Grabber benutzen und den 
Klondike nehmen. 

— The pink garage 

Mit dem Pusher den farbi- 
gen Klotz um ein Feld nach hin- 
ten verschieben. Jetzt den 
durchsichtigen Klotz so ver- 
schieben, daß Ihr mit ihm den 


Laser zerstört. Jetzt mit dem 
Grabber den Klondike aufsam- 
meln. Mit dem Grabber nach 
oben fahren und einen Schritt 
nach links gehen. Dann mit 
dem Zapper in die Mine laufen. 
Nun schnell die Klondikes ein- 
sammeln, bevor der Lizard alle 
Bodenplatten gefressen hat. 
Nehmt aber besser erst den 
rechten Klondike und stellt 
Euch auf seinen Platz. Von dort 
aus könnt Ihr gemütlich den 
zweiten Klondike einsammeln. 
— It's a worm's life 

Mit dem Zapper links hinun- 
terfahren und dort den Laser 
zerstören. Dann mit dem Pus- 
her rechts hinunterfahren und 
den farbigen Klotz um ein Feld 
nach hinten schieben. Jetzt 
müßt Ihr leider Euren Pusher 
opfern und in die Mine hinter 
Euch laufen. Danach mit dem 
Grabber den großen Hebel 
drücken. Nun kommen alle 
Aufzüge herunter, und der 
Wurm läuft genau in die zweite 
Mine. Der Weg ist jetzt frei für 
Euren Grabber. Sammelt in al- 
ler Ruhe die beiden Klondikes 


Mit dem Pusher einen 
Schritt nach vorne gehen und 
nach rechts drehen. Den farbi- 
gen Klotz nach hinten schie- 
ben, damit der Hopper in die 
Mine läuft. Das gleiche macht 
Ihr mit dem Klotz rechts von 
Euch. Mit dem dritten Klotz 
blockiert Ihr den Laser. Jetzt 
kann der Grabber die Klon- 
dikes einsammeln. Das Ganze 
sollte schnell gehen, denn Ihr 
habt nur 110 Sekunden. 

— Blockbuster 

Mit dem Pusher den farbi- 
gen Klotz nach vorne schie- 
ben. Mit dem Aufzug nach 
oben fahren und auf der ande- 
ren Seite wieder herunterfah- 
ren. Den Klotz verschieben 
und auch den zweiten Laser 
blockieren. Der Zapper be- 
nutzt den rechten Aufzug und 
zerstört anschließend den 
Hopper. Runterfahren, den 
Grabber nehmen, wieder 
hochfahren und oben die Klon- 
dikes einsammeln. Ist doch 
ganz einfach, wenn man weiß 
wie es geht. Oder nicht? vw 


Hillsfar 

Mit Elvira und Rainer Sigi be- 
treten wir wieder die Mauern 
von Hillsfar. Frohes Schaffen! 
Wenn Ihr ihn nicht den Wachen 
ausliefert, verrät er Euch, daß 
er den Weihrauch an einen 
Mann namens Kridar verkauft 
hat und daß dieser sich im Dra- 


gon's Lair Pub aufhalte. Klar 
kommt Ihr wieder zu spät, hört 
aber wie sich zwei Männer 
über Kridar unterhalten. Bevor 
er die Stadt verläßt, wolle er 
sich noch im Spukhaus umse- 
hen. Hier findet Ihr nur eine 
Nachricht von Kridar an einen 
Freund. In dem Brief steht, daß 
er von Tempeldienern verfolgt 
werde und daß er ihn in der 
Hütte vor der Stadt treffe. Der 
Mann in der Hütte teilt uns nur 
mit, daß er zwei Männer in 
Richtung Ruinen habe reiten 
sehen. Hier findet Ihr die Spu- 
ren eines Kampfes und ein gro- 
Bes Häufchen Weihrauch. Bei 
Eurer Rückkehr erzählt der Ho- 
hepriester, daß kurz vor Eurer 
Ankunft die beiden Männer 
festgenommen worden sind, 
als sie gerade eine schwarze 
Messe vorbereiteten. Für Eure 
Mühen erhaltet Ihr 8000 Gold- 
münzen. Damit sind die offi- 
ziellen Aufträge erschöpft und 
Ihr müßt Euch wieder auf eige- 
ne Faust Jobs suchen. 

Vor dem Tempel trefft Ihr ei- 
ne junge Frau, die Euch bittet, 
im Tempel dem Priester Ser- 
son zu helfen. Wieder im Tem- 
pel, stürzt besagter Priester 
auf Euch zu und bittet verlegen 
um 50 Goldstücke. Außerdem 
bittet er uns, einen silbernen, 
mit Runen verzierten Stab aus 
dem Turm der Magier zu holen. 
Im Turm findet Ihr auch den 
Zauberstab und bringt ihn zu 
Serson zurück. Der will ihn 
plötzlich nicht mehr und bittet 
Euch, ihn der Diebin Dalma zu 
überreichen. Sie. soll Euch 
abends im Rat’s Nest Pub tref- 
fen. Zu später Stunde einge- 
kehrt, weigert Ihr Euch, dieser 
undurchsichtigen Dame den 
Stab zu geben. Darüber wird 
sie ungehalten und stellt Euch 
ein 24-Stunden-Ultimatum, an- 
sonsten würde Fürchterliches 
passieren. Ihr denkt Euch, daß 
es vielleicht doch besser gewe- 
sen wäre, Dalma den Stab zu 
geben und trefft sie erneut im 
Rat’s Nest. Unfreundlich sagt 
sie, daß sie ihre Meinung geän- 
dert habe, und daß Serson ihr 
noch 400 Goldstücke zahlen 
solle, sonst würde aus dem Ge- 
schäft nichts. Als Ihr Serson 
die merkwürdige Nachricht 
bringt, ist der ganz am Boden 
zerstört und erzählt Euch die 
ganze Geschichte. Seine Toch- 
ter Tina ist seit ein paar Ta- 
gen verschwunden und Dalma 
könnte Ihn zu ihr bringen. Die- 
se Information hätte aber einen 
Preis. Eben den Zauberstab 
und nun auch noch 400 Gold- 
stücke. Zur Sicherheit wollte 
Dalma einen Ring von Tina 
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mitbringen, damit Serson weiß, 
daß seine Tochter noch lebt. 
Serson wendetsich nunanuns 
und bittet, daß wir seine Toch- 
ter wiederbeschaffen (Klar, 
machen wir. Töchter scheinen 
in Rollenspielen andauernd 
verschüttzugehen, wenn sie 
nicht gerade von Drachen ge- 
fressen werden...) Also wieder 
ins Rat's Nest zurück. Auf dem 
Wege dorthin prallen wir an die 
üppigen Rundungen der Die- 
bin Dalma. Sie wirft uns den 
Ring vor die Füße und sagt, 
daß wirihn an Serson weiterrei- 
chen sollen. Als wir unsere 
Geldbörse untersuchen, stel- 
len wir fest, daß Dalma ihr Ge- 


schäft versteht. Gute 1000 
Goldstücke hat sie uns gestoh- 
len. 


Der Ring, den wir Serson zu- 
rückbringen, erweist sich als 
falsch. Erbost zieht Ihr los, um 
Dalma zu finden. Angeblich sei 


sie im Steinbruch, dort liegtsie | 


dann auch — tot. Von einem 
Heckenschützen, der Euch 
auch beinahe erwischt, erfahrt 
Ihr, daß Dalma immer laufend 
versucht "jemanden” auszu- 
stricksen. Dieser "Jemand” 
habe nun keine Lust mehr ge- 
habt und wollte sich nicht mehr 
mit diesem gierigen Weib aus- 
einandersetzen. Außerdem 
hätte Dalma immer wieder von 
einem Hauskauf und von Re- 
novierung gesprochen. Der 
echte Ring würde sich wahr- 
scheinlich in diesem ominösen 
Haus befinden. 

In ganz Hillsfar gibt es nur 
ein Haus, das zum Verkauf 
steht und was renovierungsbe- 
dürftig ist: Haunted Mansion. 
Dort findet Ihr den echten Ring 
und bringt ihn zu Serson. Dort 
gibt's eine richtige Überra- 
schung. Tina ist von alleine 
wiederaufgetaucht und sitzt 
wohlbehalten am Kamin. Ser- 
son reicht Euch aber für die er- 
littenen Mühen 19800 Gold- 
münzen und erhöht Eure Hit- 
points um rund 50. Nun kann 
sich auch der Kleriker für "Cur- 
se ofthe Azüre Bonds” ausru- 
hen, denn der Dieb betritt die 
Bühne. 


Der Dieb 

Wichtigste Charaktereigen- 
schaften sind Stärke, Intelli- 
genz und Dexterity. Besonders 
für Diebe ist es ratsam, sich 
das "Chime of Opening” zu 
besorgen, da fast alle Kisten 
und Schlösser mühsam aufzu- 
schließen sind. In der Gilde 
gibt es neben dem Reparatur- 
dienst für kaputte Dietriche 
auch komplett neue Sets. Swi- 
pe, der Gildemeister, schickt 
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Euch gleich zu einem Boten- 
gang. Erbraucht dringend Gift- 
pilze. Im Magic-Shop erfahrt 
Ihr, daß diese Sorte Pilz sehr 
selten ist und nur in den Se- 
wers gedeiht. Am Boden einer 
vergammelten Truhe findet Ihr 
dann auch tatsächlich einige 
gelbe, schleimige Pilze, die der 
Beschreibung aus dem Magic- 
Shop gerecht werden. Kaum 
liefert Ihr die Pilze ab, gibt es 
keine Belohnung, sondern ei- 
nen zweiten Botengang. Ihr 
sollt vom Eremiten-Platz eine 
Flasche mit einer Flüssigkeit 
holen. An dieser Stelle findet 
Ihr dann die Flasche. Erst 
wenn sie heil abgeliefert wor- 
den ist, seid Ihr offiziell Mitglie- 
der der Diebesgilde und erhal- 
tet 1250 Goldstücke Beloh- 


nung. 
Aber Ihr wolltja nicht nur auf- 
genommen, sondern ein richti- 
ger Meisterdieb werden. Für 
solch ehrgeizige Naturen hat 
Swipe den richigen Job. Er hat- 
te vor längerer Zeit jemanden 
ausgesandt, ein Amulett aus 
dem Turm der Magier zu steh- 
len. Bis heute ist der Mann 
aber verschollen. Wahrschein- 
lich ist er bei dem Diebstahls- 
versuch gescheitert. Wenn Ihr 
diesen Auftrag schafft, könnt 
Ihr Euch Meisterdieb nennen. 
Das lassen wir uns nicht zwei- 
mal sagen und ziehen los. 
Die Suche beginnt im näch- 
sten Pub. Dort hört Ihr, daß Eu- 
er Vorgänger sich schon län- 
ger im Nordwesten der Stadt 
aufhalten soll. Dort findet Ihr 
ihn zwar nicht, macht aber Be- 
kanntschaft mit einer riesigen 
Ratte, die gerade ein Stück Pa- 
pier frißt. Unter Lebensgefahr 
packt Ihr das Vieh und werft es 
gegen die Wand, wo es sich 
nicht in einen wunderschönen 
Prinzen verwandelt, dafür aber 
das Papier fallen läßt. Auf den 
kläglichen Resten des Papiers 
steht, daß sich ein Käufer für 
das Amulett interessiere und 
sich mit dem Verkäufer im Dra- 
gon’s Lair treffen wolle. Vor- 
sicht sei geboten, weil Swipe 
einen neuen Meisterdieb auf 
das Amulett a habe 


‚(stolz schwellt die Brust — Wir 


sind gemeint!). Im Dragon’s 
Lair hören wir dann eine Unter- 
haltung, in der die Hütte vor 
der Stadt erwähnt wird. Ihr fin- 
det dort zwar niemanden, aber 
auf einer herrenlosen Scroll 
steht, daß Ihr mal versuchen 
solltet, in einem Pub eine Kel- 
lertür zu öffnen. Wenn Ihr ge- 
nau das im Rat’s Nest tut, wird 
zwar der Wirt ärgerlich, aber es 
fallen Euch erst danach zwei 
Typen auf. Sie erzählen, daß 
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gestern ein Dieb ermordet wor- 
den sei. Wer dieser Dieb ist, 
wissen wir, wo er wohnte auch 
— in den Sewers. Tatsächlich: 
In den feuchten Höhlen findet 
Ihr auch eine Kiste, die nach 
Verwesung riecht. In der Kiste 
liegt dertote Dieb (igitt!). Erhält 
eine Kette in der erstarrten 
Hand, an der mal ein Amulett 
hing. Diese Information dürfte 
Swipe interessieren. Er gibt 
Euch für diesen Teilerfolg 
schon mal 500 Goldmünzen. 
Aber der Auftrag hieß, das 
Amulett zu holen und nicht nur 
die Kette. Gerüchten zufolge 
solldas Amulettimmer noch im 
Magierturm liegen. Bei Nacht 
und Nebel findet Ihr das ge- 
suchte Schmuckstück im Ge- 
heimraum des Turmes. Bevor 
Ihraber das Ding an Euch neh- 
men könnt, schlägt Euch je- 
mand eine Flasche über den 
Schädel. Nach ein paar Stun- 
den wacht Ihr benommen auf, 
das Amulett ist weg. Die einzi- 
ge Spur sind die Scherben der 
Flasche, die man Euch über 
den Schädel geschlagen hat. 
Ihr findet heraus, daß in der 
Flasche mal Gift gewesen sein 
muß. Weitere Nachforschun- 
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gen in der Gilde und beim Hei- 
ler ergeben: so etwas kann nur 
der Eremit brauen. In dem Ta- 
gebuch des Einsiedlers findet 
Ihrdann auch die entsprechen- 
de Eintragung. Er hat das Gift 
an zwei Männer verkauft, die 
ins Schloß wollten. Weil sieihn 
aber geärgert haben, sagte er 
ihnen, daß der Spezialdietrich 
zum Öffnen der Schloßtüren in 
den Ruinen sei (obwohl der 
doch im Steinbruch liegt). Da 
Ihr nun den richtigen Weg 
kennt, findet Ihr auch im Stein- 
bruch einen alten, verrosteten 
Dietrich. Mit ihm istes dann ein 
leichtes, ins Schloß einzubre- 
chen. Dort liegt (endlich!) das 
Amulett. Wenn Ihr es nun an 
Swipe überreicht, gibt der 
Euch 5000 Goldstücke und 
den Titel eines Meisterdiebes. 

Doch oh Schreck, die Freu- 
de währt nur kurz. Eine fremde 
Diebestruppe macht Eurer Gil- 
de mächtigen Ärger. Klar, daß 
das nicht besonders fein ist. 
Zum einen plündern die Frem- 
den Euer Gebiet, zum anderen 
werden dadurch die Anzahl der 
Wachen erhöht. Ihr wollt die- 
sen Burschen natürlich das 
Handwerk legen. Die erste 


Spur führt zum Magic-Shop, 
der letzte Nacht überfallen 
wurde. Leider ist der Besitzer 
ziemlich einsilbig und verrät 
nicht viel. Wenn Ihr aber im 
Dunklen bei ihm einbrecht, er- 
fahrt Ihrmehr. Zum Beispiel fin- 
det Ihr einen Muff aus Wolfsfell 
und einen zerbrochenen Diet- 
rich mit Wolfskopf. Um über 
diese ominöse Bande noch 
mehr Informationen zu holen, 
geht Ihr am besten ins Bug- 
bear's Cave: Endlich eine hei- 
Be Spur. Die Kämpfe in der Are- 
na sind neuerdings erheblich 
schwerer geworden, seit man 
Ottis den Ork eingestellt hat. 
Dieser finstere Arenakrieger 
soll früher mal ein Meisterdieb 
gewesen sein. Erst nachdem 
Ihr nun in der Arena den Ork 
erledigt, gibt der Euch neue 
wichtige Hinweise. Mit diesen 
Tips ausgestattet geht's wie- 
der ins Bugbear’s Cave. Dort 
sollen die Diebe der Grey Wolfs 
nach Rekruten suchen. Um 
Aufmerksamkeit zu erregen, 
einfach die Kellertür aufma- 
chen. Sofort kommt ein getarn- 
tes Mitglied der Grey Wolfs und 
will Euch engagieren, wenn Ihr 
Euch mit Waffen auskennt. Bei 


Tannas müßt Ihr Euch jetzt ins 
fünfte Scoreboard vorschießen. 
Daraufhin verrät Euch Tanna 
den geheimen Treffplatz der 
Wölfe: um Mitternacht vor dem 
Tempel. Dort sagt der Meister 
der Wölfe, daß wirein Buch aus 
dem Turm der Magier stehlen 
sollen und es um vier Uhr mor- 
gens im Dragons Lair abzulie- 
fern haben. Das Buch besor- 
gen und zurück zum Pub zu 
gehen bereitet keine Schwie- 
rigkeiten mehr. Dort trefft Ihr 
auf den Chef der Wölfe, der ei- 
nen Dietrich zum Öffnen des 
Schlosses haben will. 

Mit diesen Informationen 
und der Beschreibung des 
Oberhauptes der Wölfe geht's 
zurück zu Swipe. Swipe kennt 
jetzt die Bösewichter und bittet 
uns, ihm etwas Zeit zu verschaf- 
fen und den Auftrag der Wölfe 
anzunehmen. In einem Pub er- 
halten wir die Information, daß 
der gesuchte Spezialdietrich 
beim toten Drachen liegt. Also 
holen und dann wieder ins Dra- 
gon’s Lair. Dort treffen wir aber 
nicht die Wölfe, sondern Mei- 
ster Swipe. Die Wölfe sind ver- 
trieben und Euer Charakter er- 
hält 20000 Goldmünzen mh 


MAGIC GAMES 


Belgradstraße 31, 8000 München 40 
Telefon 089/302959, Telefax 089/301959 


Amiga 
Atari 


Atari Lynx 
IBM/PC 


Versand Ausland Vorkasse zuzügl. 


DM 12,- Versandkosten. Kostenlose 
Liste gegen frankierten Rückumschlag. 


Game Boy 


Sonderangebote 
Neuheiten 


Secondsoftware 
Mega Drive 

C 64 
Testmöglichkeit auf 6 Systemen 


um ZIUNY 


Erhard Schöne aus Ham- 
burg liefert eine Lösung der Ex- 
traklasse, mit der das Rollen- 
spielleben eine Freude ist. Viel 
Spaß im Tal von Faerghail! 

"Legend of Faerghail” (LOF) 
ist ein Rollenspiel im Stil der 
"Bard’s-Tale”-Reihe, man kann 
sogar alte Recken aus Bard’s 
Tale | und Bard'’s Tale Il mittels 
eines beigefügten Konvertie- 
rungsprogramms überneh- 
men. Allerdings wirdman dann 
nicht alle in LOF vorkommen- 
den Charakterklassen erhal- 
ten können. Ich habe für meine 
Party nur den Barden, der zum 
Paladin wird, und einen Magier 
übernommen und die restli- 
chen Mitglieder neu "erschaf- 
fen". Die übernommenen Cha- 
raktere verlieren zwar ihre Fä- 
higkeiten, haben aber mehr 
Trefferpunkte und Geld, was zu 
Beginn des Spiels von Vorteil 
ist 


Kurz etwas zum Hintergrund 
des Spielgeschehens: In der 
Region Faerghail ist die alte 
Ordnung von Gut und Böse 
durcheinandergeraten. Die 
seit alters her mit dem Men- 
schengeschlecht verbündeten 
Elfen sind aggressiv geworden 
und verhalten sich den Men- 
schen gegenüber feindlich. 
Die bösen Mächte erhalten im- 
mer mehr Zulauf, und die Exi- 
stenz des Menschenge- 
schlechts im Bereich der Stadt 
Thyn, dem Ausgangspunkt 
des Geschehens, ist bedroht. 
Man erhält als Spieler zu- 
nächst den Auftrag, in der be- 
nachbarten Stadt Cyldane um 
Hilfe zu bitten, und im weiteren 
Verlauf des Spiels, die Ursa- 
chen für dieses Chaos zu erfor- 
schen und das Böse zu ver- 
nichten. 

Die Party 

Es können bis zu sechs Cha- 
raktere auf die Party mitge- 
nommen werden. Von Vorteil 
ist es, wenn man von Beginn 
an mit Charakteren spielt, die 
magische Fähigkeiten besit- 
zen oder erwerben können. So 
können in LOF auch Kämpfer 
wie Paladin und Waldläufer ab 
der Erfahrungsstufe 4 Zauber- 
sprüche erlernen; der Paladin 
die des Priesters, der Waldläu- 
fer die des Druiden. Neben ei- 
nem Magier sollte man unbe- 
dingt noch eine(n) Heiler/in 
mitnehmen. Auf einen Dieb ha- 
be ich verzichtet und statt des- 
sen eine Illusionistin mitge- 
nommen. Diese kann ziemlich 
früh den Spruch ”Türen öff- 
nen” (manche Türen lassen 
sich auch mit Gewalt einren- 
nen) und hat den Vorteil durch 
den Spruch "Magische Karte” 


ZEUNT un. 


Legend of 
Faerghail 


in Verbindung mit der Kristall- 
kugel ein Automapping eines 
gesamten Levels zaubern zu 
können. Zu beachten ist noch, 
daß nur Elfen Distanzwaffen 
(Schleuder, Bogen) benutzen 
können und dafür Extrapunkte 
erhalten. 

Der Weg nach Cyldane 

Nachdem Ihr Eure Party zu- 
sammengestellt und Euch beim 
Händler mit dem Nötigsten 
ausgerüstet habt, begebt Ihr 
Euch hinaus in die Wildnis, um 
die erste Aufgabe zu erfüllen. 
Laßt am besten einen Platz in 
der Party frei, denn vor der 
Stadt erwartet euch der Krie- 
ger Sigurd, den Ihr unbedingt 
auf Eurer ersten Erkundung 
mitnehmen solltet. Er ist ziem- 
lich stark und kann jeden Cha- 
rakter bis zu zweimal wieder- 
beleben, falls es nötig sein soll- 
te. Ihr könnt übrigens in jedem 
Wirtshaus neue Partymitglie- 
der aufnehmen, entlassen 
könnt Ihr sie auch in der Wild- 
nis. Sie gehen dann selbst in 
ein Wirtshaus und stehen wie- 
der zur Verfügung. Orientiert 
Euch erst mal am Stand der 
Sonne nach den Himmelsrich- 
tungen und schlagt den Weg 
nach Westen ein. In der Nähe 
eines Wirtshauses trefft Ihr auf 
zwei Eingänge zu den Zwerg- 
minen, und eine gute Waffe 
(Heft der Kraft) läßt sich in die- 
ser Gegend ergattern. Nehmt 
den nördlichen Eingang zu 
den Zwergenstollen, im südli- 
chen stoßt Ihr auf ziemlich 
schwierig zu besiegende Geg- 
ner. Ihr solltet anfangs alles an 
Waffen und Ausrüstungsge- 
genständen mitnehmen, was 
Ihr bekommen könnt. 

In der nächsten Stadt könnt 
Ihr es für die dringend zum 
Trainieren benötigten ”Aurels” 
eintauschen. Im ersten Level 
der Minen ist die Kristallkugel 
versteckt (ziemlich am Anfang 
im Nordteil), die Euch beim Kar- 
tieren hilft. Das Amulett, das 
Ihr zu Beginn erhalten habt, 
besitzt Ihr doch hoffentlich 
noch? Eswird später noch sehr 
wichtig sein. Nun giltes erstmal, 
den Ausgang (Notausgang) in 
Richtung Westwelt und Cylda- 
ne zu finden. Dazu begebt Ihr 
Euch hinunter in den zweiten 
Level. Hierliegt auch der Stahl- 
schlüssel, ohne den ihr die Tür 
nicht öffnen könnt. Weiter hin- 
ab in das Stollensystem solltet 


Ihr vorerst nicht gehen. Habt 
Ihr den Schlüssel gefunden (im 
Südosten dieses Levels), 
könnt Ihr den Gang im Nordwe- 
sten ans Tageslicht emporstei- 
gen.Hier im Westteil der Wild- 
nis schlagt ihr euch nach Nord- 
westen durch, bis Ihr die Stadt 
Cyldane erreicht habt. Eure er- 
ste Aufgabe ist damit bestan- 
den, und Ihr bekommt einen 
neuen Hinweis, was zu tun ist. 
Seid nicht traurig, wenn Sigurd 
Euch jetzt verläßt, Ihr werdet 
bald neue rten tref- 
fen. Den Westteil solltet Ihr 
grundsätzlich nicht mit der 
kompletten Party bereisen, da 
Ihr sonst einige wichtige Dinge 
nicht erhalten könnt. In Cylda- 
ne verkauft Ihr alles Überflüssi- 
ge im Laden und trainiert am 
besten beim Zunftrat die ver- 
schiedenen Sprachen. Da- 
durch steigert sich die zum er- 
folgreichen Zaubern unbe- 
dingt notwendige Konzentra- 
tionsfähigkeit Eurer Helden, 
und Ihr kommt auch mit unter- 
wegs auftauchenden Gruppen 
besser ins Gespräch und könnt 
eventuellen unliebsamen 
Kämpfen aus dem Wege ge- 
hen. 

4. Die Abtei von Sagacita 
und die Katakomben 

Frisch gestärkt und ausge- 
ruht und wohl schon mit eini- 
gen neuen Zaubersprüchen 
versehen, begebt Ihr Euch nun 
an die nächste Aufgabe; die Er- 
forschung der südlich von Cyl- 
dane gelegenen Abtei von Sa- 
gacita und ihrer Kellergewölbe, 
den Katakomben. Im ersten Le- 
vel solltet Ihr Euch den gut ver- 
steckten Lichtbringer (im Nord- 
osten) und einen magischen 
Schutzring (im Westen) nicht 
entgehen lassen. Öfteres Ab- 
speichern des Spielstandes ist 
hier schon angesagt, denn ei- 
nige Magier beherrschen ab- 
solut tödliche Sprüche. Prie- 
ster, denen Ihr begegnet, soll- 
tet Ihr nach Möglichkeit nicht 
bekämpfen. Sie lassen sich in 
den meisten Fällen zu einem 
kampflosen Abzug überreden, 
was Euer Verhandlungsge- 
schick für spätere, härtere Aus- 
einandersetzungen erhöht. 
Den Mönch mitzunehmen hat 
noch keinem geschadet. Ein 
Stockwerk tiefer befindet sich 
die umfassende Bibliothek des 
Klosters, in der Euch die erste 
Hälfte eines zerrissenen Bu- 
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ches nähere Informationen zu 
den Vorgängen in Faerghail in 
früherer Zeit liefert. Im Westen 
findet Ihr das Einstiegsloch zu 
dem verzweigten unterirdi- 
schen Gängesystem der Kata- 
komben. Hier gibt es die ersten 
Fallen, die Eurer Party das Le- 
ben sschwermachen, und neben 
einer Karte, die auf eine Abbil- 
dung im Handbuch verweist, 
vor allem den zweiten Teil des 
zerrissenen Buches zu holen. 
Man muß übrigens zu allen 
Kartennummern, die im Spiel 
erscheinen vier dazuzählen, 
um die richtige Karte im Hand- 
buch zu finden (jedenfalls bei 
der mir vorliegenden Ausgabe 
des Handbuches ist es so). 
Steigt Ihr im äußersten Süd- 
osten tiefer in die Katakomben 
hinab, findet Ihrgleich mehrere 
wichtige Sachen. Um über- 
haupt wieder zurückkehren zu 
können, müßt Ihr das Seil fin- 
den. Das liegt gleich neben der 
von Speeren durchbohrten 
Leiche im Osten. Sucht auch 
nach dem Schutzring und ei- 
nem Erfahrungstrank, der ei- 
nen Charakter eine Stufe hö- 
her bringt. Eine Heilquelle im 
Süden regeneriert Eure Wun- 
den. Den Steinsarg müßt Ihr 
trotz seines Gewichtes unbe- 
dingt mitnehmen, da er Euch 
später noch gute Dienste er- 
weisen kann. Außerdem ist in 
diesem Level noch ein "auf- 
blasbarer Gummidrachen” 
versteckt (gleich hinter der 
Mauer am Nordende des lan- 
gen Ganges nördlich vom Ein- 
gang), an den Ihr aber wohl 
nicht herankommen könnt, da 
Ihr ja keine Wände einreißen 
könnt (jedenfalls jetzt noch 
nicht). Nun solltet Ihr Euren 
Leuten wieder etwas frische 
Luft gönnen, Ihr habt Euch 
doch das Einstiegsloch auf der 
Karte markiert, oder? Zurück in 
Cyldane könnt Ihr alles nicht 
Notwendige verkaufen, es 
steht Euch bei späterem Ge- 
brauch beim Händler in Thyn 
auch zur Verfügung. Außer- 
dem könnt Ihr mit geschicktem 
Feilschen Euer Verhandlungs- 
geschick steigern. 
Das Orakel 

Beim Herumstreifen im 
Westteil werdet Ihr im Norden 
auf den Eingang zum Orakel- 
gelände treffen. Nehmt auf je- 
den Fall den Priester Ihl Kazar, 
der sich Euch als Begleiter an- 
bietet, in die Party auf, den Bur- 
schen könnt Ihr später noch 
sehr gut gebrauchen. Jetzt 
heißt es leider bis zur nächsten 
POWER PLAY warten. Dann 
versorgen wir Euch auch mit 


exzellenten Karten. 


ZW ON THE ROAD 


Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich die nächste 
Wirtschaftssimwlation aus dem Hause + . 
LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am = 
Srecitlohaneeotaft der 90'er Jahre 
in Europa. 
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COMPYSHOP 
COMPUTERSPIELE 
AMIGA / PC 


Wir haben eine große Auswahl 
an Spielen für Ihren Amiga 
oder Ihren PC! 


Schauen Sie doch mal bei uns rein! 


Atari LYNX ... 398,00 DM 
Nintendo GAME BOY ... 169,00 DM 
Speichererweiterung Amiga 500 
inklusive Uhr ... 178,00 DM 


und vieles mehr! 


Gneisenaustr.29 - 4330 Mülheim Ruhr 
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Starquake (ST) 


Roger Zemp aus Niederbipp 
in der Schweiz hat in ”Starqua- 
ke” auf dem Atari ST einige Te- 
leporter gefunden. Dann tele- 
portiert mal schön: 


CWORE DAVRO 
TSOIN SOCHI 
ROKEA KALED 
SOLUN CHING 
KWANG FLIED 
HINDI BORNO 
LUANG vw 


The Plague (Amiga) 

Drückt man im Ladebild die 
linke Maustaste (bitte festhal- 
ten!) und dann den Feuerknopf 
am Joystick, erhält man im 
Spiel unendlich viele Leben. 
Diesen Tip schickte uns Oliver 
Detjen aus Brinkum. vw 


VenusThe Flytrap 
(Amiga) 

Summ, summ, Bienchen 
summ herum. Boris Gulbinski 
aus Nienstädt ist unter die In- 
sekten gegangen und hat ein 
paar Codewörter gefunden. 
Level 2 MANTIDS 
Level 3 CICADAS 
Level 4 PSYLLIDS 
Level 5 PIERIDS 
Level 6 SATYRID 
Level 7 LYCAENID vw 


SCHUMMEL- ECKE 


d of Fearghail 
a 


Wer schnell mal einen Rang 
höher kommen möchte, sollte 
den oder die Charaktere im 
Kampf sterben lassen. Danach 
eilt man zum Tempel und läßt 
sich wiederbeleben. Nun muß 
der Charakter genügend Er- 
fahrungspunkte haben, um in 
den nächsten Rang aufzustei- 
gen. Diesen recht kostspieli- 
gen Tip schickten uns Markus 
Adler und Steffen Haas aus 
Marbach. vw 


Xenon II (MS-DOS) 


Malte Sievers hat die Lösung 
für alle frustierten Megabla- 
ster. Habt Ihr im Menü Eure 
Grafikkarte gewählt, dann star- 
tet das Programm nicht mit 
"Return" sondern mit "F7". Ist 
das Spiel geladen, dann ge- 
nügt ein Druck auf die ”I"-Taste, 
und Euer Flitzer ist unzerstör- 
bar. Jetzt könnt Ihr Euch in Ru- 
he den fünften Level ansehen. 

vw 


Prophecy I (Amiga) 

Alexander Birnbauer aus 
Wien hat alle Codes für das 
neue Amiga-Spiel herausge- 
funden: 


IMAGITEC GUSTAVUS 
JOJO SRN NINJASDL 
vw 


PIE 
DR. BOBO ANTWORTET 


Die Antwort zu 
Hillsfar 


Oliver Kluge fragte in der 
POWER-PLAY 8/90 nach dem 


Buch des Wissens im Spiel 
"Hillsfar". Der Schmöker war 
im Magierturm nicht zu finden. 
Thomas Wiegand aus Ham- 
burg hat den Geheimgang im 
Magierturm abgesucht und 
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on 


dort das Büchlein gefunden. 
Zur Not den Gang mehrmals 
betreten. vw 


Bard’s Tale Ill 


Andreas Schwederski aus 
Wesseling hängt in der letz- 
ten Dimension "Malefia” 
fest. Er steht dem Oberfies- 
ling Redbeard gegenüber 
und bräuchte dringend das 


sagenumwobene Death- 
horn. Aber wo findet man das 
nur? vw 


Ninja Spirit (ST) 
Möchtet Ihr als Ninja un- 
sterblich werden, dann solltet 
Ihr ausprobieren, was Manfred 
Hoffmeister aus Frankfurt vor- 
schlägt. Mit "F9” das Spiel 
stoppen. Nun die linke "Shift”- 
Taste drücken. Das Spiel star- 
tet wieder, und Ihr seid unver- 
wundbar. Was will man mehr? 


Die Antwort zu 
Starflight II 


Ilias Soebjanto und Thorsten 
Kloos aus Schwieberdingen 
können Andreas Morlo helfen. 
Er sucht verzweifelt nach dem 
Transmitter-Key auf dem 
Humming-Stone-Planeten. 

Der Transmitter-Key befindet 
sich laut Leghk-Riddie der 
Dweenle ("Round a Star fallen 
four is a World of Humming 
Stones. There were Nothing 
meets Nothing the Transmitter 
Key awaits our Return”), dort, 
wo "nichts nichts trifft", also 
bei den Koordinaten 0,0 des 
Humming-Stone-Planeten. vw 
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Dragon Wars 


Stefan Hammer aus Frank- 
furt ist bei "Dragon Wars” 
schon ziemlich weit herum- 
gekommen, ist dabei aber 
auf zwei Probleme gestoßen. 

— Irkalla, die Herrscherin 
der Unterwelt, hat seiner Par- 
ty den Auftrag gegeben, den 
Schädel ihres Sohnes Roba 
zu ihr zu bringen. Er hat den 
Schädel zwar gefunden, 
weiß nun aber nicht, wo er 
ihn abgeben soll, um seine 
Belohnung zu kassieren. 

— Kann man die steiner- 
nen Zwerge in der "Dwarf 
Clan Hall” wieder zum Leben 
erwecken? Wenn ja, wie? vw 


Die Antwort zu 
Ultima V 


Holger Lapuse aus Bremer- 
haven kann die Fragen von 
Guido Möbus und Henning 
Maruhn beantworten. 

Um an die "wooden box” zu 
kommen, muß man zuerst ein- 
mal den südlichsten Leucht- 
turm der Hauptinsel besu- 
chen. Dort trifft man den frühe- 
ren Musikmeister Lord Bri- 
tishs. Dieser kann einem das 
Notenspielen auf der Harpsi- 
cord beibringen. Man erhält 
von ihm einen Code, mit dem 
man Noten in Zahlen umwan- 
deln kann. Diese Zahlen spielt 
man dann anstelle der Noten 
auf dem Harpsicord. Jetzt geht 
man in die Kammer des Lord 
British und setzt sich vor das 
Instrument. Nun wandelt man 
die erste Zeile des im Hand- 
buch abgedruckten Liedes 
”Stones” in Zahlen um und 
spielt sie anschließend. Und 
siehe da, Sesam, öffne dich! 

Die Mauer im Dungeon "De- 
ceit” läßt sich mit der bewähr- 
ten Methode des "pushing” 
öffnen. Zuerst schnappt man 
sich die Fackeln, und dann 
heißt es schieben, was das 
Zeug hält. Ihr müßt mehrere 
Stellen ausprobieren. vw 


Find ich besset! 


POOL OF 
RADIANCE 


Das langerwartete 
Rollenspiel für 


Amiga (1 MB) 

Amiga .... 69.90 
MS-DOS 
Buck Rogers * ...... . .. 79.90 
Cadaver® .. ,. 42.2..:..69.90 
Days of Thunder * - 69.90 
Future Wars 64.90 
Gold of the Aztecs * 64.90 
Guns & Butter .., 9.90 
Jack Nicklaus II ,. 9.90 
Kings Bounty ......- » + 74.90 
Last Ninja 2 Por ©) 
Midwinter ® .. ...+++ ++. .69.90 
Navigator 4.0 .........59.90 
Rapcon 


Lucasfilm setzt 
[] Sie in einen Dop- 
peldecker 


f] Amiga .... 69.90 
Amigaldt) . 79.90 


BNSCh . eineeinndies 
Battlemaster .. : 
Comboracer ...+. ++ 
Days of Thunder * ., 
F 16 Mission Disk II .. 
Gold ofthe Aztecs*® ..., 
Immortal * 
5 came from the Desert * 
ane Seymour ....,. E 
Legend of Fairghall* .... 
Lords of a 37 
Operation Stealt .. 
Oriental Games * ... 
a ER 
Time Machine ® ..... A 


KÖLN 41 
Gottesweg 157 
Tel. 02 21 / 44 30 56 


KÖLN 1 
Mathiasstr. 24-26 
Tel. 02 21 / 23 95 26 


SERSANFSZESBERE 
BEBZREZEREESEEE 


a INVEST 


komplett in 
Deutsch 
Amiga . 69.90 

N AMIGA 

| Anarchy ,. S + 69.90 
Battlemaster .. + 74.90 
Buck Rogers*® . + 79.90 
Days of Thunder - 69.90 
Dragon Wars*® . 69.90 
Gold of the Aztec: 64.90 
Immortal® .... 69.90 
Jane Seymour . - 64.90 
Lords of Doom * + 74,90 
Magic Fly® .....» . 69.90 
Operation Stealth - 64.90 
Prince of Persia + 69.90 
ne . 59.90 
Shadow of the Beast II ** 79.90 
Time Machine ® ......+ 64.90 


* /Kk%k 


Der verbesserte 
|] Militärsimulator 


| Amiga ... 74.90 
N} MS-DOS ..., 74.90 
AtariST .. 74.90 


KOSTENLOS 


gibt's ren Informationen von 
uns. In unserer ausführlichen 
Preisliste findet man nicht nur Be- 
schreibu zu vielen Spielen, 
sondern oft auch Angaben, welche 
Hardware (Speicherplatz, Grafik- 
karte etc.) die Programme benöti- 
gen. Und was wir sonst noch alles 
anbicien (z.B. Lynx & Game Boy, 
Dan we wir auch vielen } 

uns gekauften Game -Spielen 
deutsche Kurzanleitu: ar ee 
teressiert? Einfach m: 


lose Preisliste kommt sofort. 


Münsterstr. 18 
Tel, 02 28 / 65 97 26 


DUSSELDORF 1 


Pempelforter Str. 47 
Tel. 02 11 / 36 44 45 


n vorbehalten. Min Sternchen (*) gekennzeichnete Artikel waren bei 


Druck, jerbar, 


Wir halten ständig EINIGE TAUSEND 
meist schon am das gewünschte Programm zusenden. Bestellannahme rund um 


T 
die Uhr. Wir Ielern por Naclkichee Eilpost-Service und 


in Kürze erwanist ("* = deutsche Anleitung) 
JAMME für Sie vorrätig und können Ihnen darum 


ung auf Wunsch. 


Unseren BLITZVERSAND erreichen Sie unter 


02 21 - 44 30 56 
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Tennis (Game Boy) 


Alexander Beckmann aus 
Miesbach hat eine recht seltsa- 
me Methode entwickelt, seine 
Aufschlagspiele bei "Tennis 
grundsätzlich zu gewinnen. 
Werft den Ball einfach in die 
Höhe und schlagt genau dann 
danach, wenn er den höchsten 
Punkt erreicht hat. Ihr werdet 
ihn verfehlen: Geht einfach ei- 
nen kleinen Schritt nach rechts, 
so daß Euch der Ball auf den 
Kopf fällt. Das war's schon, Ihr 
habt den Ballwechsel gewon- 
nen. Also immer schön mit 
Köpfchen spielen. wi 


Chip’s Challenge 
(Lynx) 


Lange hat's gedauert, jetzt 
ist der Lynx-Hit ”Chip's Chal- 
lenge” endgültig bis zum letz- 
ten Level durchgespielt. Klaus 
Weid aus Windsbach bietet 
uns die Codes der restlichen 
acht Levels sowie als kleinen 
Bonus eine Karte des Schluß- 
levels 144. wi 


”Chip's Challenge”: der ultimative 
Level 144 im Miniformat 


Moonwalker 
(Mega Drive) 

Risikofreudig ist anschei- 
nend Tim Wilken aus Jever, der 
es tatsächlich wagt, sich seine 
Mega-Drive-Module zu kaufen, 
ohne unseren Test abzuwar- 
ten. Seine Tips zu "Moon- 
walker”: 

In Level 2.3 müßt Ihr mit der 
Magic-Taste den Kanaldeckel 
öffnen, um zwei Kinder zu be- 
freien. 
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In Level 3.2 solltet Ihr die 
Sternschnuppen fangen, um 
Euch in einen Roboter zu ver- 
wandeln. 

In Level 4.3 könnt Ihrein Kind 
vor ungewisser Zukunft retten, 
indem Ihr direkt beim Wasser- 
fall das Joypad nach oben 
drückt. In den Levels 5.1 bis 5.3 
schließlich zerstört Ihr mit den 
Computern auch gleichzeitig 
die Laserkanonen, wi 


(Nintendo) 

Der folgende Tip von Chri- 
stian Krüger aus Erding ist 
wirklich nur etwas für beinhar- 
te Egoisten: Spielt man "Live 
Force” im Zweispielermodus, 
kann ein Spieler, der kein Le- 
ben mehr besitzt, durch gleich- 
zeitiges Drücken der beiden 
Feuertasten dem Mitspieler 
eins abnehmen. wi 


Air Diver 
(Mega Drive) 

Ein wenig Unsterblichkeit 
gefällig? Zumindest bei "Air Di- 
ver" kein Problem. Ken Takeda 
verrät Euch wie: Wählt auf der 
Landkarte einen Ort an, der 
normalerweise nicht anwähl- 
bar ist (z.B. das Meer). Haltet 
den Startknopf gedrückt und 
gebt hintereinander 
ABCBAABCBAB 
ein. Falls Ihr jetzt ganz normal 
einen Kontinent anwählt, könnt 
Ihr diesen als Unsterblicher 
durchspielen, vorausgesetzt 
Ihr haltet "Start" gedrückt. 
Falls Ihr "A" gedrückt laßt, 
kommt Ihr direkt zum jeweili- 
gen Ace-Pilot, falls ”B", könnt 
Ihr sofort gegen den Endgeg- 
ner antreten. wi 


L eider, leider sind auch 

diesen Monat die knall- 
buntgemalten Karten wie- 
der stapelweise bei uns ein- 
getroffen. Zum Anschauen 
natürlich sehr schön, zum 
Abdruck leider ungeeignet 
(Kopieren macht die ganze 
Angelegenheit nur noch 
"schwammiger”). Dabei 
hätten wir die Hilfe aller Kar- 
tenzeichner und Levelver- 
messer unter unseren Le- 
sern wirklich nötig. Bitte 
denkt also daran, noch be- 
vor Ihr Euch in die Arbeit 
stürzt: Helles Papier und 
schwarzer Strich, erfreut 
den Leser und auch mich 
(oder so ähnlich). 

IstEuch eigentlich jemals 
aufgefallen, daß es unter 
den Heerscharen an Geg- 
nern bei "Super Shinobi” 
nur eine einzige Sorte von 
Sprites gibt, die nichtihr Le- 
ben aushauchen, wenn sie 
vom Spieler besiegt worden 
sind? Füttert man die niedli- 
chen Ninja-Kämpferinnen 
der späteren Levels mit Trit- 
ten und Shuriken, sinken 
sie vor dem Spieler anmutig 
in die Knie, anstatt wie ihre 
männlichen Kampfgenos- 
sen zu explodieren. Über 
das Frauenbild der Japaner 
sollte man einmal nachden- 
ken... 

Apropos Japaner: Durch 
den Namen "Paranoia” 
(Verfolgungswahn, Angst) 
aufmerksam geworden, 


machte ich kürzlich den 
Fehler, dieses Spiel des ja- 
panischen Herstellers Na- 
xat auf meiner PC-Engine 
"anzuspielen”, Als mir das 
schweißgetränkte Joypad 


nach einigen Stunden end- 
lich aus der Hand rutschte, 
wußte ich: Dieses Schieß- 
spielträgtseinen Namen zu 
Recht. Es simuliert doch 
tatsächlich Bildstörungen 
und Systemabstürze, also 
Dinge, vor denen jeder Ja- 
paner (und POWER PLAY- 
Redakteur) eine Heiden- 
angst haben muß. Das 
Spiel beginnt mit dem ge- 
fürchteten "White Noise”- 
Rauschen und produziert 
noch während des ersten 
Levels astreines Bild- 
schirmflackern (oder lag's 
doch an meinem Monitor?). 
Danach fressen diverse 
Aliens fette Löcher in den 
Hintergrund. Später kommt 
man aus dem Staunen 
nicht mehr heraus: Der R- 
Type-Clone beginnt lang- 
sam aber sicher auseinan- 
derzufallen! Darüber hin- 
aus ist Paranoia das erste 
Spiel, das auch den ausge- 
bufftesten Weltraumkämp- 
fer bewußt an der Nase her- 
umführt. Unlogisch oder 
unfair ist es an keiner Stelle, 
trotzdem verbrachte ich 
Stunden damit, Hindernis- 
sen auszuweichen, durch 
die ich auch einfach hätte 
hindurchfliegen können. 
Spielt diesen Alptraum 
doch einfach mal an. 

Für "Thunderforce 11l”- 
Spieler dürften die schlaflo- 
sen Nächte hingegen vor- 
über sein. Videospiel-Profi 
Ken Takeda verrät Euch, 
wie Ihr unter Euren Erzfein- 
den so richtig aufräumen 
könnt. "Ausverkauf der Ex- 
trawaffen”, unser erster "Vi- 
deospieltip des Monats”: 


Tatsuin (PC-Engine) 


Wie mache ich das Beste 
aus meinen Bomben? Bern- 
hard Schade aus Bottrop verrät 
Euch, wie Ihr bei ”Tatsuin” mit 
nur ein oder zwei Bomben 
auch den dicksten Endgegner 
aufs Kreuz legt. Ihr müßt ein- 
fach, kurz nachdem Ihr eine 
Bombe geworfen habt, das 
Spiel mit "Start” unterbre- 
chen, einen Augenblick warten 
und schließlich die "Start"-Ta- 
ste in schneller Folge mehr- 
mals hintereinander drücken. 
Läuft alles glatt, müßten Wir- 
kung und Durchschlagskraft 
um ein Vielfaches über der ei- 
nes normalen Bombenabwurfs 
liegen. Vom Gegner dürfte da- 
nach jedenfalls nicht mehr viel 
übrig sein. wi 


% 


\ 


Thunderforce Ill 
(Mega Drive) 

Der Traum aller Thunder- 
force-Piloten geht in Erfüllung: 
Ken Takeda aus Brugg verrät 
Euch, wie Ihr alle Extrawaffen 
der Action-Orgie "Thunderfor- 
ce Ill” direkt anwählen könnt. 
Fangt ganz normal an zu spie- 
len und begebt Euch dann in 
den Pausemodus. Dort drückt 
Ihr das Joypad zehnmal nach 
oben, dann nach unten, drückt 


”B”, unten, "B", ein letztes Mal 
nach unten und noch einmal 
"B”, Jetzt könnt Ihr mit ”"B” Ex- 
trawaffen "kaufen", mit "C” wie- 
der ablegen. Falls Ihr jetzt das 
Spiel mit "A" und Start wieder 
beginnt, bekommt Ihrnoch zwei 
"Claw" als Bonus dazu. Alles, 
was Ihr jetzt noch tun müßt, ist 
feuern, feuern, feuern... wi 


Super Hang On 
(Mega Drive) 

Auf einen kleinen Fehler in 
den Powertips der Juli-Ausga- 
be machte uns Christian 
Schröter aus Hortmar auf- 
merksam. Sorry an alle bank- 
rotten Motorradfahrer. Zur Be- 
richtigung hier das korrekte 
Paßwort, das den "Super Hang 
On”-Spieler im Handumdre- 
hen zum Multi-Multimillionär 
macht: 


BRETT 


70J0CG976ACMGI 


Viel Spaß beim Einkauf! wi 


Groove9ofi 


die Software Fuer den richtigen Drive 
Nur Versand Kein Ladenverkauf 


AMIGA-SEGA 


Archipelagos 26,00 | Harley Davidson Populous 


Balance of Power 19,00 | Heroes of the Lance 66,00 | Powermönger 66.00 
Bard'’s Tale Il 60.00 | une A a2 En, ” 2 
" | Hitchhäkers Guide I uestron 

Ferch m so | HountotSadom 66.00|RedStormising 88.00 
Bomb Jack 32.00 | Imperium 66,00 | Resolution 101 83,00 
Boukd Co; Kit 28.00 | Indiana Jones 3- Adv, 65,00 Rick Dangerous Il aA 
Iordash Cornstr. Ki 26,00 | |ron Lord 68.00 | Rodwar 2000 26,00 
Carmen Santiago 64,00 | Jeanne D’Arc 46.00 | Space Quest 3 80,00 
Castie Master 56,00 | Jumping Jack Son 51,00] Space Rouge 73.0 
Champions ot Krynn 66,00 | Kampigruppe 39,00 | Speedball 26,00 
Chaos strikes back 63,00 | Khalsan 66,00 | Super Wonderboy 32,00 
Chuck Yeager's Kick oft 2 60,00 | Supremacy aa 
AFT V20 66,00 | Kind of Magic 2 60,00 | Sword of Aragon 73,00 
Cin & Gribbage 73,00 | Kings Quast 4 73,00 | Swords of Twilight D.A. 66,00 
Colonel's Bequest 98,00 | Kkax 49.00 | Tetris 25.00 
Conqueror 66,00 | L&M Spiel 46,00 | The President is missing 60,00 
Conquest ol Camelot: 93,00 | Legend of Fairghail 73,00 | Their finest hour 73.00 
Damockes 63,00 | Leisure Suit Larry 3 94,00) Theme Park Mystery 63,00 
Deja vu 2 63.00 | Loom 73,00 | Time & Magic 26,00 
Demons Winter 60.00 Lost Dutchmans Mine 53,00] Turn ü 46,00 
2 Midwinter 66,00 | Turrican 53,0 
Dragon Wars 66,00 | Might & Magic 2 73.00 Two to one 46.00 
Dungeon Master dt. 63,00 | Yillenium 2.2 32.00 Ultima 3 46.00 
Dungeon Quest 830 | yuns. aA | Ultima 4 63,00 
Eite 66,00 | Neuromaner 60,00 | Ultima 5 73.0 
Emerald Mine 3 Prot 26,00 | Oil Imperium 53,00 | Unreal 73,00 
Faery Tale 53,00 | Omega 73,00 | Vermeer 63,00 
Fire & Brimstone 66,00 | Pirates 66,00 | Wall Street Wizard 53,00 
Fred 66,00 | Player Manager 53.00} War in middie earth 53,00 
Halls ol Montezuma 68,00 | Police Quest 2 73,00] Zombi 66.00 
Hammerfist 63,00 | Pool ot Radiance 63,00 Zork 2 73,00 


SEGA Master System 259,- SEGA Mega Drive 456,- 
NEUERSCHEINUNGEN AUF ANFRAGE! 


VERLEIH VON 
SPIELMODULEN 


für 


SEGA- 
NINTENDO- 
MEGA-DRIVE- 
PC-ENGINE 


Geringer Jahresbeitrag, 
keine Verpflichtung. 


START: 1.06.90 


Fordern Sie das Infoblatt an. 
Schreiben Sie an 


SM-Verleih 


Alois Pielmeier 
Hermann-Löns-Str. 17 
8430 Neumarkt 
oder rufen Sie einfach an 
von Mo.-Fr. 14 - 19 Uhr. 


Tel. 09181/32194 


VER, 


INH.: C. WAGNER 
Speicher-Erweiterung für 
AMIGA 500 auf 1MB 
DM 144,— 
(abschaltbar/incl. Uhr - einfach einstecken) 
AMIGA-ZWEITLAUFWERK 
DM 184,— 

(3,5 extern,abschaltbar, Erwelterungsport) 
Amiga ST 
44,90 


& 
8 


Leon ol Faarghai 
Lost Patrol 

Pirates 

Red Storm Rising 
Sim City 

Their Iinest hour 


69,90 
64,90 — 
64,90 64,90 
74,90 74,90 
64,90 64,80 
74,90 74,90 
54,90 54,90 
54,90 54,90 
64,90 64,90 
69,90 89,90 
84,90 64,90 
54,90 54,90 
69,90 69,90 
64,90 64,90 
69,90 69,90 
69,90 69,90 
74,90 74,90 
79,90 


33 
88 
) 


C-64 / IBM weiterhin im Programm 
Täglich preiswerte Neuheiten! 
Info per Telefon! 
Vorkasse + 4,— / Nachnahme +6,50 DM 
Am Klarensprung 11, 5620 Velbert 1 


Mo-Fr 9-15 Uhr / 17—21 Uhr 
Sa 9—12 Uhr 


Tel. 02051/85511 
Fax 02051/85525 


Änderungen und Irrtümer vorbehalten 


MARDR SORT 
entertainment systems 


:* SNK NEO GEO 


:* GAME BOY * 


** PROGRAMMVERLEIH 


RUFEN SIE AN, 
WIR HABEN 
WAS SIE WOLLEN! 


HOMBERGER STRASSE 72 
4130 MOERS 
TELEFON 02841/170150 
FAX: 02841/170159 


Gates of Zendocon 
(Lynx) 


Vielleicht erinnert Ihr Euch 
noch: Vor Monaten begannen 
wir mit dem Abdruck einer Paß- 
wortliste für "Gates of Zendo- 
con”. Weiter als bis zum Level 
28 sind wir auf diesen Seiten 
leider nie gekommen. Thomas 
Rode aus Düsseldorf half uns 
nun endlich auch mit den restli- 
chen 23 Paßwörtern aus. Der 
Vollständigkeit halber hier die 
komplette Aufstellung aller 
Paßwörter. Ach ja, der End- 
kampf findet übrigens in ZETA 
(über NEAR zu erreichen) 
statt. wi 


dem Staub zu machen. Habt 
Ihr den Code also eingegeben, 
geht Ihr am besten gleich 
durch die Tür in den Raum, in 
dem der Supercomputer 
stand. Noch im Türrahmen 
solltet Ihr das Joypad nach 
rechts drücken, denn so ge- 
langt Ihr direkt in einen Neben- 
raum. In ihm residierte übri- 
gens einst der Oberbösewicht. 
An der Nordseite befinden sich 
drei Fluchtausgänge. Nehmt 
den linken und fahrt mit dem 
Aufzug zweimal nach oben. 
Schon seid Ihrin Sicherheit, al- 
les explodiert, und das Spiel ist 
gelöst. Der Code: 

mm» gun) Y3H29 936”” 
222"3 wi 


FFELTITTE 
z 
3 
8 
x 


27 ZETA 40 BETA 

28 XRAY 4 NEST 
29 RATT 42 EBYX 
30 NYET 43 ZEST 

31 AROXX 44 ZORT 
32 NERB 45 BRAN 
33 TREY 46 STAB 

34 STAR 47 BOXX 
35 SSSS 48 TENT 
36 TRAX 49 NEAR 
3 ZEBA 50 ROXY 
38 TERA 51 NEXA 


Ghostbusters (Sega) 

Auch bei der Geisterjagd 
muß von nun an nicht mehr 
geknausert werden. Thomas 
Reissmann aus Frankfurt bie- 
tet Euch einen Tip, der Euch 
bei "Ghostbusters” genau 
46400 Dollar aufs Konto zau- 
bert. Ihr gebt als Namen ein- 
fach die Initialen T.H., als Kon- 
tonummer 535634145 ein, und 
schon seid Ihr wieder in den 
schwarzen Zahlen. wi 


Metal Gear 
(Nintendo) 

Zum leider fehlerhaft abge- 
druckten "Metal Gear”-Paß- 
wort in POWER PLAY 9/90 
('tschuldigung) hier noch ein 
megamächtiger Code von 
Matthias Kaiser aus Nürnberg. 
Damit wird ein Selbstzerstö- 
rungsmodus aktiviert, der das 
Ende des Supercomputer und 
des Outer Heaven bedeuten 
dürfte. Aber Vorsicht: Auch Ihr 
habt dann nur noch ein paar 
Minuten Zeit, um Euch aus 


Super Darius 
(PC-Engine) 

Etwas für ganz Uhner- 
schrockene: 

Ken Takeda verrät, wie man 
beim Ballerklassiker "Super 
Darius” gegen alle 26 Endgeg- 
ner antreten kann. Daß man für 
so ein Unterfangen die nötige 
Hardware braucht, dürfte klar 
sein. Engine, CD-ROM, 5-Play- 
er-Adapter und zwei Joypads 
müßt Ihr Euer eigen nennen, 
sonst geht nichts. Zuerst 
schließt Ihr den Adapter und 
die beiden Joypads an (Pad 1 
in I, Pad 2 in II). Im Titelbild 
drückt Ihr dann gleichzeitig 
”Oben”, "I" und "Run" auf 
Pad2 sowie "”Unten” und "Se- 
lect” auf Pad 1. 

Nicht loslassen. Jetzt drückt 
Ihr auf Pad 1 noch zusätzlich 
"Run", und die Frage "26 Tai 
Tatakae Masuka?” erscheint 
auf dem Bildschirm. Gut, daß 
Ken des Japanischen mächtig 
ist, sonst hätten wir wohl nie er- 
fahren, daß das nichts anderes 
heißt als "Kannst Du gegen 26 
Gegner kämpfen?” wi 


Devil Crash 
(PC-Engine) 


Codes, brandheiß: Gebt 
MBPEBOAJDE 
ein, und der teuflische Flipper 
"Devil Crush” läßt sich dazu 
herab, Euch 645724500 Punk- 
te gutzuschreiben. 

Ach, hätt’ ich beinahe ver- 
gessen: Unbegrenzt viele Ku- 
geln besitzt man danach auch 
noch. Danke an Pinball-Wizard 
Herbert Funken, der Euch zu- 
dem rät, das Paßwort 
DEVIL CRASH 
einzugeben. Überraschung! wi 


Super Shinobi 
(Mega Drive) 


Erst die gute Nachricht: Den- 
nis Alexander Wälken aus 
Gelsenkirchen-Horst verrät 
Euch hiermit die Verstecke al- 
ler (Doppell)-Extraleben. Im 
Level 1.2 von "Super Shinobi” 
müßt Ihr zwischen den Bambus- 
aufzügen nachschauen, in 2.1 
nach dem dritten Baumstamm, 
in 3.2 beim zweiten Lift, am Bo- 
den der zweiten Etage; schließ- 
lich in 5.2 auf der vorletzten 
Plattform. 

Jetzt die schlechte Nach- 
richt: Dennis meint, Ihr solltet, 
sobald Ihr Euch ein Extrale- 
benpaket geholt habt, sofort 
Selbstmord begehen. Danach 
könnt Ihr Euch, womit wir wie- 
der bei den guten Nachrichten 
wären, die beiden Extraleben 
noch einmal holen. Wiederholt 
das Spielchen ein paarmal, 
und Ihr verfügt über einen hüb- 
schen Vorrat an Leben. wi 


Kid Icarus 
(Nintendo) 


Seltsam, eigentlich hätte ich 
wetten mögen, daß alle "Kid 
Icarus”-Tips dieser Welt mitt- 
lerweile den Weg auf unsere 
grünen Seiten gefunden hät- 
ten. Daniel Wild aus Greifen- 
see belehrte mich eines Bes- 
seren. Kramt also diesen Mo- 
dul-Oldie noch einmal hervor; 
zum allerallerletzten Mal prä- 
sentieren wir zwei Minitips für 


TUN m 


Kid Icarus. Mit einem unver- 
wundbaren Pit im letzten Level 
starten? Einfach 

ICARUS FIGHTS 

MEDUSA ANGELS 

eingeben. Die Schwarzhänd- 
ler kräftig übers Ohr hauen? 
Mit "A" und "B” auf dem Joy- 
pad gleichzeitig gedrückt, ist 
das kein Problem. So, jetzt 
könnt Ihr das Modul wieder in 
Eure "Erledigt, endgültig"- 
Kiste zurückbefördern und 
endlich mal ein paar Tips für 
Double Dragon Il ausarbeiten. 
Auf die warte ich jetzt nämlich 
schon seit Wochen. wi 


After Burner 
(Mega Drive) 


Sollte es, wie Christian 
Schröter vermutet, immer 
noch Spieler geben, die ihren 
"Afterburner"” noch niemals 
zünden konnten? Dabei ist es 
eigentlich ganz einfach: Den 
Flieger mit der "Fast"”-Taste 
maximal beschleunigen, die 
Taste ein- oder zweimal kurz 
lockern und sofort wieder 
drücken. Danach hat man zu- 
mindest für ein paar Sekunden 
maximale Geschwindigkeit. 

Falls es Euch weniger an Ge- 
schwindigkeit als vielmehr an 
Raketen mangelt, kann Euch 
ebenfalls mit einem Trick ge- 
holfen werden. Um bis zu hun- 
dert Raketen zu bekommen, 
müßt Ihr folgendermaßen vor- 
gehen: Sobald das Tankflug- 
zeug erscheint, drückt Ihr das 
Joypad, je nachdem, in wel- 
chem Level Ihr Euch gerade 
befindet, in eine bestimmte 
Richtung (siehe Tabelle). An- 
schließend betätigt Ihr zusätz- 
lich die Taste "B”. Timing ist 
dabei alles. wi 


Mehr Geld für Motorradfahrer ... 


..und Geisterjäger 


Meteroid (Nintendo) 


Zum Schluß noch zwei "Laß 
Dich überraschen”-Codes für 
"Metroid”. Von ersterem hat 
sich Daniel Wild angeblich nur 
schwer trennen können. Der 
zweite Code stammt von Rene 
Leithner. wi 


1. JUSTIN BAILEY 


2.044800K00000 
WBy03G0000YY 


Gauntlet Ill (Lynx) 


Auch Dirk Martin aus Kron- 
berg hat einen kleinen Tip für 


Lynx-Besitzer. Bei "Gauntlet 
Ill” müßt Ihr nach dem Aus- 
wählen der Spielfigur einfach 
"Option 1” drücken, dann 
könnt Ihr nach jedem geschaff- 
ten Level die nächsten fünf 
überspringen. Außerdem rät 
Dirk den "Invis”-Zaubertrank 
in dem Moment zu trinken, in 
dem man sich (ohne noch ein 
Leben zu besitzen) zu drehen 


beginnt. wi 


Richtung L R [0] 
Level 3 5 9 


Tiger Heli 
-Engine) 

Trotz des Tips in der letzten 
POWER PLAY noch Schwie- 
rigkeiten mit "Tiger Heli”? 
Chris Brunner aus Vilsbiburg 
verrät Euch, wie Ihr gleich zu 
Beginn des Spiels zu einer we- 
sentlich stärkeren Bewaffnung 
kommt. Während der Startse- 
quenz müßt Ihr einfach für jede 
der vier Vergrößerungsphasen 
des Hubschraubers viermal 
Knopf 2 drücken. Diesen Trick 
könnt Ihr auch während des 
Spiels, nämlich genau dann 
wenn sich der "Vorhang" öff- 
net, anwenden. wi 


Castlevania 
(Game Boy) 


In der vorletzten Ausgabe 
besprachen wir einen Geheim- 
raum in Level 2 des "Castleva- 
nia"-Abenteuers. Eine ganze 
Reihe von Extraräumen und 
-leben entdeckten Bert vonLin- 
dern aus Dötlingen, Frederic 
Bostedt aus München und Ma- 
nuel Polik (Biessenhofen). 
Here we go: 

Level 1: Mit dem fünften Seil 
geht's durch die Wand (!) in ei- 
ne Bonushöhle. Einfach nach 
ganz oben klettern. Mit der 
Flammenpeitsche kann man 
übrigens auch die (eigentlich 
unerreichbare) Kerze nach 
dem sechsten Seil "abschie- 
Ben", 

Level 2: siehe POWER PLAY 
9/90. 


Level 3: Wenn Ihr der bösar- 
tigen, Euch verfolgenden 
Wand entkommen seid, befin- 
det Ihr Euch in einem Raum, in 
dem nur ein Seil von der Decke 
baumelt, Klettert das Seil bis 
knapp über die Hälfte nach 
oben und springt dann nach 
rechts ab. Keine Angst, die 
Wand, auf: die Ihr gerade zu- 
fliegt, gibt Euch den Weg in ei- 
ne weitere Bonushöhle frei. In 
der fünften Kerze dieses Le- 
vels befindet sich übrigens ein 
Extraleben. 

Level 4: Vernichtet den Bu- 
merangwerfer und klettert 
dann das Seil in der rechten 
Bildschirmhälfte ein Stück- 
chen empor. Wenn Ihr jetzt 
nach links springt, landet Ihr 
auf einem unsichtbaren Weg, 
der Euch direkt in einen Bonus- 
raum führt. 

Schwierigkeiten haben un- 
sere Castlevania-Cracks ei- 
gentlich nur noch mit der Fle- 
dermaus. Kann jemand hel- 
fen? wi 


> 


Entertainment Computer Systems 


Jetzt auch Software fürPC ... 


..undAmiga!!! 
MSDOS pm Amiga DM 
Soundblaster 439,- Wings 79,- 
Ultima VI 89,- Cadaver 69,- 


79,- Shadow of the Beast II 89,- 


95,- 


Legend of Faerghail 


Silent Service II Falcon Mission Disc II 55,- 


SE 


neo((S)aeo GAME BOY rn ungen 


Beball 59,- Nam 1975 399,- Solar Striker 19,- Herzog Zwei 59,- 
Barunba 59,- JoystickSNK 99,- Puzzleboy 39,- Tatsujin 59,- 
Klax Preis auf Anfrage Space Invadors 19,- E-Swat 79, 
Puzznic Preis auf Anfrage Tennis 29,- Insector X Preis auf Anfrage 
Devil Crash preis auf Anfrage Quix 29,- Hellfire Preis auf Anfrage 
F 1 Circus Preis auf Anfınge Alleyway 29,- Fadman preis auf Anfrage 
Alle Neuheiten sofort ab Lager lieferbar! 
SNK NEO GEO, SEGA Mega Drive und GAMEBOY 
jetzt auch in offizieller Version erhältlich! 
089/44 89389 040/54 30 10 05 12/49 26 26 
ECS Vertriebs GmbH ECSVertriebs GmbH ECS Vertriebs GmbH 
Ladengeschäftund Ladengeschäftund Ladengeschäft und 
ersand ersand ersand 
Rosenheimerstr. 92a Kieler Str. 425 Andechsstr. 85 
8000 München 80 0 Hamburg 54 A-6020 Innsbruck 
Tel.: 089/44 89 38 9 Tel.: 040/54 30 10 Tel.: 0512/49 26 26 
Fax.:089/72 31026 Fax.: 040/54 0493 3 InderZone. 


Händleranfragen erwünscht! 


n dieser Rubrik der Power- 

Tips übersetzen wir exklusiv 
für Euch die "Clue Books”. Die- 
se Clue Books sind Lösungs- 
bücher, die von den Spieleher- 
stellern zu besonderen Pro- 
grammen herausgebracht 
werden. In der Regel gibt es 
diese Büchlein für Rollenspie- 
le und Adventures, 

Normalerweise kosten die 
Clue Books ein Heidengeld 
und sind zudem in Englisch ge- 
schrieben. Oft geben die Bü- 
cher keine haarkleine Auflö- 
sung eines Puzzles, sondern 
umschreiben die Lösung in 
spannender und unterhalten- 
der Romanform. Natürlich ist 
es aus Platzgründen nicht 
möglich, so ein Clue Book auf 
einmal abzudrucken. Deshalb 
müssen wir die Übersetzun- 
gen auf mehrere Ausgaben 
verteilen. 

Dank der vielen Briefe, die 
wirbekommen haben, drucken 
wir schon vorweg die feinen Li- 
sten der Gegenstände und der 
Monster ab. 

Über 250 Gegenstände las- 
sen kaum Ausrüstungswün- 
sche offen. Aber wer steigt 
noch durch diesen Item-Wust 


Weiter geht’s mit 

dem Clue-Book von 
Might & Magic II — dies- 
mal gibt’s ganz, besonders 
ausführliche Listen zu Mon- 
stern und Items. 


Might 
& Magic Il 


durch? Welcher Charakter 
One-Handed Weapons 
Class Special Gold Damage 
Name Bonus Value 
Accurate Swd KPAR Acc +10 4000 10 
Addie Sword KPAR Acid +15 sn 4000 10 
Battle Axe KPARB 7 0 
Blazing Axe KPARB Fire +15 1500 10 
Broad Sword KPAR 100 10 
Bull Whip KCSRNB E+} 6 
Chance Sword KPAR Luck +15 4000 10 
Cold Blade KPAR Cold +15 an 4000 10 
Cudgel KPACRB 15 5 
Cutlass KPAR “0 7 
Dagger KPASRNB 8 4 
Divine Mace KPACRB AC+10 ca 30000 IL, 
Dyno Katana KN Bloc +15 Level +15 20000 20 
Ego Scimitar KPAR Per +12 2000 9 
Electric Axc KPARB Elec +15 E72 2500 10 
Electric Swd KPAR Eloc +15 56/5 4000 0 
Energy Blade KPAR Eng +15 sN 30000 20 
Energy Whip KCSRNB Enrg +15 51/3 500 6 
Exacto Spear KPARNB Ace +6 30 7 
Fast Cutlass KPAR Spd +4 1000 7 
Fiery Spear KPARNB Fire +15 an 1200 7 
Flail KPACR 100 8 
Flaming Swd KPAR Fire +15 sa/3 4000 1] 
Flash Sword KPAR Enıg +15 53/4 4000 ı0 
Force Sword KPAR Mgt +15 Mgt +15 30000 20 
Grand Axe KPARB Mgt +15 Mat +15 20000 © 
Hand Axe KPARNB 0 5 
Holy Cudgel Pc Per +15 on 20000 0 
Ice Scimitar KPAR Cold +15 56/3 20000 18 
Katana KN 150 10 | 
| 

Large Club 4 4 
Large Knife KPASRNB 10 5 
Looter Knife KPASRNB Th +15 400 6 
Long Dagger KPASRNB 2 6 
Long Sword KPAR 50 8 
Lucky Knife KPASRNB Luck +10 20 5 
Mace KPACRB 50 7 
Magic Sword KPAR Magic +15 Level +15 30000 © 
Maul KPACRB 30 6 
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kriegt was? Wie funktioniert 
dieses Teil? Dank der feinen Li- 
ste dürften alle Fragen dieser 
Art beantwortet werden. In der 
ersten Spalte steht der Name 
des Gegenstandes. In der 
zweiten wird gezeigt, welche 
Berufsklasse etwas mit dem 
Item anfangen kann. (K)night, 
(S)orcerer, (C)leric, (R)obber, 
(N)inja und (B)arbarian. Ge- 


folgt wird diese Angabe von 
dem Bonus des Gegenstan- 
des, wenn Ihr ihn benutzt 
(equip). In der vierten Reihe 
stehen die besonderen Fähig- 
keiten eines Items. Zum Bei- 
spiel wenn ein Schwert einen 
Zauberspruch enthält, wird 
dieses mit der Nummer aus 
der Zauberspruchliste im 
Handbuch versehen (z.B. 
S6/3). Vorletzte Reihe gibt Aus- 
kunft über den Wert des Ge- 
genstandes und in der letzten 
Spalte steht drin, wieviel Scha- 
den Ihr mit dem Item anrichten 
könnt. 

Alle, die sich schon an den 
zahlreichen Monstern von 
Might & Magic Il dieZähne aus- 
gebissen haben, dürfen aufat- 
men. Als erstes findet Ihr den 
Namen des Monsters in der Li- 
ste, gefolgt von der Anzahl der 
Hitpoints. AC steht für die Rü- 
stungsklasse des Feindes; je 
höher dieser ist, desto schwe- 
rer ist das Monster zutreffen. In 
den nächsten drei Spalten 
steht, ob das Monster ein Unto- 
ter ist, spezielle Fähigkeiten 
(beispielsweise Drachenpu- 
ste) hat, Euren Charakteren bei 
Berührung besonderen Scha- 
den zufügt (beispielsweise 
Vergiftungen) und gegen Ma- 
gie immun ist. In der letzten 
Reihe findet Ihr die Anzahl der 
Schläge, die das Monster pro 
Angriff verteilt und den durch- 
schnittlichen Schaden. 

Nächste Ausgabe kommt die 
letzte Ausgabe der Might & Ma- 
gic Clue-Books mit den restli- 
chen Dungeonkarten. Bis dahin 
wünschen wir Euch weiterhin 
fröhliche Monsterjagd. mh/vw 


One-Handed Weapons 
Class Special Gold Damage 
Name Bonus Value 
Maulcr Mace KPACRB Mgt +6 0 7 
Mighty Whip KCSRNB Mgt +3 400 6 
Nunchakas KN 30 6 
Photon Blade K Mgt +15 E71 50000 2 
Power Club Mgt +3 200 6 
Power Cudgel KPACRB Mgt +3 300 5 
Quick Flail KPACR Spd +5 1200 8 
Rapid Katana KN Spd +6 2000 ı0 
Sabre KPAR 17 L 
Sage Dagger AS Int +15 Level +15 20000 8 
Scimitar KPAR 80 9 
Scorch Maul KPACKB Fire +15 40 6 
Sharp Sabre KPAR Acc +5 : 1500 8 
Shock KPACR Elee +15 2/2 1200 8 
Short Sword KPARN 15 6 
Slumber Club Sieep +15 51/77 100 4 
Small Cub 1 2 
Small Knife KPASRNB 5 3 
Sonic Whip KCSRNB PHP +15 [er 77 500 6% 
Spear KPARNB 15 7 
Speedy Sword KPAR Spd +10 4000 10 
Spiked Club KPASRNB 15 6 
Swilt Axe KPARB Spd +15 Spd+15 20000 20 
Thunder Swd KPAR Mgt +15 3/4 30000 20 
True Axe KPARB Ace +5 1800 10 
Wakizashi KN “ 8 
sea. di el 
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8 war einmal zu einer Zeit, als der Mensch 
noch nicht die uneingeschränkte 
Vorherrschaft über die Erde innehatte 
Das Land wurde von den grausamen - 
Trollen beherrscht. Zu jener Zeit kamen \ 200 
50000 
iu > — 3000 
«Spannendes Fantasy Strategiespiel Hardware: 54 & 128 und 400 
«Starker Computergegner Diskettenlaufwerk 
«Anspruchsvolle Grafik Genius Stall KACSN Int +10 Level +15 3000 16 
+ Ausgeklügeltes Kampfsystem Bestelnummer: C4/00801 Give Bu ” 10 
«Steuerung über Joystick Preis: DM 49.-- = Er a Ben 2 12 
Lieferung gegen Vorauskasse Bei Nachnahme zuzügl. 7-DM NN-Gebühr a 
kostenloser Katalog auf Anfrage --- Händleranfragen erwünscht on TE Bahr Met +3 FR in 
Rüdiger Rinscheidt -Buchholzstr. 17-4755 Holzwickede 
£ , Sickle Cold +1 
Telefon: -Werktags von 10.00-17.00» ®@ 0230wW12647 d& — m Be Si eg ia; 18 
Moon Halberd KPAB Luck +15 73 5000 Eu) 
Naginata KN 30 12 
Pike KPAB 150 12 
Wichtiger 
Scythe KPAB E] 9 
- g Sickle KPAB Ei 8 
Hi Soul Scythe KPAB Magie+15 55/2 40000 18 
nw e l Ss Stafl KPACSNB “0 8 
.. Stone Hammer KPACB Magic +15 3000 18 
für alle Sun Naginata EN ACHIS Level +15 40000 2 
4 H Titan's Pike KPAB Mat +15 Mat +15 50000 “0 
Kleinanzei en- Trident KPAB 100 u 
Tri-Sickle KPAB 2000 24 
- 
inserenten: War Hammer KPACB 120 10 
Wind Staff KPACSNB Spd +5 5/1 1500 8 
Wizard Staff s Int +15 57/4 000 16 
= 
Missile Weapons 
Name Class Bonus Special Gold Damage 
Value 
Ancient Bow KPA Ace +15 Acc +15 200000 35 
Blowpipe KPASRNB 10 ‘ 
Burning xBow KPARN Fire +10 0/5 2500 8 
Cinder Pipe KPASRNB Fire +10 4 2500 4 
Crossbow KPARN 50 8 
Death Bow KPA Luck +15 Level +15 40000 24 
Energy Sling KPARNB Enrg +15 s173 15000 0 
VERSAND Bee me eh m ie 
Sandberger Str.6 8700 Würzburg Tel.: O931/881699 Giant Süing KPARNB PP +15 Mat +15 20000 15 
Great Bow KPA 200 12 
Long Bow KPAN 100 © 
Meteor Bow KPA AC +15 8/3 100000 4 
Pirates xBow KPARN Thf+10 Acc +15 3000 8 
Quiet Sling KPARNB Sieep +15 Q/s 1500 5 
Shaman Pipe KPASRNB 4 
Short Bow KPAN 6 
Sling KPARNB 
Star Bow KPA 
Voltage Bow KPAN 
Armor 
Name Class Bonus Special Gold Bonus 
Value 
B Chain Mail KPACR PHP +15 7000 6 
B Plate Mail KP PHP +15 13000 3 
B Ring Mall KPACRN PHP +15 5000 5 
B Scale Mal KPACRNB PHP +15 4000 4 
B Splintmail KPC PHP +15 00 7 
Chain Mail KPACR 400 6 
G Chain Mail KPACR Luck +15 Level +10 40000 8 
G Plate Mail KP Luck +15 Level +15 200000 12 
C Ring Mall KPACRN Luck +15 Level +10 20000 7 
G Scale Mail KPACRNB Luck +15 Level +10 10000 6 
G Splintmail KPc Luck +15 Level +12 EOOOO 9 
1 Chain Mail KPACR Sieep +15 00 6 
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Groß Electronic 


A Hardware — Software — Zubehör 
Armor | 
. ® 
| Name Class Bonus Special Gold Bonus Py Spiele ATARIST C-54 . 
| — DZ Bee me Future 2 H 39,90” ® 
| 1 Plate Mail Kp Sleep +15 12000 8 PR Bao Master x u pi 
| Ring Mail KPACRN Sieep +15 4000 5 Block Out 
1 Scale Mail KPACRNB Sicep +15 3000 4 DE Budokan o 
1 Splintmail KPC Sieep +15 8000 7 PR Cabal o 
u Master 
Leather Salt KPACRNB 40 3 [z Champions of Krynn 
z . Chaos strikes back 2 
Padded Armor KPACSRNB 20 2 Combo Racer 
Plate Armor  KP 2000 10 . Da St Camelot . 
Plate Mail KP 1000 8 BZ Oranen px 
ingeon Master dt. 
Ring Mail KPACRN 200 5 ÜZ Emiyn Hughes Intern. Soccer = 
n PR E-Motion 
Scale Armor KPACRNB 100 4 Escape from the Planet ® 
$ChainMail _ KPACR Energy +15 8000 6 [y F-i6 Falcon P} 
5 Plate Mail KP Energy +15 14000 8 F-29 Retakator 
$ Ring Mail KPACRN Energy +15 6000 5 DE Flimbo's Quest . 
$ Scale Mail KPACRNB Energy +15 5000 4 Pu Food . 
SSplintmail  KPC Energy +15 10000 7 = an Flat 
gungen KIC ha 7 | Grand Prix Circuit > 
DE Hard Drivin ® 
Pi mperium 
T 1 Indiana Jones Adventure . 
| Shields [came from the Desert dt. f} 
| Jack Niclas Il 
Name Class Bonus Special Gold Bonus BE Jane Seymour . 
Value | r} . 
Acid Shield KPCRB Add +15 2000 3 . ran . 
| ® 47.90° s 
Bronze Helm KPCB PHP +15 2000 2 K f r 710° 
Bronze Shld KPCRB PHP +15 2000 3 Be ea a1 fie Cyan »n, oe 
= [3 Last Ninja2 61,90* L [} 
Cold Shield KPCRB Cold +15 2000 3 Legend ol Faerghall di 7490 * 90 
DZ Leisure Suit Larry Ill 98,0 98,90 . 
Electric Shd KPCRB Else +15 2000 3 PR LHX Attack Chopper ı0400° MO 
LOGO 61,90° 61 % ? 
Shield KPCRB 2 3 CZ Loom 74,90 7 74,90 * 
er > BIER PR Pr Lost Patrol 59,0 * z 
> Maniac Mansion 670° 67.0 * 
Gokd Helm KPCB Luck +15 Level +5 20000 4 . ‘90° 
Gokd Shield KPCRB Luck +15 10000 7 > Ban: BE © 
Great Shield KPCRB 150 3 | [y Midnight Resistance 59,90° . 
x Michwinter 67,90 * 74,90 * 
Helm KPCB 30 2 DZ North and South 59.90 * 61%* Mi 
Iron Helm KPCB Sieep +15 1000 2 PR Nuckioar War 61.90 71,90 
Iron Shield KPCRB Sleep +15 2000 3 Ol Imporkum 54,50 5.0 MM 
[3 Pipemania 61,90 * 120 ® [7 
La: Shield KPCRB Pirates 61,90 * 1,90 * 
m = 2 Bd Eiayer Manager 49,0 ® 
K 4 opulous 679° ‚90 
Magic Shield KPCRB Magic +15 5000 5 DZ Popueus (Promised Lande) 3980. 9° MU 
Silver Helm KPCB Energy +15 5000 3 © Wi NT ® 
Süver Shld KPCRB Energy +15 2000 3 UN Railroad Tycoon £ f 
Small Shield KPCRB 15 1 Pig Rainbow Island 59,90 * 39,90 * 
Rick Dangerous 2 67.90 39,90 . 
[A Rings ot kedusa 61,90° 41,90° . 
Rock'n Roll 61,90 * 39,90 * 
Miscellaneous Items DE Shadow Warriors 59,90 * 39,90 * w 
PR Sim Cay 67.90° 47,90° . 
Name Class Bonus Special Gold eo Frech EneG, une s 
Value Starflight } 87,90 * 39,90 * 
DZ The Duoi - Test Drive Il 67,% 45,90 . 
Acy Gauntiet KPACRNB Acc 46 Ace+l0 4000 PR Tne Piague 54.90 ° ® 
Admit 8 Pass No Equip 200 Their finest Hour 74.0 * 
Agate Grail p Per +15 10000. U} Te Prusk A u R. © 
Al Equip 1 oyottes 
Au Talen Po Eauip Sn Pond bi Turtican 40° . 
‚Amber Skull s Int +1 10000 e Melle et 00 . 
Amethyst Box R Lue +15 10000 Ummayı ‘ ‚ 
Antidote Ale NoEquip (3/3 1000 na 140° 740° . 
A-1 Todilor No Equip 1 FE unse 490° Pr 
Wings 71,89 
Black Key No Equip 1000 BE Xonen u 64,0 . 
Black Ticket No Equip 1000 [3 Zak McKracken dt 67,90 [7 
Castle Key RN Thf+5 200 . ® 
Kann al No Equip 200 o eo 
Corak’s Soul No Equip 1 
Coral Broach B Mgt +15 10000 [2 Disketten No Name 5,25* 10er Pack Er 
1 Vial N yis 10000 . 525 10er Pack . 
Cupie Doll Io Equip 1 35° 2DD 10er Pack 
Cureall Wand PHP +15 5/5 15000 © 3,5 2HD 100er Pack . 
[3% Speichererweiterung Amiga 500 512 KB mit Uhr abschaltbar . 
Defense Ring ACH 4/5 4000 Externes Laufwerk Amiga 500 3.5” abschaltbar 
Disruptor Ene +15 s5/1 20000 BE Externes Laufwerk Atarı ST 3.5" abschaltbar . 
Dog Whistle Luc +1 54/4 5 Pr . 
Dove's Blood No Equip c4/3 2000 "= deutsche Anleitung - Druckfehler und Irrtümer vorbehalten. 
9 Versand erlolgt per NN (+ 10 DM) oder Vorkasse (Bar, Schock. +5 DM) [} 
Earth Dis No Equip C/1 10000. Fordern Sie unsere kostenlose Gesamtproisliste an!!! 
Earth Talon No Equip an 50000. . Teiotonische Best. : Montag - Sonntag, 0 Uhr - 24 Uhr (Ansufbeantworter) . 
Element Orb No Equip 59/3 100000 . © 
Elven Boots AR Spd +5 10000 
Eiven Cloak AR AC+5 s3/3 15000 - 
Emerald Acas au Groß Electronic 
Enchanted I Per +15 ivi+1s 25000 
Energizer No Equip S6/4 10000 
ae Er & Robert-Koch-Str. 1a Tel. 09931/6917 
ee No 72 We Postfach 1213 
Fire Talon No Equip @/1 50000 ’ 
Force Potion No Mgt +10 100 « i 
re er ae a D-8350 Plattling Fax 09931/8876 
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Wertungs-Power 


Ich weiß nicht, was man- 
che Leser an Eurem Wer- 
tungssystem zu meckern ha- 
ben. Ich finde die Wertungen 
fast immer zutreffend. Eine 
Frage habe ich aber noch in 
bezug auf dieses System: 
Bestimmt Ihr die Werte für 
POWER-Wertung, Grafik und 
Sound gemeinsam oder ist 
das Sache des einzelnen Te- 
sters? Falls Ihr es tatsächlich 
so handhabt, daß alles ge- 
meinsam diskutiert wird, wä- 
re das ein weiterer Pluspunkt 
für die POWER PLAY, denn 
es wird mit Sicherheit eine 
größere Objektivität in den 
Wertungen erreicht. Die Idee 
mit den Kästchen, in denen 
der Tester seine eigene, sub- 
jektive Meinung über das 
Spiel schildert, finde ich 
großartig! Laßt öfters mal 
mehrere Redakteure ihr Ur- 
teil über ein und dasselbe 
Spiel fällen. 


Sami Kashıgarl, Höxter 


Die Wertungen werden in 
der Tat in einem allmonatlichen 
Meeting im trauten Redak- 
tionskreis festgelegt (...und da 
fliegen die Fetzen, wenn sich 
einzelne Tester nicht einig über 
eine wichtige Wertung sind).h/ 


Piep-Piep-Gerät 

Ich werde das Gefühl nicht 
los, daß man bei der POWER 
PLAY den Game Boy bevor- 
zugt. Liegt das an dem 


Schwarzweiß-LCD, der dau- 


mengerechten Steuerung 
oder an den furchtbar "bun- 
ten” Spielen? 


Ich besitze selbst das Lynx 
und behaupte, ebenso wie 
viele meiner Freunde, daß 
diese Konsole dem Game 
Boy haushoch überliegen 
ist. Damit ich mir aber ein 
Bild von dem Game Boy ma- 
chen konnte, habe ich ihn mir 
in einem Spielwarenladen 
angeschaut und ich war sehr 
enttäuscht. Vermißt habe ich 
in erster Linie die Lupe, die 
man benötigt, um die Figu- 
ren auf dem Minibildschirm 
besser zu sehen und die Ta- 
schenlampe, die man bei 
mangelndenLichtverhältnis- 
sen benötigt, damit man 
überhaupt etwas zu Gesicht 
bekommt. Aber auch einen 
Joystickanschluß habe ich 
vermißt, denn mit dem klei- 
nen Daumenpadkann ja wohl 
nur ein Lilliputaner richtig 
spielen. Oder ist der Game 
Boy etwa für Kinder zwi- 
schen 6 und 8 Jahren ge- 
dacht? 

Was die Portabilität an- 
geht: Also so klein und trans- 
portierbar, wie Ihr immer tut, 


| ist der Game Boy ja wohl 
auch nicht! Klar, wenn man 
ein Mini-Display, ein Minimal- 
Joypad und einen Wo-ist-er- 
denn-Lautsprecher einbaut, 
kann das Ding verflixt klein 
sein. Aber ist das Sinn der 
Sache? Wenn ich auf dem 
Display nichts mehr sehe, 
weil es so klein ist, dann hat 
das Ganze für mich auch kei- 
nen Reiz mehr. 

Alles in allem muß ich 
sagen, daß mich Eure ”Pro- 
Game Boy-” und "Contra- 
Lynx-Berichterstattung” doch 
sehr enttäuscht. Anstatt die 
Qualitäten der Lynx-Konsole 
zu würdigen, reitetihr aufder 
Masse verfügbarer Module 
für den Game Boy und sei- 
nem Preis herum. Fraglich, 
warum Ihr denn Software für 
PC, Amiga und ST testet, wo 
doch der C 64 viel billiger ist 
und die Menge an Software 
‚ den Spielfreund überwälti- 

gen dürfte. Ich finde, nicht 

nur Preis und Menge, son- 
dern auch Qualität sollten in 

Tests gewürdigt werden. Und 

dazu gehört eben auch, daß 

der Lynx einen Farbbild- 
schirm hat, ein wirkliches 
| Joypad besitzt und minde- 


stens genauso tragbar wie 
der Game Boy ist. Der Game 
Boy ist einfach eines dieser 
Piep-Piep-Spiele mit aus- 
wechselbarem Modul und 
der Lynx ist eine echte Spiel- 
konsole zum Mitnehmen. Eh- 
re, wem Ehre gebührt, oder? 

Andreas Görgen. Lörrach 


Allzubreit will ich das Thema 
nicht auswalzen. Ich würde es 
vielmehr begrüßen, wenn wei- 
tere Leser ihre persönliche 
Meinung zum Game Boy/Lynx- 
Zwist abgeben würden. Ein 
paar Behauptungen muß ich 
aber widersprechen: 

— Ausschlaggebend für die At- 
traktivität eines Videospielge- 
räts ist wohl die Auswahl und 
die Qualität der Software. Und 
da klaffen schon gewaltige 
Lücken zwischen dem Ange- 
bot an Lynx- und Game-Boy- 
Modulen. Für den Game Boy 
entwickeln wesentlich mehr 
Firmen Software als fürs Lynx, 
was sich bei der Qualität der 
Spiele bemerkbar macht. Das 
Schwarzweiß-Display des Ga- 
me Boy sieht wirklich nicht be- 
rauschend aus, doch bei vielen 
Modulen kratzt das nicht am 
Spielspaß. 

— Ich finde es ein wenig unfair, 
über den Nachteil des Game 
Boy-Bildschirms herzuziehen 
(bei Schummerlicht sieht man 
nicht viel), aber den Haken des 
Lynx-Displays zu ignorieren: 
Bei direktem Sonnenlicht hat 
man ernsthafte Schwierigkei- 
ten, das Geschehen auf dem 
Bildschirm vernünftig zu er- 


kennen. 


SEIT JAHREN IHR GROBER SPEZIALVERSAND FÜR VIDEOSPIELKONSOLEN! 


UMZUG / NEUERÖFFNUNG 


T. 


NEUHEITEN MEGA DRIVE 


Populous USA Version 
Budokan USA Version 


® 


Ab dem 01. November 1990 eröffnen wir unser 
neues Ladengeschäft in Bad Harzburg ! 
( Adresse siehe unten ) 


Wichtiger Hinweis : den CWM Versand erreichen 


Sie bereits ab dem 15. Oktober nur noch unter 


der neuen Adresse und Telefon-Nummer ! 


Hydlide Adventure USA Version, Insector X 


Klax, Atomic Robokid, Monaco Grand Prix 
Moonwalker, Hellfire, Arcade Power Stick 


Besuchen Sie uns, auch der weiteste Weg lohnt 
sich ! Auf über 60 qm Ladenfläche finden Sie 


die neuesten Spiele, Geräte und Zubehör ! 


Großer CWM Spielführer zur MEGA DRIVE, 


Buch mit über 100 Seiten ausführlichen 
Spielbeschreibungen und Tips und Tricks, 
Ein tolles Nachschlagewerk für MD Besitzer 


und Einsteiger. 


N 


Viele Neuheiten für alle Systeme erschienen, 
einfach anrufen oder den brandneuen Katalog 
anfordern, unverbindlich und kostenlos ! 


TELEFON : 05322 / 54081 und 54082 


Schmiedestr. 5 - 3388 Bad Harzburg »- = (05322) 540 81 


82.» 


Game Boy 


SNK®NEO GEO 


Neue Spiele für alle Systeme. 
Rufen Sie uns an. 


CWM Computerversand und -shop 


Fax 50878 


* Die so gekennzeichneten Geräte sind Exportgeräte ohne FZZ - Nr. .Die Inbetriebnahme im Geltungsbereich der 
Bundespost kann als Ordnungswidrigkeit gehandet werden. Änderungen und Irrtümer vorbehalten 


oo ZEUNT 


BHEBBBEEBEBRBBEE 
Soft Express 


—DIREKTVERSAND M. PREIL- 
Postfach 2070 + 5407 Boppard 1 
Bestell-Tel.: 06742/60233 
Bestell-Fax: 06742/6754 
BERBBBBBEBEEN 


— Zur Portabilität: Man zeige 
mir bitte denjenigen, der das 
Lynx in eine normale Hosenta- 
sche reinkriegt. 

— Nichts gegen das technisch 


Wir gehen mal davon aus, 
daß Du von PC-Spielen 
sprichst, bei denen es in der 
Tat Standard ist, daß sie auf 
Festplatte installiert werden 


Bestellwunsch 


Nach den riesen Verände- 
rungen in unserem Land ist 
es nun auch für uns leichter 


beeindruckende Lynx, doch | können. Wenn sich ein PC- | geworden, die POWER PLAY ya Damen a” 
der Game Boy hat bei der Soft- | Spiel ausnahmsweise nicht in- | zubekommen. Jedoch leider = # 
ware im Moment die Nase | stallieren läßt, werdenwiresim | gibt es sie "noch” nicht bei | | ==. E 
vorn. Unddasistfürjemanden, | Testvermerken.Machenwirzu | unsan dem Kiosk. Undleider | | =, Hi 
der möglichst gut und ab- | diesem Themakeinebesonde- | lagen in den ausgeschlach- | | =. & 
wechslungsreich spielen will, | ren Angaben, kannst Du davon | teten POWER PLAYs, die wir | | =" E 
wohl das entscheidende Argu- | ausgehen, daß man das Pro- | in der Hand hatten, keine Be- a Ri 


ment. hl 


SSI-Amiga 


Über Versand kommt man 
so gut wie an keine SSI- 
Spiele. Bitte laßt mir doch ei- 
nen Vertriebsnachweis von 
SSI-Strategiespielen zukom- 
men. Über den Versand Frank 
Heidak ließ ich mir eine ak- 
tuelle Liste schicken. Für 
den Amiga hatte er inseinem 
Angebot jedoch nur ganze 
zwei Spiele. 


gramm problemlos installieren 
kann. 


Konsolen-Konfusion 


Ich bin sehr an einer Video- 
spielkonsole interessiert. Da 
esaberschon so viele von ih- 
nen gibt und immer neue da- 
zukommen, fällt die Auswahl 
schwer. Das Atari Lynx gefällt 
mir sehr, da man es überall 
mit hinnehmen kann. Aber 
kommen demnächst gute 


stellkarten mehr darin. Könn- 
tet Ihr uns zwei Fragen hin- 
sichtlich der Bestellung be- 
antworten? 

1. Wie oft wird bezahlt? 
(jährlich, halbjährlich?) 

2. Wie wird bezahlt? (Bar, 
Scheck?) 


Matthias Kühnemund, DDR-Schwaara 


Ihr könnt wählen, ob Ihr die 
Abo-Rechnung vierteljährlich, 
halbjährlich oder jährlich be- 
zahlen wollt. Das Abo kann bei 
der Nummer (089) 4613-368 


WUSSSEHERE, 


BISBIERDIGRBEIUH ERIRSHHAUTENE, 


EERZ KK) ME MEET TERN BEER ETLILIITTTTTTTETEEREN. BEREH DE | 


Gerhard Schulz, Iishoten-Eckartshausen Spiele dafür heraus? Wird es | auch telefonisch in Auftrag ge- 
geben werden. Wartet mit dem 
Bezahlen, bis Ihr eine Rech- A 
nung von uns erhaltet. Über- 3 pe? 
Konrad Beiskammer hat weist den Betrag dann am be- um s 
wieder einmal zugeschlagen sten bei der Bank; Schecks a ö 
und schickte uns diese werden leider nicht angenom- BE su a 
Zeichnung men. up Hgenmune ä 
En i 
Vorbildlich 5 ‚ 
Eine hervorragende Unter- | | "ms Hl " 
stützung der Benutzer durch | | Zu. 5; “ 
die Firma Electronic Arts: | | = a 


Am besten wendest Du Dich 


WW. iD 


an den deutschen Distributor 
für SSI-Spiele. Das ist in die- 
sem Falle die Firma Rushware. 
Es gibt auf alle mehr als zwei 
Strategiespiele von SSI für den 
Amiga. mh 


Diskjockey 

Ich hatte mir kürzlich auf 
Anraten von Freunden für 
meine 16-Bit-Maschine das 
Spiel "Pirates” bestellt und 
stellte zu meinem Entsetzen 
fest, daß dieses Spielnur von 
Diskette aus gebootet wer- 
den kann. Ich will gar nicht 
die Frage stellen, ob es tat- 
sächlich Leute gibt, die von 
Diskette aus spielen, für 
mich persönlich kommen al- 
lerdings nur Programme in 
Frage, die sich auf Festplatte 
installieren lassen. Ihr solltet 
bei jedem getesten Spiel dar- 
auf hinweisen, ob man es nur 
von Diskette spielen kann, 
oder ob es sich um ein ver- 
nünftiges, auf Festplatte in- 
stallierbares Spiel handelt. 


‚Günter Altenschmidt, Duisburg 


ZEUNT 


Rollenspiele, z.B. Ultima, ge- 
ben? Dann gibt es noch die 
Sega Mega Drive, die PC-En- 
gine und den Game Boy von 
Nintendo. Für diese Drei sind 
bis jetzt viele gute Spiele er- 
schienen. 

Lorenz Baltner, Hamburg 


Eine ausführliche Antwort 
auf die Fragen von Lorenz wür- 
de den Platz an dieser Stelle 
sprengen. In Ausgabe 12/90 
werden wir allerdings in einem 
großen Schwerpunkt umfas- 
send über alle erhältlichen 
Videospiel-Konsolen berichten 
und Entscheidungshilfen für 
den Kauf geben. mg 


Wie Sie vielleicht wissen, 
läuft das Programm "Popu- 
lous” nicht auf Rechnern der 
Atari-STE-Serie. Da ich aber 
das Spiel und einen STE be- 
sitze, wandte ichmichanden 
deutschen Dristributor, mit 
der Frage, ob eine auf dem 
STE lauffähige Version von 
Populous vorhanden sei. 
Kurze Zeit darauf erhielt ich 
ein Schreiben, das besagte, 
daß eine Version für den STE 
nicht vorhanden und auch 
nicht geplant sei. 

Damit wollte ich mich aber 
nicht zufriedengeben und 
schrieb mit dem gleichen An- 
liegen direkt an Electronic 
Arts in England. Siehe da, 
nur sechs Tage später erhielt 
ich ein Schreiben mit der Mit- 
teilung, daß eine entspre- 
chende STE-Version in Ent- 
wicklung sei und ich ledig- 
lich meine Originaldiskette 
zu Electronic Arts schicken 
möchte, damit sie mir die 
neue Version zusenden kön- 
nen. Dies habe ich natürlich 
sofort gemacht und weitere 
sechs Tage später bekam ich 


KESBESSETEE 


UUSSEZISIRBLHULLFUTLIHBERIEN 


Ad PC Son CAT LAG 


GRATIS: 1 Spiele-Farbposter pro Bestellung! 


Dane unten Se mu gar Nacmnasıme 


ein Päckchen. Der Inhalt: Ei- 
ne einwandfreie auf dem STE 
funktionierende Populous- 
Version. Abgesehen von dem 
Porto für meine Briefe nach 
England entstanden keiner- 
lei (!) Kosten für mich. Ich 
halte dies für eine vorbildli- 
che Kundenbetreuung sei- 
tens Electronic Arts. 

Simon Dabringhaus, Homburg 


Infamer Witz 


In der POWER PLAY Nr. 
8/90 findet man auf der Seite 
43 eine Anzeige mit der Wer- 
bung für das Spiel "Nuclear 
War” vor. Originalzitat der 
Anzeige: "Verstrahle sie, bis 
sie glühen! Als Führer einer 
mächtigen Nation ist es Ihr 
Ziel, die ganze Welt zu er- 
obern (...) ein lustiges Strate- 
giespiel!’ Ich muß sagen, 
diese Anzeige ist das ge- 
schmackloseste, was mir je 
untergekommen ist. Auch 
wenn dieses Programm ei- 
nen satirischen Anspruch er- 
hebt, finde ich, daß die Firma 
mit diesem "Spiel” einen 
Schritt zu weit geht. Wie 
kann man nur in Zeiten, in de- 
nen endlich Abrüstungsge- 
spräche in Gang kommen, 
ein Programm entwickeln, in 
dem die Atombombe als ein- 
zige Konfliktbewältigung gilt 
und die Eroberung der Welt 
mittels atomarer Waffen pro- 
pagiert wird? Sicher werden 
jetzt einige Benutzer sagen, 
"Quatsch, wir wollen einfach 
nur ein Strategiespiel; zwi- 
schen Bildschirm und Reali- 
tät können wir immer noch 
unterscheiden. Wir werden 
doch nicht nach einem Spiel 
die Atombombe lieben.” Das 
möcht ich auch niemandem 
unterstellen, aber mich regt 
diese infame Weise des Pro- 
grammes auf, den grausa- 
men Tod der Atomkriegs- 
Opfer in billige und zynische 
Witze zu verpacken, die jede 
auch nur denkbare Art von 
Moral oder humanes Denken 
vermissen läßt. Nach einem 
Atomangriff einer Seite heißt 


Gameboy Spiele 
Lynx auf Anfrage. 


Sonderangebote: 
PC Engine gebr. 
Mega Drive 


es z.B. im Programm: "Nur 4 
Millionen Tote” (Diese Infor- 
mation beziehe ich aus einer 
anderen Software-Zeitschrift, 
in der das Programm gete- 
stet wurde). 

Während andere Strategie- 
spiele, in denen der Benutzer 
mit dem Tod konfrontiert 
wird, wenigstens versuchen, 
das Sterben des Gegners 
nicht allzu drastisch darzule- 
gen und mehr oder weniger 
zur Nebensächlichkeit ver- 
kommt, wird es in Nuclear 
War zum festen Bestandteil 
des Spiels. Ich denke, jeder 
weiß, wie gefährlich Atom- 
waffen sind und wie grausam 
das Dahinvegetieren eines 
Atomkriegsopfers ist. Wer 
darüber in einer derart ge- 
schmacklosen Art Witze 
macht, ist in meinen Augen 
krank. Das hat mit schwar- 
zem Humor nichts mehr zu 
tun, es ist schlicht und ein- 
fach pervers. Ich finde, daß 
Nuclear War schnellstens 
von der Bildfläche ver- 
schwinden muß, da es mei- 
ner Meinung nach gefährlich 
ist, in einer "witzigen" Form 
Propaganda für die Atom- 
bombe zu betreiben. 

Daniel Remsperger, Flörsheim 


Wir finden Kriegsspiele in 
der Regel auch nicht allzu wit- 
zig, bemühen uns aber, morali- 
sche Ansichten bei den Bewer- 
tungen rauszuhalten — ein je- 
der richte da nach seinem ei- 
genen Maßstaß. Nuclear War 
muß ich aber ausdrücklich in 
Schutz nehmen. Wer gerade 
dieses schwarzhumorige Pro- 
gramm als besonders schlimm 
verdammt, tut ihm bitter Un- 
recht. Nuclear War ist eine bit- 
terböse Politsatire und darf na- 
türlich nicht ernstgenommen 
werden, aber die satirische Ab- 
sicht ist so offensichtlich, daß 
man sie den Programmierern 
nicht übelnehmen darf. Das 
wird besonders deutlich, wenn 
sich bei Spielende alle Natio- 
nen gegenseitig ausgebombt 
haben und die ganze Erde in 
die Luft fliegt. Die Freunde 
grimmigen Humors in unserer 


ab 29,- DM 


239,-DM 
289,- DM 


| Redaktion haben Nuclear War 
jedenfalls gerne gespielt. Auch 
wenn der Zynismus nicht nach 
jedermanns Geschmack ist, 
sollte man nicht allzu heftig ge- 
gen diese Satire wettern. Mei- 
nungen von anderen Lesern zu 
diesem heiklen Thema sind 
natürlich gerne gesehen. hi 


Die Trantor-Ecke 


Warum ist Trantor in der 
letzten Zeit ein solches Faß 
geworden? Was soll denn 
das, habt Ihr schon verges- 
sen, wie dieser bei seinem 
Comic-Debüt in POWER 
PLAY 3/88 angefangen hat: 
sportlich (machte Arnie Kon- 
kurrenz), unfreundlich und 
heiß... jetzt ist er ein bierbäu- 
chiger, dünnhaariger Kinder- 
liebling geworden. 

G. Odenthal, Aalen 


Nieder mit Trantors Fett! 
Konrad Beiskammer, Eggelsberg 


Die Kur, die Trantor ver- 
schrieben worden ist, hat 
ihm wohl nicht sehr gut ge- 
tan. (Beginnt mit "H"” und 
hört mit "asendiät’ auf). Ist 
dieser rollende Fettklops 
überhaupt noch Trantor? Bit- 
te, bitte nur ein paar Tonnen 
weniger. Das ist doch wirk- 
lich nicht zu viel verlangt. 


" PC Engine Spiele 


Wollt ihr mit Starkiller nicht 
mal 'ne Pause machen? Ich 
fürchte, daß sich diese lie- 
benswerten Stories bald tot- 
laufen werden. Das liegt kei- 
neswegs am zeichnerischen 
Talent von Rolf Boyke, im Ge- 
genteil.Esliegt auchnichtan 
Heini oder sonst jemandem 
der Redaktion. Es liegt an 
Starkiller selbst. Von diesem 
Comic erwartet man zu la- 
chen. Aber erstens ist allzu- 
viel ungesund und zweitens 
steht Ihr dadurch unter dem 
Zwang (der durchaus vom 
Leser kommt) bis zum näch- 
sten Monat unbedingt zwei 
witzige Seiten Starkiller zu 
schaffen. So hat er seine Un- 
schuld und Zwanglosigkeit 
mit der Zeit verloren, 

Raphael Ullrich, Meilen 


Was Trantor anbelangt, 
würde ich Ihm dringend eine 
Schlankheitskur empfehlen. 
Sein Bauch wächst von Mal 
zu Mal mehr. Wenn er so wei- 
termacht, wird er Probleme 
bekommen, daß er noch in 
ein normal großes Raum- 
schiff paßt. 


Timo Scheuer, Namborn 


Auch wenn ich jetzt Jehova 
schreie und deshalb gestei- 
nigt werde: Sollte man nicht 
aufhören, wenn es am 
schönsten ist? Starkiller hat 
nämlich wirklich schwer 


ab 9,- DM 


SNK NeoGeo 


Inh. K. Gievers 
Österwieher Str. 70 
4837 Verl 1 


Montag-Freitag 
16-19 Uhr 
Samstag 12-15 Uhr 
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nachgelassen, und nur noch 
auf Trantors Flammenwerfer 
zu setzen (schon seit einigen 
Ausgaben) wird langsam 
langweilig. 

Martin Krauß, Göppingen 


Die vielen besorgten Zu- 
schriften wegen Trantors mini- 
malen Gewichtsproblemen ha- 
ben wir gleich mit Hyperraum- 
Post an Bord seines Raum- 
schiffs geschickt. Unser Zeich- 
ner Rolf Boyke war Zeuge, wel- 
che Auswirkungen Eure Briefe 
hatten hl 


Ganz speziell 


Ich habe zwei spezielle MS- 
DOS-Fragen an Euch: 

1. Ich bin begeisterter 
Tetris-Spieler, muß mich dort 


(PEME 


Irre REws 


LESER HABEN RECHT, TRANTOR Fü 
R ® FÜHLEN SICH 
SCHON MÄCHTIG Fi z 


= 


jedoch mit der simplen CGA- 
Grafik begnügen, obwohl ich 
eine VGA-Karte besitze. Gibt 
es eine Möglichkeit, wenig- 
stens mit EGA-Grafik zu spie- 
len? 

2. Ein Freund von mir be- 
sitzt eine tolle Golfsimula- 
tion, bei der man sich die 
Touren selbst konstruieren 
kann (Bäume, Seen etc.), an- 
schließend selbige auspro- 
bieren und ggf. abspeichern 
kann. Gibt es ein ähnliches 
Spiel auch auch für MS-DOS? 

Gonne Garling, Wedel 


1. Auf der Original-Tetrisdis- 
kette von Mirrorsoft, die in 
Deutschland von United Soft- 
ware vertrieben wird, müßten 
sich auch EGA-Grafiken befin- 
den (was auf den Spielgenuß 
allerdings nur eine mäßig erhe- 
bende Wirkung hat). 


2. Volltreffer: Just in dieser 
Ausgabe testen wir die neue 
Jack Nicklaus-Golfsimulation, 
die auch einen Editor für 
selbstgebastelte Strecken ent- 


hält. hl 


Konsolen-Qual 


Ich bin durch Eure Spiele- 
tests langsam aber sicher zu 
der Überzeugung gekom- 
men, daß die wirklich guten 
Actionspiele nur auf Konsole 
zu bekommen sind. Meine 
Fragen sind nun folgende: 
Zur Auswahl stehen für mich 
nur Sega Mega Drive oder 
das Super Famicom von Nin- 
tendo. Lohnt es sich, auf ei- 
nen deutschen Vertrieb (kein 
Import) des Famicom zu war- 
ten oder soll man zum Mega 
Drive greifen, dessen Ver- 
trieb in Deutschland nun 
endlich offiziell starten wird. 
Ich stelle diese Frage, weil 
ich dachte, daß durch den of- 
fiziellen Firmensitz von Nin- 
tendo in Frankfurt (Ihr habt 
davon berichtet) das Super 
Famicom eventuell schneller 
aus Japan rüberkommt. Habt 
Ihr vielleicht irgendwelche 
Infos darüber. 

Meine zweite Frage bezieht 
sich auf die Kompabilität der 
Sega Mega Drive-Spielmo- 
dule aus verschiedenen Län- 
dern. Ein Videospielvertrieb 
schrieb mir, daß die deutsche 
und amerikanische Mega 
Drive-Version baugleich, die 
Module somit austauschbar 


POST 


sein sollen. Jedoch sei der 
Modulschacht der europäi- 
schen Konsolen schmaler, 
so daß man ihn (unter Garan- 
tieverlust) breiter feilen müs- 
se, um die etwas breiteren ja- 
panischen Module aufneh- 
men zu können. Bitte berich- 
tet doch einmal über diese 
Kompatibilitätsprobleme, die 
ja aktuell werden, wenn das 
Mega Drive offiziell in 
Deutschland vertrieben wird. 

Peter Gudorf, Herten 


Auf das Super Famicom wer- 
den wir noch lange warten 
müssen. Nintendos 16-Bit- 
Konsole ist noch nicht einmal 
in Japan erhältlich und erfah- 
rungsgemäß dauert es ein 
ganzes Weilchen, bis ein 
Nintendo-Gerät offiziell in Eu- 
ropa angeboten wird. Einen 
Termin zum Deutschlandstart 
des Super Famicom gibt es je- 
denfalls noch nicht. Das Mega 
Drive kommt hingegen in die- 
sen Tagen offiziell auf den 
deutschen Markt. 

Die Frage zur Modul-Kompa- 
tibilität können wir noch nicht 
genau beantworten, da uns 
noch keine europäische Ver- 
sion des Mega Drives zu einem 
genauen Test zur Verfügung 
steht. Mit amerikanischen Mo- 
dulen auf einem japanischen 
Mega Drive gab's bei uns bis- 
lang keine großen Probleme. 
Wie es mit der europäischen 
Version genau aussieht, unter- 
suchen wir in der nächsten 
Ausgabe in unserem Video- 
spiel-Vergleichstest. hl 


Börsenfieber 
EN Krynn dt. 
Kick ud 

Klax di 


Lords of Chaos 
Rings of Medusa V. 
Sentinel Worlds 


en 

F-15 Strike Eagle Il dt. 
Flight of Intruder dt. 
Future Wars dV. 


irpoon 
In search for king dt 
Knights of legend 
Legend 


m I 
109,-- _CHINON LW ext. 3,5 
54,95 _TEACLW ext 5,25 
39.95 _CHINON LW int. A 500 
49,95 _CHINON LW int. A 2000 
64,95 _ X-Copy 2.1 mit HW. 
39,95 _Bootselector elek. 
39,95 Rom-Rom Um 1.2 
39,95 Rom-Rom Um. 1.3 
44,95 of Krynn dt 
39,95 N 
39,95 Falcon Miss. Dis. I dı 
39,95 Floodadt 
39,95 Imperium dt. 
39,95 Jumping Jackson dt. 
Kick Oft av. 
Om 
79,95 Leg. of Faerghail dV. 
79,95 Might Magie Il 
79,95 romancar di. 
94,95 Operation Steal. «V. 
94,95 Projectyle dt. 
79,95 Red Storm Rising dt. 
109,—- Reederei (V. 
7995 Shadow of Beast Il di 
79,95 Sherman M4dı 
79,95 Teenage Mutant Nii 
109,— Tennis Cup di 
69,95 The Plaque 
89,95 Unreal dt 
69,95 _ Viruscope 


or Atari ST 
2 Competion 
249,—— 
159,— Battlemaster 
er Damocles di. 
> Dragonflight dv. 
48,— F-19 Stealth Fii 
89,—— F-29 Retaliator di 
99,-- Falcon Miss. Dis. II di. 
69,95 Imperium di. 
79,95 Inspector Griffu dV. 
59,95 Kaiser dv 
69,95 Klax di 
69,95 Last Ninja 2 dt 
54,95 Operation [7 
104,95 Projectyle it 
64,95 Reederei V 
69,95 Rings of Medusa dV. 
79,95 Rotox di 
69,95 Starflight u 
74,95 Tennis Cup dt 
69,95 Their finest Hour dt. 
69,95 Tum It. dt. 
59,95 
89,95 
69,95 
«ss GAME BOY 
59,95 Spiele für GAME BOY 
79,95  Golt 
59 OQix 
Solar Striker 
Super Mario Land 


IHR SOFTWAREPARTNER IM DREILÄNDERECK zestertung"® 


direkt von 
om 9.00-13.00 Uhr oder 
auf Anrufbeantworter 
von 13.00-9.00 Uhr. 
Versand erfolgt per 
Nachnahme, ab 
DM 150,- Porto frei. 
Fordern Sie umgehend 
unsere kostenlose 
Gesamtpreisliste an. 
94,95 Jegliche Anwender- 
49,95 software auf Anfrage 


95 |jieferbar. 
Rufen Sie uns an. 


G.Severin 5100 Aachen 
Goerdelerstr. 38 
LADENVERKAUF 
Mo.-Fr. 9.00-18,.30 
4995 Mi. 14.00-18.30 
49,95 Sa. 10.00-14.00 
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1EICHNUNGEN:ROLF BOYKE » TEXTE: HEINI LENHARDT 


Rent an Unhold GmbH Folge 4 
"WIEDERVEREINIGUNG" 


Dr. Bobo und Trantor starten die Suche nach den 
drei Dosen des Orakels von Dondokodon . . . 


TAKE! ME HOME» 
LoUN- Ss TRY 


ICH _UNTER- 


IN wert couN -Teye 
ROoA- HoADS ! EVERY 


Fuckin DAy/F 
a 
Y 
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fer Im meer: 

IHRE DARBIETUNG HOCHST UNGERNE, ABER WIR HABEN 
EIN KLEINES NAVIGRTORISCHES PROBLEM. ICH MANN DEN 
HIMMELSKORPER, DEN WIR ZUNÄCHST ANFLIEGEN SOLLTEN, 


naar 
ENTZUCHT/ 


DIE ERFINDER DIESER GE- 
SCHICHTE_ WOLLEN, LIEGT DER 
LANDEPLATZ MITTEN AUF STAR- 
KILLERS LRNDWIRTSCHAFTLICHER 
NUTZFLÄCHE... 


EINDEUTIG EIN PFLANZENFRESSENDER 
WARMBLUTER ? DER KANN UNS SICHER 
DEN WEG WEISEN 


LANDUNG 
MÄCHTIG 
GLATT! 


ENTSCHULDIGEN SIE BITTE, 


MEIN FALSCHES WORT.” 
ABER WIR SIND NICHT VoN 
HIER... 


LASSEN SIE LIEBER 

EINEN FACHMANN DIE 

KONVERSATION 
FÜHREN! 


SEKRETÄR NICHT STOREN VER-\ [SEID GEGRUSST/ WIR KOMMEN IN FRIEDEN / 
HANDLUNG/ GEHEN WIEDER ZUM) MOGEN EURE NACHKOMMEN ZAHLREICH 
KARTOFFELSCHÄLEN UND EURE WEIDEN IMMER GRUN SEIN’ 


DR.B0ßo SCHAUEN HER : 


DA LIEGEN WAS UNTER RAUM- 
SCHIFF. 


SAPPERLOT/ WIR SIND 
AUF EINER FREMDEN LEBENS- 


TRANTOR GEHEN 
ZUR HAND/ 


SIE MÜSSEN 
ENTSCHULDIGEN, 
ABER... 


FoRM GELANDET / WIE 
PEINLICH... 


WIEDER ZUı- 


DU NICHT SO STELLEN AN - 
SEIN DOCH GEWESEN NUR KLEINES 
KRATZER VON RAUMSCHIFF! 


AB 
dran 


Mninı23 


wie Schon Sit 


NTOR MÄCHTIG 
TRAWTOR HET. 


NUR GUT, DASS ICH DAMALS AUF DAMOCLES ZWEI SE- 
MESTER VETERINAR- MEDIZIN STUDIERT HABE. DEN 
BAGBR NBEN WIR GLEICH WIEDER AUF DEN 


STELLEN SIE DEN PATIENTEN 
BITTE RUNIG, ICH SCHREITE N 
DANN GLEICH ZUR OPERATION. 


PoTzBLiT2! 
SOLLTE ICH 
DIE DOSIS ZU 

HOCH BEMESSEN 


FORTSETZUNG FOLGT/ 


iu FAAuUMÄNN DIF 


> 
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PC ENGINE 
PC Engine Super Grafx 499,- 

Battle Ace 9,- 

Grandzoert 9- 
PC Engine Core Grafx RGB 

+ 1 Spiel 399,- 
Joyboard XE 149,- 
Joyboard PC 199,- 
CD-ROM 699,- 
Dar ius®** 119,- 
Varis 111** 129,- 
Wonderboy Monster lair*** 9,- 
Devil Crash*** 9,- 
Formation Socce: 9,- 
SG Ghouls'n Ghost 159,- 
Hell Journey** 109,- 
Image Fight* 109,- 
Klax* 9%9,- 
Legendary Axe II* 9%,- 
Neutopia*** F 


89,- 
Ninja Spirit*** 109,- 
Power League Baseball 111 99,- 
Rastan Saga II* 109,- 
Splatter House 99,- 


Super Star Soldier*** 109,- 
Warucure Story** 109,- 
World Court Tennis*** 99,- 
PC Engine Fan 15,- 
uv.a. 

SEGA MEGA DRIVE 
PAL-Konsole + 1 Spiel 399, - 
PAL-Konsole ohne Netzteil 279,- 
Joyboard ST 9,- 
Arcade Power Stick 139,- 
Batmanı** 109, - 
E-Swat 9,- 
Ghostbust. . 
Insector 109, - 
Moorwa Ike: 9,- 
Phantasy Star II Engl.*** 119,- 
Phelios* 9,- 
Shiten Myooh* 99,- 
Space Invaders 99,- 
$uper Monaco GP** 9,- 
Thunderforce III*** 99,- 
uv.a. 

GAMEBOY 

Batnan** 59,- 
Burat Fighter* 59,- 
Cast levania** 59,- 
Double 59,- 
Nemesis 49,- 
Pipe Dream** 59,- 
Power Mission* 59,- 
Puzznic*** 59,- 
Shidor** 59,- 


Teenage Mutant Ninja Turtles 59,- 


SNK NEO GEO 

NEO GEO Konsole 849,- 
Baseball 449,- 
Golf 549,- 
Hagician Lord 449,- 
Nam 1975 449,- 
Ninja Combat 449,- 
Riding Hero 549,- 


COMING SOON 

TO A PLANET 
NEAR YOU 

Atomic Robokid Sega Mega Drive 
Avenger PC Engine CD 
Axis Sega Hega Drive 
Batman PC Engine 
B.A.T, Atari ST/Aniga 


Battle Command IBM/Atari ST/Aniga 


BSS Jane Seymour Atari ST/Amiga 
Budokan Sega vg - Drive 
Cadaver Atari ST/Amiga 
Chuck Yeagers AFT Atari lee = 
Darius PC Engine 

Die Hard PC Engine 
Fl Circus 109,- PC Engine 
F19 Stealth Fighter Amiga 
Hellfire Mega/PC Engine 


Int. Soccer Chall. Atari ST/Amiga 


Klax 99,- Sega Mega Drive 
Legion PC Engine CD 
Master Blaster PC Engine 
Populous Sega Mega Drive 
Rabio Lepus PC Engine 


Rick Dangerous II Atari ST/Amigs 


Ringside Ange) Drive 
Secret of Monkey Island I8M/Amiga 
Space Quest IV IBM 
Strider Sega Mega Drive 
Supremacy Atari ST/Amiga 
Vitima v 89,- Amiga 
Wonder land TBM/Amiga 
C64 DISK 

ANC 45,- 
Atomix 39,- 
Boxing Manager 45,- 
Crack Down 4,- 
E-Motion 4,- 
F-16 Combat Pilot 55,- 
Flimbos Quest 45,- 
Footballsan. Worldeup Ed. 45,- 
Int. 30 Tennis*** 6,- 
Kick off 11 #,- 
Manchester UTD. 4,- 
Might & Magic II 55,- 
Secret of Silver Blade** 7,- 
Ski or Die* 4,- 
Space Rogue* 59,- 
Starf Iight* 49,- 
Tie Break* 4,- 
Turrican 45,- 
Vendetta* 9,- 
u.v.8, 

C64 SUPER STARS 
Bards Tale III 59,- 
Champions of Krynn*** 75,- 
Curse of the Azure Bonds*** 75,- 
Dragon Wars*** 49,- 


Gunship** 55,- 
Hicroprose Soccer** 
Pool of Radiance*** 
Rings of Medusar* 
Silent Service* 
Stealth Fighter* 
Ultima ve 


ATARIST 
SUPER STARS 


Chaos strikes back*** 
Dragonflight*** 

Dungeon Master*** 

Emlyn Hughes Int. Soccer*** 
F-16 Falcon*** 

F-16 Mission Disc I*** 
F-16 Mission Disc 2*** 
F-19 Stealth Fighter*** 
F-29 Retalia' 

Imperium** 

Indiana Jones Adv.*** 
Kick off I1°** 
Popolous*** 

Popolous Data Disc*** 
Rings of Hedusar** 

Sim Cityr* 

Their Finest Hour** 
Ultima vr 

u.v.8. 


ATARIST 


Al] Time Favourites 
Anarchy 

Atomix 
Battlemaster 
Bresch 2 

Bomber Mission Disc 
Castle Master 
Chronoquest II 
Danocles* 

E-Hotion 

Fire & Brinstone* 
Footballsan. Worldcup Ed. 
Ghost'n Goblins* 


Klax* 

Leisuresuit Larry III® 
Projectyle 

Resolution 101* 
Tennis Cup* 
Thunderstrike 

Tie Break* 

4,v.8. 


ALO Tank Killer** 

Bad Blood** 

Bonber Hission Disc 
Centurion Emporer of Rome* 
Champions of Krynn*** 
Conquest of Camelot** 
Dragon Strike 

Flight of the Intruder*** 
Global Dilemmar* 

Heroes Quest** 

Indiana Jones Adventure*** 
Last Ninja I1** 

Legend of Faerghail*** 
LHX Attack Chopper*** 
Looa®* 

Might & Magic II* 
Popolous*** 

Popolous Data Disc*** 
Railroad Tycoon*** 
Resolution 101 


[ERLAXT\ 


Revolution 9,- 
Rings of Medusa*** 79,- 
Secret of Silver Blade* 79,- 
Silent Service I1*** 99,- 
Sim Cityrr* 79,- 
Their finest Hour*** 89,- 
Thunderstrike 89,- 
Tiebreak 79,- 
Ultima vIr"* 9,- 
u.v.8. 

ADLIB Sound Card 289,- 
AMIGA 

SUPER STARS 

Amos** 119,- 
Champions of Krynn*** 79,- 
Corporation*** 75,- 
Damocles* 75,- 
Dragonflight** 89,- 
Dungeon Master IMB*** 79,- 
Emlyn Hughes Int. Soccer*** 75,- 
F-16 Falcon*** 79,- 
F-16 Mission Disc 19** 59,- 
F-16 Mission Disc 2*** 69,- 
F-29 Retaltator** 75,- 
Imper ium** 79,- 
Indiana Jones Adv.*** 69,- 


Int. 30 Tennis** 


Kick Off II" 

Legend of Faerghail* 

Loom** 

Pirates*** 

Player Manager* 

Popolous*** 

Popolous Data Disc*** 39,- 
Rings of Hedusa*** 79,- 
Sim City** 79,- 
Their finest Hour** 19,- 
AMIGA 

Anarchy 59,- 
Apprentice 69,- 
Bresch 2 69,- 
Codename Iceman* 9,- 
Cosbo Racer 75,- 
Conquest of Camelor® 9,- 
Flood 69,- 
Shost"n Goblins* 59,- 
Heroes Quest* ,- 
Kalshaan e 75,- 
Leisuresuit Larry I11* 9,- 
Lost Patrol 69,- 
Midnight Resistance** 69,- 
Might & Magic II* 89,- 
Neuromancer** 69,- 
Plague 59,- 
Resolution 101* 75,- 
Red Storm Rising 89,- 
Shadow of the Beast 2* 89,- 
Storm across Europe* „ 89,- 
Sword of Aragon** 79,- 


Teenage Hutant Ninja Turtles 79,- 


Thunderstrike 75,- 
Tie Break** 69,- 
Turrican* 59,- 
Unreal* 79,- 
Venus Fly Trap 59,- 
u.v.8, 


Bemerkung: 1-3 Sterne (*), diese Spiele gefallen unseren Stargamblern Freddy, Roland, Thomas, Udo und Wolfgang besonders gut. 


Versandbedingungen: Bei Preislistenabfrage bitte frankierten und adressierten Briefumschlag beilegen. Versand per Nachnahme oder Vorkasse 
plus 8,- DOM Versandkosten (Inland), Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 10,- DM Versandkosten. 


Versandzentrale und Laden: U-Bahn Haltestelle Harras, Ausgang Albert-Rosshaupter-Straße, ca. 100m 
Ebenfalls S-Bahn / Tram-Bahn / Bus-Haltestelle Harras 
Versandanschrift: Albert-Rosshaupter-Str. 23, 8000 München 70, Händleranfragen erwünscht 


PER EEEEEER 


089 / 7605151 


Telefon : (089) 760 51 51, Telefax : (089) 769 80 24 
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Maniac Mansion Teil 4 


Bitte Karten an der Perforation heraustrennen. 


2 Minuten, also schnell ab 
durch die nächste Tür, Meteor 
in den Kofferraum stecken, Mo- 
tor mit dem gelben Schlüssel 
anlassen und ...Ende. 

Je nachdem, welche Perso- 
nen man wählt, unterscheiden 
sich die Lösungen in kleinen 
Punkten. Hier also noch einige 
Ergänzungen. 

Michael: 

Beim Klingeln Paket anneh- 
men, öffnen und Ed geben. Vor 
dem Haus findetman einen un- 
entwickelten Film. Bei dem 
Versuch, im Abstellraum die 
Entwicklerflasche zu nehmen, 
geht sie zu Bruch, man findet 
den Entwickler aber im Keller 
beim Wasserhaupthahn wie- 


der. Mit Hilfe des Schwamms | 
aus dem Badezimmer kann 
man ihn aufsaugen. Im Fotola- 
bor schaltet man die rote Lam- 
pe ein, benutzt den Schwamm 
mit dem Tablett, dann den Film 
mit dem Tablett. Die fertigen 
Fotos gibt man Ed, und schon 
ist er auf unserer Seite. 
Bernhard: 

Die Röhre wird von Bernhard 
ins Funkgerät eingebaut. 
Wenn die innere Labortür offen 
t, Polizei anfunken. Nach 5 
Minuten nimmt man die Poli- 
zeimarke aus dem Kerker mit 
und zeigt sie dem Tentakel im 
Labor. Hebel hochziehen und 
das war's. 


Wendy: 


Zak McKracken Teil 4 


In Doktor Freds Arbeitszim- 
mer Licht machen, Manuskript 
aus der Schublade nehmen 
und im Pflanzenzimmer mit 
der Schreibmaschine bearbei- 
ten. Im Musikraum TV-Sen- 
dung ansehen, dann den Brief- 
umschlag mit der Schreibma- 
schine beschriften und mit 
Wasser erhitzen. Manuskript 
in den Briefumschlag stecken, 
frankieren nicht vergessen und 
den Umschlag in den Briefka- 
sten vor dem Haus werfen. 
Fähnchen hochstellen. Nach 
ca. 15 Minuten klingelt es, 
dann nimmt man den Vertrag 
aus dem Briefkasten und gibt 
ihn am Ende des Spiels dem li- 
la Tentakel im Labor. vw 


men die alte Sicherung heraus 
und setzen unsere neue ein. 
Nun holen wir Lesslie, drücken 
den Knopf neben der Schleu- 
sentür und anschließend den 
Knopf neben der Herbergstür. 
Nachdem sich die Schleuse 
mit Luft gefüllt hat könne beide 
ihre Helme abnehmen. (Falls 
Euch mal der Sauerstoff aus- 
gehen sollte, könnt Ihr ihn im 
Raum-Bus am Sauerstoffventil 
nachfüllen.) Mit Lesslie zum 
Bett gehen, die Decke wegzie- 
hen und das Besen-esen auf- 
nehmen. (Nur Lesslie kann es 
benutzen.) Zu Melissa wech- 
sein und den Schrank öffnen 
(erst Klebestreifen mit Cash- 
Card abnehmen, sonst öffnet 


sich der rechte Schrank nicht), 
dann aus dem Schrank die Ta- 
schenlampe nehmen. Mit Kle- 
bestreifen die DAT-Cassette 
zur Aufnahme bereitmachen. 
Weiter nach rechts gehen und 
die Leiter aufnehmen. Genug 
Arbeit für den Mars. Auf geht's, 
zurück zur Erde und zu Freund 
Zak. 

Das archäologische Institut 
verlassen und zum Bus gehen. 
Annie nacholen. Mit Zak die 
Tröte blasen, einsteigen, be- 
zahlen, dann zu Annie wech- 
sein. Annie steigt ebenfalls ein 
und bezahlt. Mit Annie und Zak 
können wir jetzt wild durch die 
Gegend fliegen. Ein möglicher 


Lösungsweg sieht folgender- 


maßen aus: 

Mit Zak fliegen wir zuerst 
nach London und von dort 
nach Katmandu. Den Flugha- 
fen verlassen und zum Haus 
des Wächters gehen. Das 
Buch vorzeigen und schon 
können wir eintreten. Die Mit- 
teilungen an der Wandtafel le- 
sen, dann zum Guru gehen. Er 
erklärt uns die Bedeutung des 
blauen Kristalls. Danach zün- 
den wir den Heuballen neben 
dem Haus mit dem Feuerzeug 
an. Dann nach links zur Polizei- 
station gehen. Leider müssen 
wir jetzt auf die nächsten PO- 
WER-TIPS-Karten warten. Hof- 
fentlich geht uns der Sauerstoff 
nicht aus. 


öffnet im Abstellraum. mit dem 
silbernen Schlüssel die Stahl- 
tür, das Glas wird mit dem ra- 
dioaktiven Wasser aus dem 
Schwimmbecken gefüllt. Bern- 
hard wartet an der Leiter, Syd 
trainiert oben im Wissen- 
schaftsraum am Kraft-O-Mat. 
Er geht vor die Haustüre, ent- 
fernt links davon die Sträucher 
und öffnet das dahinterliegen- 
de Gitter. Er dreht den Haupt- 
hahn auf und nun ist Eile ange- 
sagt. Bernhard springt schnell 
ins Becken, nimmt Radio und 
Schlüssel mit und läuft wieder 
hinaus. Syd muß jetzt unbe- 
dingt den Hahn wieder zudre- 
hen. Im Radio findet Berrihard 
Batterien. Syd nimmt die Ta- 


schenlampe aus der Küche, 
geht zum Becken, öffnet das 
Tor und anschließend das Ga- 
ragentor. Mit dem gelben 
Schlüssel wird der Kofferraum 
geöffnet. Syd nimmt das Werk- 
zeug und den Wasserhahn mit. 
Er gibt Bernhard das Werk- 
zeug, die Taschenlampe, den 
Farbentferner, die Pepsi und 
das Wasserglas. Beide gehen 
jetzt in die Diele. Bernhard läßt 
Syd in den Keller gehen und 
geht selbst nach oben, baut die 
Röhre ins Funkgerät ein und 
wählt die Nummer vom Poster, 
das er vorher gelesen hat. 

Nach Erscheinen der Polizei 
geht Syd in den Kerker und 
steckt die Polizeimarke ein. Im 
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gehen. Dort mit der Drahtsche- 
re aus dem Werkzeugkasten 
das Haarnadel-Schild ab- 
schneiden. 

Nun wieder zurück in die 
Wohnung und das Abflußrohr 
mit dem Schraubenschlüssel 
öffnen. Den Schalter benutzen 
und das Brot in die Spüle ge- 
ben. Motor wieder ausschalten 
und die fertigen Brotkrumen 
mitnehmen. Abflußrohr wieder 
zuschrauben und den armen 
Sushi in die Spüle schütten. 
Goldfischglas mit Dichtungs- 
band benutzen und schon ha- 
ben wir den passenden Helm 
für unseren Taucheranzug. Wir 
gehen jetzt noch ins Schlaf- 
zimmer, brechen die Bretter 


mit der Drahtschere heraus, 
binden das Seil an die Tür und 
klettern in das Loch. Nun sind 
wir im Hinterzimmer der Tele- 
fongesellschaft und können ei- 
nen Blick auf die geheimnisvol- 
le _Verdummungsmaschine 
werfen. Anschließend wieder 
in unser Schlafzimmer klet- 
tern. 

Kurz den Anrufbeantworter 
abhören. Nun zum Bus. Hier 
benutzen wir die Tröte, bezah- 
len mit Cash-Card und fahren 
zum Flughafen. Dort die 
Schlagzeile lesen: Immer 
wenn wir eine Aufgabe gelöst 
haben, erscheint eine neue 
Schlagzeile. Dem Jünger kau- 
fen wir das Buch ab. Nun stei- 


Keller öffnet er den Siche- 
rungskasten. Bernhard geht 
ins Pflanzenzimmer und ent- 
fernt den Farbfleck an der 
Wand. Eröffnet die Tür, gibt der 
Pflanze erst das Wasser, dann 
die Pepsi. Nun ab durch die Tür 
und die Taschenlampe einge- 
schaltet. Syd schaltet den 
Strom ab, Bernhard repariert 
schnell die Leitung mit dem 
Werkzeug. Wenn das Tentakel 
erscheint, muß Syd ihm die Po- 
lizeimarke zeigen und schnell 
den Strom wieder einschalten. 
Dave stellt sich vor Ednas Tür. 

Bernhard repariert in der Bi- 
bliothek das Telefon, Syd geht 
an der Kraftmaschine vorbei 
ins Bad und montiert den Was- 


gen wir endlich ins Flugzeug. 

Dort bekommen wir einen 
Imbiß (Erdnüsse) und nerven 
dann die Stewardeß. In die 
Toilette gehen, Tür schließen 
und das Toilettenpapier in die 
Spüle stopfen. Wasser aufdre- 
hen und den Rufknopf drük- 
ken. Jetzt schnell zum Vor- 
raum gehen, die Mikrowelle 
öffnen, das Ei hineintuen und 
das Gerät einschalten. Zum 
Sitzplatz gehen. Wenn die Ste- 
wardeß im Vorraum ist, könnt 
Ihr in aller Ruhe das Flugzeug 
durchsuchen. Unter unserem 
Sitz ist ein Feuerzeug. Zusam- 
men mit dem Sitzkissen ein- 
stecken. Alle Gepäckfächer 
öffnen und das Sauerstoffgerät 


Wollen Sie einen gebrauch! 


bietet allen 


4 Zeilen Text in der Rı Ihrer W Wan aufz 


Se suen. verkaufen oder erwerben? Suchen Sie 
Sie Software ee rl Sie Programme oder V' 


Zubehör? Haben 
? Der Power Play- 
mit bis zu 


kostenlos eine 
„ Und so kommt Ihre Ders Kleinanzeige in den 


Power en angebe, (erscheint am 14.12.90 }: Schicken Sie Ihren Anzeigen- 


text bis zum 12. November 


a ee 
Aufträge werden In der Februar 9 g 


Play. Später eingehende 


Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Durchhefter. 
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. 


Der Vi behält sich die Veröffentlichus 


Texte vor. Kleinanzeigen, deren Text auf eine 


er Tätigkeit schließen läßt, sone ‚Anzeigen unter Postiagernummern werden nicht ver- 


Private Kleinanzeigen 
C64/128 


Verkaufe für C54 auf Tape: R-Type, Silkworm, 
N.2., Story, Hard'n Heavy, Spherical, Alterb., 
Alt. Beast und Highlights, ruft an unter Tel. 
08432/5905 (Ramon) 


Suche dringend SS1-SSG Games, z.B. Colo- 
nies Conquest oder Amer, Civil War III 
Schreibt an Frank Madrikan, Ölmühlweg 15.3, 
6240 Königstein 

rk. C84-Originale BT 3 (25 DM), Ultima 5 
ee Monster Slam (25), Champ. Krynn/Secret 
silver blades (je 35), FM2 1% ©. Hirte, Gar- 
tenstr. 11, 8421 Mindelstetten 


Biete PD-Soft für C64, keine Raubkopien, su- 
per Preise und billig, Originale! Liste bei: Ro- 
bert Sterff, Bahn fr. 14, 8124 Seeshaupt 


Suche dringend original Katakis od. R-Type 
(C84/Disk), zahle pro Spiel 10-20 DM, Andreas 
en Gartenstr. 30, 6749 Lug, Tel. 06392/ 


CSA ll + 154111 + 110 Disk + Box u.v. Zubehör, 
VB 700,— DM. Suche Amiga 500, tausche 
auch meinen 064, Schweor Volker, Mül- 
heimer Str. 128, 4200 Oberhausen, Tel. 0208/ 


Vork. CB4 + 1541 + 2 Boxen + 100 Disks, 23 
64'er + div. Originale: Lords of Conquest, 
Knight Orc, Azure Bonds, Shanghai; Preis VB; 
Tel. 02941/63097, bei Edgar melden 


Verkaufe C64 II + Fi und Zubehör für 400 
DM, alles 100% o.k. Schreibt an: Michael Ba- 
', Klarenhofstr. 50, 5303 Bornheim 1 


ee 
nalspiele auf Disk u. Kassette + 2 Joysticks + 
Diskbox + Modul für VB 500 DM, Tel. 0228/ 
394378, ab 19.00 Uhr 


Suche Floppy 1541, zahle bis 130 DM, Mario 
Schulte, Burgstr. 24, 4763 Ense-Hölngen, Tel, 
02938623 


64 (Kass.); »Drachenfeuer Ill-, das super Ad- 
vonture komplett in deutsch für nur 20,— DM! 
‚Schreib an Michael Riedel, Hindenburgd. 43, 
1000 Berlin 45 


Verkaufe C-64 orig. Disks: Oil-Imperlum, Bör- 
sonfieber, Worldgames usw. Sebastian Rei- 
‚chart, Irmgardstr. 42, 8000 München 71, PS: 
Suche Airline-Disk, Merci! 


084! Swap cool stuff on C64: contact Thorsten 
Brockmeyer, Schnellenberger Weg 1,5952 Al- 
tendorn or dial 02722/54960 (Dirk) 


Verkaufe Great Courts für 35 DM, Batman 25 
DM oder beide für 50 DM + Pacmania (al. 
Orig.). Tel. 06122/3732. Gruß an Sören und 
Thorsten! 


Hille! Habe gebr. gekauft Feary Tale Adv., An- 
leitung fehlte! Wer kann heiten? Suche trotz- 
dem noch: Rollensp./Fußballsim., Tel. 07502/ 
4511 Rall (orig.) 


Curse ol Azure Bonds 40 DM und ’no Menge 
64’er-Hefle A 3 DM zu verkaufen! Tel. 06650/ 
384 


Verkaufe C64 + 1541 Il + orig. Games u.a. Pi- 
rates Italy 1990 TV SP-Football Ehis + 30 
Disks + Diskbox + Locher + Joy. alles 100%, 
VB 550,— DM, Tel. 029931010 


ZEUNT m 


Verkaufe: Pool o. R. (20 DM), Power Drift (15 
DM), Pink Panther (12 DM), Warlock’s Quest (7 
TER alles Disk, Tel. 


n Games orig.. 
auf Tape für 15 DM, Tel 01595700 


Verk. C128 + 1571 + 2 Joy + Data + 160 
Disks (alles 100% o.k.) 700 DM VHB + Que- 
stron 2(25) + Ulf. 5(45) + Hilistar (30) + Pool 
ot R. (40) + Fugger (30) — Tel. 0625162519 
Suche Milestrones Com. für 20 DM oder Cir- 
cus Attractions alleine für 10 DM, Pool of Ra- 
diance und Times of Lore für je 15 DM (orig.), 
Tel. 07352/4580 


Suche Spiele Shinobi oder Babarlan I oder I 
preisgünstig, Tel. 003745144090 Sven, nach 
1600 Uhr 


Verk. + tausche C-64-Games, habe z.B. Cur- 
80, Dragon Wars, Utima 5, Pirates, Sikworm 

usw, verk. außerdem Datasette + 20 Origina- 
te, Tel. 061964481223 


Rollenspiele 
Wer schenkt mir Rollenspiele + Anleitungen 
für C-64 (Disk)? Schickt Sie an: Ingo Hamann, 
Dorfstr. 14, 2323 Dersau 


a a a ae nase 
Poke-Liste. Schreibt an J. Frank, Ger- 
stenschlag 7, 5060 Bergisch Gladbach 2 

— Gonzo-Soft— 


Verkaufe C84 Il und Floppy 1541 + 1 Modul + 
2 Diskboxen mit 70 Disks + Geos + 2 Joy- 
sticks etc., falls Interesse: VB 600,— DM, To- 


Suche Tauschpartner für C&4, 101% Antwort. 
Schickt Eure Listen an: Werner Bachmeier, 
Luppersricht 24 a, 8951 Hahnbach 


Verkaufe C128D für 500 DM (+ Monitor: 1000 
DM) inkl. div. Originale (C. of Azure 8., TV- 
Sport: Football), Horst ratz, Böhmer- 
waldstr 5 B, 8460 Schwi 


Verkaufe original Turrican, Zak McKracken 
und Rainbow Warrior für je 25,— DM, Tel. 020% 
490297 (von 15-18 h) 


Private Kleinanzeigen 


C64: Suche zı Tauschpartner für 
Disketten. Schickt Liste an: Tobias Hahn, Auf 
dem Feldgraben, 4600 Dortmund 13 


Suche ‚Simulatoren aller Art (nur 
Originale, mögl. in deutsch), Tel. 05222/2689 
(ab 15 Uhn), nach Heiko 

Vermeer, + dt. Anleitung für 


Originaldiskette 
den C64 zu kaufen gesucht, C. Dobner, Tel. 
0753124893 


C84 11 + 1541 Il + Monitor v. Philips + Drucker 
Seikosha SPIBOVC + 100 Leerdisks + Maus 
+ O-Spiele + Be ON Be Weihe NP 
2445/ Preis VB, Tel. 06332/43346 


Verkaufe Cö4 + Diskettenlaufwerk Kal 


Verk. Originalsoftw. . 064 Test Drive II F (40 
DM), Zak McKracken dt. 1. (30 DM), Tel. 040/ 
7522710, tragt nach Oliver 

zum kleinen Preis für Amiga, 
C84, CPC und Atari ST. Bitte Computer ange- 
an a DE Tutzinger Str 20.8132 
ange 
a EEE BEE Peter Höft- 
ken, Vorgesingstr. 368, 5000 Köln 51, auch 
Tausch möglich. Tel. 0221363174 (Peter). Es 
lohnt sich! 


Hallo Freaks, wer hat Lust Print-Shop gegen 
Print-Master zu tauschen? (Als Pre Een 
zu. 2 Game-Ones.) Von 18 Uhr bis 19 Uhr, Tel 
06622/2850 


Verk. orig. Disks: Textomat, Jump Jet, Borro- 
RT Hacker, Tau Ceti, PSI-5, Gautlet, 
Sommer Games 2 für 45 DM, Thomas Reif, 
Postf. 1241, 7521 Kronau 


Suche EPROM-Brennor, Tel. 05021/64427 


Hallo! Ich suche The Game-Winter Editor für 
ca. 20 DM. Meine Adresse: Markus Sommer, 
Donauschwabenstr 37 7920 Heidenheim _ 


Biete PD-Software für C64, C128 und CP/M an. 
Liste gegen 1,— DM Rückporio, Ralph Wiede- 


Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angebot, der Verkauf oder 
die Verbreitung von urheberrechtlich geschützter Software nur für Originalprogramme 


erlaubt ist. 


Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstößt gegen 
das Urheberrechtsgesetz und kann stral- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver- 
stößen muß mit Anwalts- und Gerichtskosten von über DM 1 000,— gerechnet werden. 


sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten- 


Originalprogramme 

trägers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit 
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Käufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi- 
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein. 


Wir bitten unsere Laser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software 
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften für 


Ihre Kinder. 


Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veröffentlichen, die darauf schließen 


lassen, daß Raubkopien angeboten werden. 


Private Kleinanzeigen 


Verkaufe C64 mit Disklauf. und Kassettenlauf, 
und Monitor mit Spielen, Name: Gakiroglu Ay- 
tac, Hägewiesen 110 A, 3000 Hannover 51 


Suche Floppy 1541 mit eingebautem Parallel- 
kabel, außerdem das Spiel Populous für den 


500, Tel. 09199/939 (nach 19 Uhr) 
Verkaufe C64-Disk-Originale: Champions of 
Krynn (35 DM), Gunship(20DM). Revs Plus (15 
DM). Tel. 0897132938 


Verk.: C64 + 1541 + Diskbox + Joy + 2Spie- 
le + Musik-Prg. + Handbücher für 400 DM, 
Tel. 091551299, ab 14 Uhr 


Verkaufe meinen ©54 mit vielen Spielen, u.a. 
Turrican, ist zu haben für 1000 DM, Michael 
Hölzle, Tel. 02481/53594, mit 6 Moni. + Action 
Cardridge MK5 + Geos, ‘ 

zus Verkaufe un 
C64 Il + 154111 + Power Modul + Batman + 
Manchester United + S. Painter + Engl 

Tel. 04173/77222 (Mon. + Mitw. ab 15.00 Unn 


Suche dringend Lagerpläne der Items für Last 
Ninja 2, Andreas Ried, A-Hößler-Str 4, 
DOR.1130 Berlin 


Verk. O64 Il 195 DM, 1541 11 195 DM, Maus 35 
DM, Fina Cart. 365 DM, 2 Joy 10 + 20 DM, Sim 
Cit. 25 DM, Testdrive 2 25 DM, Haube 15 DM, 
div. Zubeh., VB, alles unter % Jahr, Tel. 
09131186906 


I Dreher I 694 Marc Walzer 
sch ucker , Izer, 
Te, OOgTaBIazTOB (BHO): ODAEHETOR (DDR). 


Verkaule Test Drive 2 (dt.) mit Car und Scen. 
Disk für 75 DM oder tausche gegen Carrier 
Command (dt,) oder Chuck Yeager, Fi. Trainer 
(dt.), Tel, 07392/3758 


Verkaufe O64 + ERODEE 1541 mit om 


Suche dringend alles der AD&D-Reihe und 
(fast) jedes Strategiespiel (vor allem SSI), an- 
dere Adv. gehen auch, 100% Antwort, B. 
Annecke, Tel. 02161/542975 


Verkaufe PD-Soft für C64! Liste gegen 1,50 DM 
bei: Mathias Holtkamp. Isselsiedlung 5, 4236 
Hamminkeln 1 


C84 — Österreich — C64 
Verkaufe Games: z.B. Oil Imperium, Kick off, 
Super Wonderboy usw. Liste gratis, Werner La- 
schober, Fünfing 119, A-8181 St. Ruprecht 


* Schweiz # Ich habe viele neue Superga- 
mes, z.B. Roger Rabbit, nur für C64, also 
schreibt an Domenico Stasolla, Sperletweg 3, 
CH-8052 Zürich, Tel. 3027348 


084/C128 — Verkaufe und tausche über 600 
Programme (Spiele, Anwender, Textver. olc.), 
meist das Neueste! Bei: Davkde Russo, 
Nobsstr. 18, CH-3072 Ostermunden, Schweiz 


Verkaufe billige Games (064 D}: Turrican, Fish, 
R-Type, 007-Licence, T. Kill, Rainbow I. und 
sehr viele mehr, suche Pirats, tauschel Tel 
07063/8554 


Verkaufe oder tausche Spiele wie Dragon Nin- 
ja. Beach Head und, und, und. Schreibt an 
Reinhold Walkoun, Rolth 4, 4650 Edi, fordert 


Liste an! 


POWER PLAY CONTACT 


en oo Triviat Pursuit; Linzenz zum Tö- 


ten; Olympic Challenge; Go 
Tel. 08456/8424 


Verkaufe 064 II mit Floppy Data. ca. 100 Spie- 


Crazy; je 25 DM; 


Suche Tauschpartner für 064, habe super 
‚Spiele, 200% Antwort. Schickt Eure Listen an 


Rainer Weber, Neckarstr. 13, 8500 Nürnberg 


Verkaufe Star NL-10 mit Interface für C-S41128 
und Kabel! Preis: VB, Tei. 02173778621 


Suche dringend Floppy 1541 oder 1541 II für 
C-64, Preis nach Vereinbarung, Tel. Abb. 200, 
Ren& Goldhammer, Neuestr. 23, DOR-4721 
Abberode, 100% o.K. 


Suche Neuromancer, Pirates, Elite, Curse of 
the A,B. (nur orig.), C. Dittrich, 
11, CH-4314 Jeiningen, Tel. 061/882275, 
zuerst an! 


‚Suche dringend Spiele für C-84: Listen mit An- 
Ten AT Kriaen, A-9601 Arnoldstein 
‚Österreich 


I: 


Suche Ultima 4 oder Ultima 6, biete 30 DM, 
sein. SEWORK en Ale: 
ee Matta, Dorfstr. 41, 7793 


5 
il 
fr 


Double 1, 
McKracken (D), Ghostb. I, Indy Jones Ill, ruft 
an: Mo-Fr 18-20 1, Sa + So immer, Marco, C64 
* Tel. 0615040331 * 0615040331 


Verkaufe die Games Oil Imperium, Troll und In- 
dy Jones Action, sehr . Florian 
Krupunder Grund 48, 2083 Halstenbek 


I Urlmas nur Orginal) ale qu See ‚ak 
imas (nur Originale), zahle gut. reibt 
an Christoph Bruckner. A-3324 Euratsfeld 217 


Verkaufe orig. Spiele für C64: Bard's Tale II 30 
DM, Wasteland 30 DM, Jinxter 25 DM, ruft an 
unter Tol. 05130/1289, von 15 h bis 21 h 


Zu vork.: 2 OB4er (defekt) für je 30 DM, Flop- 
Een 1541 Il für 130 DM (fast neu) und 1541 für 
ung Moonwalkr ür 20 DR. Ohr verlangen 
nis 
Tel. 0711634507 


Verkaufe: 1541 und Action Cart 
MI 10r GB4 Biois OL DM scene 
no Köckemann, Kleineosthof 11, 4770 Soest, 
Tel. 02921/2234 


C64! Hallo Freaks! Ich suche einen Tausch- 
partner für gute Games aller Art! Habe z.B.: 
Chase HO, Mr. Hell, Hard'n Heavy und noch 
mehr, Tel. 03014035109 


90a + 3 Leordike + 2uey + 30rgl 
+ + + 

nale otc., VB 550 DM, Tel OaarTIeEET bie 

orst ab 18.30 Uhr 


‚Achtung! Verkaufe günstig C128D wegen Sy- 


stemwechsel mit mehreren Spielen, Disketten 
Kris PD-Soft! Tel, 0227952151 (ab 16 Uhr) 


per Sregewene 
bis 25 DM, erreichbar ab 15.00 Uhr unter der 
Tel.-Nr. 02382/701340 


Se SR ER on 


280 DM, Test Drive Il 25 DM, Spherical 30 DM, 
Microprose Soccer 25 DM, Tel. 05722/4351 


1127 


Verkaufe Bard's Tale III 40,—, Hollywood Poker 
Pro 30,—, Battletech 

land 25,—, Driller 20,—, 
0603365399 


Du, wenn Duan 


Pens Lane Hi Wendung 9, 
mar. List-Disks 100% back! 
Verk. C-64 + 1541 ll + Comp. Pro + 70 Disks 
+ Action Replay 6 + Diskiocher + Resst- 
schalter + Magazine + Bücher für 400 DM, 
Tel. 02058/87361 (19-20 


Verkaufe originale Disks: R-Type, Driller, Cap- 
tan Blood, Arkanoid Il, Gunship, Geos 20, 
Microp. Soccer, Vindicator, uv.m., Preis VB, 
Stefan, Tel. 07111539976 


Ich suche immer gute Games für C64, Lothar 
Tenzer, Am Mühlenbach 2, 5138 Heinsberg, 
Tel. 02452/6048 


Verkaufe das Modul »Nordic Power«, 100% 

0.K., für nur 40 DM, Neupreis ca. 120 DM, Tel. 

025531674, ab 14 Uhr, Ralf verlangen! 
Verkaufe wegen Systemwechsel C64 II mit 

Floppy sa MI, 3Originale, Abdeckhaube 
10 Leerdisketien, 


vB 450 DM, Tel. 
02224178988 ab 17 Uhr 


Verkaufe C-64 + 1541 + Action Cartridge + F. 

C.3 + Drucker + 140 Disketten + Joystick für 

800 DM (NP 1700), Tel. 06894/36733 (Thor- 
sten) 


Sven v. Liphart, 3550 Marburg, In der Hohl 3, 
verkauft Gary Linekers Hot Shot 


Ronhausen 
25 DM und Red Heat 30 DM. beides Originale 


Wer kann mir die Visa-Codes von Zak 
McKracken für 10 DM schicken? Der schreibt 
bitte an Michael Will, Pestalozziesir. 5, 5500 
Nordhausen 


Hallo Leute! Suche Kick off II (original), kann 
nur 25 DM zahlen, schreibt an: A. Heimerdin- 
ger, Hardterstr. 164, 4060 Viersen I 


Suche Tauschpartner für C64-Software. 
Schickt Eure Disk oder Listen an Lars Holbau- 
er, Plennigholzweg 7, 7900 Ulm-Donaustetien 
Verkaufe Originale für C64: Gauntlet, Ghost- 
busters Il, Crazy Cars I + Il, Go Crazy, Ball- 
Blasta usw. für ca. 15-30 DM, Tel. 09255/1074, 
ab 15 Uhr (Frank) 


Verse + Na Drucker + Farb- 
monitor ui 

NP 1950, VB a Da Te warers 
(Henning Brinkmann) 

a el ee 


land, nur Originale, biete je nach Programm 
Dis 30 DM. bite aD 1800 Uhr anrufen urger Tr 
OBATE1826 


Wer will?! 
NS Rente DE ra bzw. 
C64 tauschen (100% 0.k.)? 
Oeaaa2s0r 


Achtung: 


Holzhacker-Mega-PD-Disk mit Ga- 

usw. für nur 5DM + Porto, v. Verp. 

Waldschrat = Michael Meding, Hüt- 
tensir. 17, 3456 Holzen 


Verkaufe Batman Ti. M. (13,— Kass.), C Grand 
M. S. (15,— Disk), Ghostbusters 


ER 


re Se: 
undöser 2/85, 4/86, M. 
. Emestusstr. 17, DDR-4020 Halle/S. 


Achtung: Suche Tauschpartner aus Wien! Ich 
besitze Test Dr 2, Mic. Prose Soccker, X-Out, 
Turrican, Zak McKr., Katakis, F-14, Oll1., Guns- 
hip, Tel. Wien/4609864 


A en 
VC zu verkaufen, VB 300 DM, 


Verkaufe Champ. of Krynn (30), Dragon Wars 
(20), Deia-EPROMER 2 (30), MPS-801 (75), 

+ Versandkosten, Michael Gentner, 
Tel. 02281253888 


Ich verkaufe C-84 Originale (Disk): Artic Fox, 
a suche Bard's 
Tale I oder Il, Marcel Bonnie, Tel. 02406/3482 


Verkaufe C54 + 1541 + Paralleikabel + MPS 
801 + Farbband + Maus + Adroßtext + Geos 
V1.2 an Meistbietenden, Thälmany Claude, BP 
84, L-5801 Hesperange 

Verkaufe C54 + 154111 + Resets. + 2 ick 
und Diskbox mit ca. 80 Spielen wie Ih, 
ee 
Tel. 0662/39033, 5020 


Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angebot, der Verkauf oder 
die Verbreitung von urheberrechtlich geschützter Software nur für Originalprogramme 


das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivärechtlich verfolgt werden. Bei Ver- 
stößen muß mit Anwalts- und Gerichtskosten von über DM 1 000,— gerechnet werden. 


sind am 


ee Un OK on Delen: 


Originalprogramme Copyright: 

trägers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit 
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Käufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi- 
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein. 


Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, 
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. 


Ihre Kinder. 


Raubkopien von Original-Software 
Erziehungsberechtigte haften für 


Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veröffentlichen, die darauf schließen 
Raubkopien 


lassen, daß angeboten werden. 


Suche Spherical für 064 für 15,— DM, tausche 
auch Rainbow Isl. origin. statt Bezahlung, Tal. 
08382/25466 


Verkaufe C128D + Grünmonitor + Zubehör 
(orig. Spiele, Handbuch, Datasetie) + 
ker, Tel. 09187141405, ab 18 Uhr, VB 950 DM 


uche Freund, mit dem ich Spiele tauschen 
kann, schreibt mit Liste Eurer besten Spiele an 
Stefan Peschkes, Flemingstr. 25, 5657 Haanx, 
Tel. 02123153722 


? 


© 


O54 + Speeddos + 1541 + Farbmonitor + 
Drucker + 30 Orig--: . + Profi- 
Cart. DGE + % + 2Diskbox + Bücher 
+ Unterlagen + 750 DM, Achim Busekros, 
Tel. 05264/8755 + 4925 Kalletal 


Verkaufe C64 + Floppy + Monitor + Dataset- 
te + zwei volle Diskboxen + Kassetten + 
+ Zeitschriften, NP: 1100 


Maus + 2 
DM, VB 850 DM. Tel. 06591/5926, Kinzer 
Suche Tauschpariner zum Tausch von 


C-64-Spielen! Schreibt an Bernhard Lackner, 
Markenstr. 26, 2957 WOL 6 


a ren Drsina BienNt: 297, > 
10,—, Field of Fire 20, gg Birke er 
05542/8881 


Hi 


Nach meinem Umstieg auf den Amiga gebe 

n meine orig. Disk, Kassetien und Zeitschr. 
ab. Liste gegen 1 DM Porto, P Peters, Heustr. 

3 5107 S’rath 

Suche Rollenspiele (AD&D, The Bard's Tale, 

Ultima usw.). Suche auch noch 

Soccer u. die Power 1/88-5/88 (Disk, nur 

). Tol. 09111634466, Thomas 


in Tauschpartner für PD- 
Soft C64, Peter Lange, Kari-Hänel-Str. 28, 8000 
München 50 


Suche BT 2, 3 orig. di., ‚oft Medusa, Tie- 
Broak, Dragon Wars, alles inal, habe Su- 
a Yomehe;an 
Tel. 0421/8903922 (, 


Verkaufe! C84 II, 1541, 1531, 150 Disks, 2 Joy- 
sticks, 2 Boxen, 64er Buch, viele Hefte, div. Zu- 
behör für nur 750 DM, NP ca. 1200 DM, Tel. 
osı7W81371 


Verkaufe Projekt Firestart für 50 DM, bitte ruft 
an unter Tel. 074122210 


Verkaufe C-64 Il für 90,— DM zum Ausschlach- 
ton! Ruft schnell an (ab 18.00), Tel. 02209 
SrIaBA] Stage time FRScco Er a FE 


e 


\ 


“ 


301884, nach Rocco 


Suche folgende Originale: Space Taxi, Lords 
‚of Conquest, Castles of Pr. Croep, zahle guten 


Inalprogrammen + Zeit. 
DM. Tol. 09451/3164 


Hey! Wer kann mich mit PD-Soft versorgen 
oder Games, der melde sich bei E. Morawe, 
Bookhomner Str. 4, 2875 Ganderkesee 1. Hot 
Stuff for CB4, bye! 


Suche das Kultspiel M.U.L.E. Anschriften bitte 
an Holger Emmert, Dorfstr. 10, 3332 Queren- 
horst, Tol. 053584578 


Vork. CB4 Il, Il, Turbo Corder, 15 orig, 
Disketten, 19 orig, ick, 8 loore 
Disks, VB 690,—, ruft an unter Tel. 0803371470 


Ich suche ehrlichen Tauschpariner in aller 
Welt. Listen oder Disks an Norman Schiller, 
Hülser Str. 210, 4150 Krefeld 1, 100001 % 
Rückantwort 


Hannover, alles vier Monate neu + Garantie 


Suche das C-54 Game: Hotel (Original + An- 
Ban: zahle 25 DM, Angebote an Michael 
lührenberg, Bardowicker Weg 20, 2126 Aden- 


oo ZEUNY 


POWER PLAY CONTACT 


Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 


Suche schnelle und zuverl. arzt in eng 
Soft! Demos erwünscht! Andreas Timmer- 

re) DSDpmDIaRE.OR EN, 6108 Weiterstadt 4, 
keine 


Wenn Du Spitzenoriginale auf Disk preiswert 
anzubieten hast, melde Dich unter der Tel. 
08141/94870 (Armin), habe evtl. Interesse an 
ASW's 


Kaufe Games aller Art (nur orig.). Schickt Eure 
Listen mit Prei an Jan Schmid, 
Hauptstr. 26 a, 7293 Pf'weiler 


+ 
bock Guido, 5202 Hennef 1, Am Hanibach 8, 
5442 


Verkaufe C84 |, Floppy, Datasette, Maus u 
Drucker (Seikosha GP 500 VC) für 350 DM VB, 
Tel. 0572175920 


Verkaufe: Navcomg, Never Outside, suche: 
F14 Tomcat, F18 Combat Pilot, Alrborn 


+ Superscript + Hand- 

bücher 650 DM und suche Floppy 1541, gün- 
_ Tel. 07181/85193, ab 14 Uhr 

wie Catchen oder Ringen. 


Feder an Stefan Huber, Am Kräuterberg 3, 
8021 Hohenschäftlarn 


... 'htung # Achltı ... 
Verkaut 084 zu ginsigem mit viel Zu- 

Diskettenbox und vielen super 
Sole. 08582/11668 


Amigal 
Verkaufe Originale: Space Ace 70 DM (neu 100 
DM) und F16-Combat-Pilot für 60 DM (neu 90 
DM). Bitte nach 19 Uhr anrufen unter Tel 
062536527 


Suche Kontakt zu Amiga-Usern, die via Midi 
und Synthasizern mit ihrern Amiga Musik ma- 


Suche Speichererweiterung für Aonae. 500, 
bitte melden bei Marco Schmitz, Auf der Ten- 
ten 15, 5204 Lohmar 1-Birk oder Tel, 02248/ 
8862 


‚Our group, Dark Cooperation, je aegkanı Da 
new members liko Coder, 
iS PO.Box 156787, Say Wh 5411 Weitersburg, 


Suche Gesamtlösung für Maniac Mansion 
(Amiga) gegen Entgelt, Tel, 0421/3962672, n. 
DL Eu 


Suche dringend T.F.M.X.-Anleitung (deutsch)! 
Zahlo bis 8 DM + Porto! Call: 047314489 ( 
bastian), only 16.00-21.00 h 


Suche Amiga 500 mit Zub., gut erhalten, suche 
auch Spiele f. Amiga 500, tel. 04763/7222 


X.Port, XT-Karte, 8 MHz + 5\4" Laufwerk + 
Lautsprecher für A2000 zu verkaufen, VB 600 
DM, Tel. 06443/9295 (UN, ab 17 Uhr 


Suche Loom, (nur) Originale, 30,— DM, Lite 
and Death 30,— DM, Obliterator 20,—— DM. An- 
gebote an: L. Lempken, Schafheider Weg 20, 
4182 Uedem 


= 


Tu O6S0eRET (Hainen)” Oters probieren 
ine 15 
band) 
Suche A500 Sees ogloitsoghge abschalt- 
(An Kanaicenı Herder und Kungfu Kid), Tel. 
inja 
113982691 


Suche Ama Scrt rn auch Fin 
u. Monitore, zahle gute Preise. Habe auch gu! 
Soft. Call me under Austria, A-Tel. 

ask for Heimo 


Suche Tauschpartner für Sierra Adv. + Rollen- 
spiele, tauscheisuche auch Sierra-Anleitung, 
P. Gurschler, Meiern 98, 1-39020 Martell, Italy, 
Tel. 0039473774526 


72455 

Suche Thypoon Thompson, nur t 
500, zahle bis zu 40 DM, Tel 1417, 

17:19 Uhr (Werner), 100% ok 

Verkaufe diverse Amiga-Games + RAS oh 

me. Liste anlordern bei: Beat Gasser, 


landste. 131, CH-8600 Dübendorf oder Tel. 
0041/018200602. auch Abos sowie Tausch 


B. Manager, 
kauf 3500 DM. Tel. 07111344363 + Am. Z 
Verkaufe Originale zu fairen Preisen. Anrufen 


Verkaufe gegen Gebot das Batman The 
Caped Crusader (original), Tel. 0412191745, 
erst ab 17 Uhr, ruft nach dem Namen Boris Ma- 
chat 


De. T’s Midi Recording Studio original + neuw. 


für DM 90,— zu verkaufen; suche orig. 
„Hacker für ‚Tel. 0770311896, ab 18 Uhr 


Suche Infocom-Advs., zahle bis 50 DM, vork. 
Indy 3-Adv., Fisch, Corruption, Cyernold 2, 
Jeanne D’Arc, Tel. 0241/172255 oder 0241 
171672, von 16-19 Uhr 


"It came... Wild Streets, Ghost- 
se bi Pa Prbanke 
‚gie, Turrican, North + South, ab 35 DM, Tel 
04106/67372 


Verkaufe Imperium, Xenomorph; bei- 
‚de mit dt. Anleitung, Tel. 06669372, Mo-Fr ab 
17h, Sa + So ganztags (Klaus Schmitt) 


Vork. o. tausche Kick off, Maniac Mansion, Zak 
McK.., Manchester United, Italy "90, Jack Nick- 
laus Golf + Course Disk u.a.. Tel 050341894 


Verkaufe The Kristal, Corruption, Bloodwych je 
VB 50 DM und Arazok's Tomb, Tass Times in 
Tonetown je VB 30 DM, Originale! Tel. 0407 
7682360 — Jan 


Verkaufe orig.‘ Verein Dungeon 
Quest, Might + Magic tausche gegen 
anderes Rollenspiel, Tel. 061511422197 


Österreich! Amiga-Soltwarel Preise und Liste 
nach Anfrage. Ruft doch an oder schreibt mir: 
Tel. 07748/2202, Abs. Peter Hager, A-5142 Eg- 


Verk. Amiga 500 mit leichtem Mangel, Preis 
VB, Spiele: Xenon 2, Populous, Bard's Tale 1 + 
2. IK+ für je 40 DM, Interceptor, Kar. Kid 2 je 
30, Tel. 07031/227302 
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Verkaufe Originale! Conflict Europe, Hard Dri- 
vin‘, Populous, Promised Lands, Indiana Jones 
(Adv.), alle zusammen für 150 DM, Tal 0421 
255853 (Miko) 


‚Austria! Verk. Dragon TV-Sp. Bas- 
Me. E18 Cana Fig, Gt-Aacı S 


* Xenomorph, Rings ol Medusa, Oo- 
20, Drakkhen, Xenon Il, Midwinter, Red Storm 
Rising, Swords of Twilight, Larry |, Tel. 08141/ 
72100 (je 30-40.—) 


Suche immer die neuesten Demos, Freeware 
und PD-Soft, neuestes immer vorhanden, noil- 
Jogi Stf, Blease Positach 24.8581 Une 


Verkaufe A500 + Monitor CM8833 + 2LF + 


Suche orig. Populous, Larry 2-3, Loom, zahle 
30 DM je Spiel, X-Out, Xenon Il für 25 DM, Chri- 
stian Götzmann, Beethovensir. 18, 6839 


Suche R-Type, Pirates, Conqueror, Sim City, 
Gunship, Kick off u. Vgl See 
A BERN: ca. 35 DM, Tel. 048377 


Space Harrier für 35 DM und Triad Volume 2 für 
60 DM, Xenon für 35 DM, Ninja Spirits für 60 
he, nl Tel. OTILBBHIIK, 18-20 


rus, POC, Starglider 2, Sim 
kenium, abends, Tel. 0615' 
Österreich: Amiga-Software jeder Art, nur 
Raum Mögling und Wien! Tai. 02236/811452. 
Groeti to Andy and Monika! 

Su. 1. m. Sohn Flood, Loom, Super B.JO., 
Bockert. KO.II, Rechtschr. Profi, Gold. PD Buch 
m. Disk, Turboprint Il, W. Jockisch, 6525 Wost- 
hoten, Reipoldk.G. 3 


Tausch von Orig., habe Turrican + 


Data (auch einzeln), Dungeon Master 
dt.). Andi 


© 
1 ne en 


Komplettlösungen! in aller Art, 
Kopmann, Postfach 1616, 3110 Velzen 1, 
anfordern 3— DM 


Verk. Starglider, Datamat, MS-DOS 2.11 He 
Transiormer, Asterix, Drumstudio, Graph.- 
Taxdcrafi, suche Shool'em up Conatruclion. 
Tel. 045216667 
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POWER PLAY CONTACT 


AMIGA 


Verkaufe Create-A-Shape für 75,— DM, Mi- 
‚chael Gödecke, Hafenstr 19, 3301 Walle, Tel 
053035435 


Verkaufe PD-Disks, je Disk 2 DM, hauptsäch- 
lich Demos, Mega-MOS, Sounds, Liste gegen 

(porto, Reiner Ovelgönne, Calhorner 
Kirchw. 16, 4572 Essen 


Verkaufe orig. Ess. mit franz. Anleitung für 70 


... 


u. Rollenspiele! 


Tausche Amiga-PD-Anwender, Intro, Letier- 

, schickt Listen an Peter Rauschert, 
Friedrichstr. 44, 5630 Reuscheid 11, keine 
PLK's, nur PD-Soft! 


Dungeon Master! Wer hilft Nachzügler bei Lö- 
sung, W. Angerstein, Tel. 02174441032, rufe zu- 
rück 


Tauschpartner für Amiga-Spiele, 
schickt Listen an Daniel Hartmann, Laschier- 
weg 2 a, A-6706 Bürs, auch Anwenderpro- 


Suche Amiga und C64-Soltware, Ang. bitte an 
A. Auer, Jaufen 7, 1-39038 Innichen 


Verkaufe: Path und Tretis, je 25 DM, Tel. 


ing, 2, 8500 Nürnberg 1, 
auch sehr an PD-Soft interessiert # Amiga * 


114 


Verkaufe original IndianaJones Adv. für 50 DM 
Inkl. Versand, Tel. 026751038, ab 20 Uhr 


Suche Spiel Turrican + Teenage Mutant Ninja, 
tausche oder kaufe, bitte melden bei Hartmut, 
Tel, 07161812422 


Tausche orig. Indy 3, Fish, Fugger, 688 A. Sub, 
Spy vs. Spy gegen Drakkhen, Dungeon M., 
Zak McKracken, It Came from Desert oder Fal- 
con, Tel. 0893519444 


‚Originale zu verkaufen # Top Spiele zu 
Top Preisen, sofort Liste anfordern, Werner 
Kraus, Kraiberg 45, 8074 Gaimersheim, Tel 
0845872733 


‚Amiga Originalprogramme gesucht, die nicht 
älter als 2 Jahre sind, zahle gut. Listen an Ru- 
dolt Geier, Belngrieser Str. 95, 8070 Ingolstadt, 
Tel. 0841/59586, ab 16 h 


Suche im Raum Berlin 44 Leute die Lust haben 
el. einen Club zu gründen von Anfängern bis 
Profis. Suche auch A500-A2000, so long (bis 
bald), Thomas ab 19.00, Tel. 03068769 


{ 


Suche alte und neuere Power Plays bis Ausga- 
be 7790, Morris Vollmann, E. Schüller Str. 13, 
DDR-8122 Radebeul, Thanx! 


Verkaufe meine Pro- 
gramme (. mit Anl.), Liste Rückpor- 
to, Michael Mäuseler, Föhrenstr. 22, 4817 Leo- 
poldshöhe 


Hilfe! Virusattacke! Wer hat Sicherheitskopien 
von Their Finest Hour? Schreibt an Uwe Rasp, 
Breite Str. 10, Erxieben, DOR-3241 Sachsen 
Anhalt 


Suche »alte= Software orig., z.B. Triad I 0. Il — 
Giana Sisters, Emerald Mine I, Defender of ihe 
Crown usw., Tel. ab 17.00, Tel. 07231166889 


Nur Berlin: A500, 1 MB zu verk., auch C84 Il, 
Floppy 1541, noch viele sehr neue Orig. für 
, wie unreal... Preise VB! Tel 


Suche für Amiga 500: Speichererweiterung 
auf 1 MByte und C-64 Emulator, Tel. 06344/ 
2573 oder Frank Bisson, Marie J. Str, 6722 Lin- 


Kaufe Kick off, Italia 90 und Wayne Gı 

wu Onrian Konerig. ot nach Veranda, 
, Robert-Koch-Str. 5, 

er er 

Herrger, Dammersir. de 

bach 1, suchen ferner Tools, Sounds, Grafiken, 

ec. für eigene S. 

‚Amiga: Programmierer sucht Grafiker für hob- 

bymäßiges Computererkenntnis- 

REN 04542/7194 (Wollgang), ab 

y 

Tausche Biood Money (ASM-Hi, 2 Disks, dt. 

‚Anl., Poster, NP 80 DM) gegen F-18, St. Fi., Ch. 

of Krynn, He. Qu. LSL3, Ki. Qu. 4, Po. Qu. 2, 

Co. of Ca., Tel. 07306/33182 


Suchef.C64:Secr.tot. gl rdegn 


C84-Disks (nur Topsoft), es lohnt sich! J se 
phan, Nach dem Taubenberg 13, DDR-9900 
Plauen/Vogti. 


Achtung: TFK sucht guie Amiga Tauschpart- 
ner! Haben den neuesten Stuff! Tel. 09117 
830994 (ab 20 Uhr), PS.: verkaufen auch Anlei- 
tungen! Fast! 

Verkaufe A500 (1 MB-Erweiterung. EN 
werk, Fabmonitor, Maus) für DM 1700,—, W. 
Serieher Kirchplatz 16, 8370 Regen, nur kom- 
piett 


Verkaufe Spiele für Amiga 500, Bardstale Po- 
pulous, Xenomoprh, Elite, Time, Heros of the 


| Gance, Bloodwych. Tol. 08831140124 


Verkaufe 10 orig. iele + TV-Modula- 
tor 520 + 2 Data Becker Bücher mit Diskette, 
VHB 550 DM, Tel. 0941/72045, ab 19 h (Tho- 
mas) 


Tausche, verkaufe Originale Powermonger, 
Wonderland, Rainbow Island, Dragon's Lair 2, 
Stadt der Löwen. suche Ultima 4 u. 5, Indy 
(Adv.), Ultima 6, Tel. 06142/32822 od. 31779 
ee Pa 6 een SIE ERE) 
Comm,, 


und insbesondere 
Ange Zi (nur Orga Peter Tel. 08251/ 


Tape mit mir Amiga-Soft aller Art 
zu tauschen, sollle mir schreiben, Postfach 
120808 ©, 4600 Bled Greets t0 Spider’ 


Suche Speichererweiterung für 
A1000 (256 Ki 07131/571547 (Rafael) und 
eine Tastatur für 

DOG R OR VRDa E NEILON EN 
inkl. Porto + Suche Sega-Mega- 


Drive (mit super Shinobi?) Tel. 046277944, ab 
17 Uhr, Stefan 


Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angebot, der Verkauf oder 
geschützter Originalprogramme 


die Verbreitung von urheberrechtlich 
erkaubt ist. 


Software nur für 


Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopiens verstößt gegen 
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver- 
stößen muß mit Anwalts- und Gerichtskosten von über DM 1 000,— gerechnet werden. 


Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten- 

trägers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit 

KLEE SENSE RR ELVRED SEE KURSE BrOH HN LED BOT URELÄIBL Da 
Beschlagnahmung ein. 


ko einer jederzeitigen 


Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software 
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften für 


Ihre Kinder. 


ee die darauf schließen 
lassen, daß Raubkopien angeboten werden. 


EEE 


ee Rainbow Islands. Indy Jo- 


Suche Fi6-Falcon MD1 (orig.), zahle DM 25 
oder tausche gegen Space Harrer 2, schreibt 
an Sven Elbert, Am Pingelstrang 45, 4512 Wal- 


lenhorst 

Suche zuverlässigen Tauschpartner, auch An- 

fünger! Send Lists 10 PO.Box 016025 D in 4390 

Mülheim/Ruhr. 100% Antwort, only Amiga 

Verkaufe die neueste Amiga-Originalsoftware, 
zu fairen Preisen, CH 


Speichererweiterung für Amiga 500 zu verkau- 
fen. VHB 200 DM, Tel. 08106/7614, Markus 


Tausche orig. Silkworm und The New Zealand 
Story gegen Kick off 2, Emiyn Hughes Soccer 
und andere orig.! A-Tel. 06434/13940, Austria, 
nur Wochenende! 


Null-Modem DM 40, 1,5 m, für Populous, Fal- 
con F-16, Stunt Car usw., Oliver Emmier, Hin- 
denburg 15, 7582 Bühlertal, Tei. 0722974295 


Wer schenkt mir neueste Software di 
‚Anleitungen von lous, Gunship, Sim City, 
Last Ninja 2, an Hanno Stuppner, Brennerstr. 
28/E, 1-39100 Bozen 


Verkaufe Dragon’s Lair, Space Ace und Mid- 
winter je 40 DM, Starflight 1 und Shogun je 35 
DM, C. Kowalski, Müller-Mühle 89, 4850 Gel- 
senkischen 


. 30,— DM, M. Rattelmüller, Domplatz 
5. 8400 Fulda 
Originale zu verkaufen: nspielo + Klas- 


Stop! 
Verk. meinen 500 mit Zubehör, Info (z.B. 
Preis) ab 17.00 Uhr unter Tel. 09852/72972 


Verkaufe wegen Systernwechsel Turrican, Sar- 
cophaser, Castle Master, Hard'n Heavy, Top 
erhalten, für je 40 DM, Stetan Willkoter, Tl 
09429488 


Fr 14-18 Uhr 


Verk. Originale: Larry 3 (70), Midwinter (50). 
Their Finest Hour (55). F16 Falcon (40), F19 
Stealth (55), suche Ultima 5! Tel. 05724/8556 


u ZN 


POWER PLAY CONTACT 


h 3-Adv., Kilax, 
TEE 
Worlds, Fright Night, Strider je 20 DM, Tel 
0417162402 


*## Schweiz # # # Amiga # 
u 


Hi 


ima-Serie, 
Ba neer 13, 7157 Murrhardt, nur Origi- 


Suche zuverlässigen Amiga-Tauschpartner, 
‚schreibt mit Liste oder Disk, 100% Antwort, ich 
freue mich schon sehr auf Euch! Stefan K., 
Egerstr. 2, 8411 Wenzenbach, BRD 


Originale: Shanghai, Diskmaster, 
Becker Text 2, suche auch Turbokarte für A500, 
verkaufe ext. Trackdisplay! Tel. 02202/37609 
(Andreas) 


Verkaufe Originale wie 688 Attack, Turbo Out 
Run, Wall Street Wiz. (je 40 Fr), Chase H.O, 
Table Tennis, Dragon Ninja, Strippoker Il, Hole- 
In-One (30 Fr). CH-Tel. 018443006 


Verkaufe Amiga-Software, nur Originalspiele, 
Liste anfordern, Tel. 0918772113, ab 18.00 Uhr, 
Michael 


Verkaufe Manchester United und Lombard 
DM. tausche aber auch gegen an- 
dere Amiga-Originale, Tel. 06421143850 
Verkaufe Originale-Games: Berlin 1948 (40 
DM), Extra Time für Kick off (20 DM), Emelyn 
Hughes Inter Soccer (35 DM). Tel. 0224712742 

(Thorsten) 


Hey Fische! Suche coole Kontakte zwecks 
Tausch/Verkaui i 


ner t, außerdem I: Asterix 
Neuwertiges Deluxe Music Construction Set ‚20008, 1084 Mon., ext. LW, XTK.,EGA- ‚Amiga Originale: Hilistar, Hard Driving, Zany Op. Hinkeistein, Chase HQ.., Tel. 06131/ 
mit Verpackung und Anleiti für Neupreis | K., Thomson Mon., 640 K.. Turbok, (ca. 7 Golf, Xenophope, Skidoo, Combo Racer, Ar- | 331193, fast only 
190 DM, Verkaufspreis 150 DM, Tel. 07148441442 MHz), Software, 20 MB 


Verkaufe Originale: Loom für 50 DM, sowie 
Holiday-Maker für 40 DM, Frank Tüttelmann, 
0237: 


ingsdisk, Neupreis 
1350 DM, Preis 950 DM, Tel. 0911/1631433 


Suche: 2, Laufwerk 3%” und Speichererweite- 
KUN RODLAEN Place Buick Nik.-Foy-Str. 10, 
2 Karlstadt, Tel. 093592821 


‚Amiga Stereoverst., 
FPR.1 PC, J. + J. Karte, FP: 3800, abends, Tel 
02134/32855 


Verkaufe orig. Populous, TD2, RVF, Rings of 
Med. je 40 DM, 3% DM, DPaint 2 
+ DPrint 120 DM, TV-Tuner Philips 130 DM, 
‚Amiga 2000 B + Zubehör 2800 DM, Tel. 
04952/1747 


‚Suche Micro League Wrestling & Datadisks für 
den Amiga und C-54 (nur Originale). Zahle bei- 
nah jeden Preis, Tel. 0621557810 (nach 15 h) 


Verkaufe A500 (100% o.k.) mit 4 Monaten Ga- 
rantie und viel Zubehör, NP 1100,— DM, VHB 
699,— DM, Tel. 079044010 call Thomas, 
abends anrufen 


Hi Leute! Suche Tauschpartner mit neuer Soft 
für Amiga. Schreibt an T. Frankesbusch bei Be- 
Peas eins 8in 4100 Duisburg 18, no calls 


Sr Anleitung zu Des ol Medusa 
ist verlorengegangen), Te SL O4azerre. (1500. 
20.00) 


west 3-D-, War- + Top-Games, no Resale, 


Chipelagos per NN, Sick. 40,— o. Tausch, Tel 
02822/52415 


"It Came FTD + Ur 
, Zak McK. 


Verkaufe TV-Modulator (inkl. Vers.) für 40 DM, 
vorkaufe, tausche und suche die neuesten 
Spiele (Loom u. Last N. II), Frank Höfs, Oderstr. 


DM oder tausche eines Space Quest Ill, Y 
Kai Köhler, Calonbrger Dir 11.3204 Nong. | MakContact: Thomas Karch, Burgstr. 3, 5400 = — 
stommen, Tel Damoctes-Clubaisk 


Fortgeschrittener Amiga-User möchte sein 


Verkaufe Amiga-Spiel »588 Sub Attack- VB 
45,— oder Tausch gegen »Rings of Medusa 0. 
Nuclear War«, Tel. 02595/9272, Norbert Hütte, 
V.-Vincke-Ste. 14, 4716 Olten 


Suche neueste Amiga-Progr. Liste mit Preisen 
BD DI SeOnm, Deo Barabaen 15a, 5653 Leich- 
Be TS Fe Fe Fe m 


Amiga-Originalgames günstig abzugeben: 1. 
Red Storm Rising (35,— DM). 2. Imperium 
(35,— DM), 3. President is missing (15,— DM), 
Tel. 03073417683 — Ralph — tausche auch ge- 
gen Battle of Britain 
Verkaufe Software z.B. Pay of Pharao 40 DM, 
Ports of Call 20 DM, TVS Basketball 40 DM, Oll 
Imperium 40 DM, Star Flight 30 DM u.a, Jür- 


gen Henning. Tel. 07142/41991, ab 17 Uhr 


Dungeon Master mil Box und Anke a la, 
mit Box und Anleitung, 25 | Wissen und seine Erfahrungen mit Anfängern an, 
DM; ‚35 DM: Centronics-Druckerka- teilen, kostenlose Info unter Lulling, BP 27, chen, desto besser! Austria # Austria # Austria 
bei für Amiga 500/2000, 10 DM; Tei. 069549973 | 1.3801 Schittig. anfordern 
3001 Schäug. anlordem Verkaufe Originale: F-29, Midwinter und | Kaufe, tausche, verkaufe ‚ale. Habe Rail- 
Verkaufe oder tausche orig. Turrican, Indy 3 Drakkhen, jedes Game 50 DM, Tal. 06421, | "9ad Tycoon uva. Suche: 


(Adv.), Ro, Rock'n Roll, RVF, Oil men; 

um, etc. iner Ovelgönne, Calhorner Kirch- 

weg 16, 4572 Esson 

Verkaufe Originale: Batman für 20 DM, Player 
für 40 DM, Tel. 04532/22497 


Verkaufe ong Re UNO. Alto- 
red Beast 1, Super Re njamin 
Oppl, er 022411831980. ab 18 a 


Tausche Bomt-er, Larry gegen Bobo 
Indiana Jones Adv. oder Emerald Mine 3, bitte 
alle Spiele mit Anloitung, ruft an unter Tel, 
08195/372 


Verkaufe original Textomat und Datamat sowie 
neueste Spiele! Mario Steinhorst, Dresdener 
‚Str. 11, 4355 Waltrop, Tel 


Tausche A500 K1.3 gegen A2000 bzw. suche 
preisw. A2000, J. Wichum, A. Einsteinstr. 8, 
DOR-5091 Erfurt 


Suche Pirates, F-29 und Their finest hour, nur 


‚Originale, nur 100% o.k., gute Angebote mit 
‚Anleitung an: Jan Tholl, Heorer Tor 6A. D-3328. 


Suche Charakteıdisks von folgonden Games: 
B. Tale I u. II, Phantasie I, zahle pro Disk 5 DM, 
Wiltert, Schumacherring 190, 8505 Nöthen- 


bach, bitte anfragen 


41164, ab 19 Uhr 


Tausche Fighter Bomber ', Stunt Car Ra- 
cer gegen It Came from the , Bobo In- 
diana Jones Adv., alle bitte mit Anleitung, Tel, 


nach Militätstrategiegames, 
05681/771161, ab 208. von 15-18 h 


Suche Spiele für MS-DOS-I 

messenen Preis (54” + 3%*). En ee Eure 
Liste an Dieter Miller, Raimundweg 1, 7914 
Pfaffenhofen 


Verk. (5°): Larry 3 40 DM, Police Q. 2, 
Dont go icne BD, Kings Q. 1-3je25 DM, 
Tel. 0774163814, ab 19 h 


Verkaufe: Larry 3 (5%), F18 Falcon AT (5% "). 
Be (ak“ ) je 50 DM, Tausch mögl., Ornakei 
T. Berghamı 


Amiga-Games, möglichst . Hans Rüb- | Tausche Stunt Car Racer, Larry, Bubble Bob- Verkaufe F-16 Combat Pilot komplett fürsooM | Suche ale Sierra Adventures, verkaufe Indy 3 
sam. Dudenstr. 29, 6430 Bad bie gegen Bobo, Indiana Jones Adv.3 + Came | oder tausche auch gegen Gunship, Tal. 07156 | >. lg 
Wer Lust hat Player Manager gegen Pirates, a the Desert, alle bitte mit Anleitung, Tel 29306, verlangt Alexander Maler, Tübingerstr. 10, 7312 Kirchheim 


F29 oder Their F. Hour zu tauschen, der melde 
sich bei Frank Schiebeck, Friedhcistr. 60, 5142 
Hücklhoven 


Amiga! Suche Shadow of the B., Xenon 2, R- 
Type, Kianiac Man. dt., The Games Sum. Ed 
und Kult, nur Originale, 100% o,k. mit Anlei- 


tung. Tel. 06981/4081 


Verkaufe orig. Spiele: Loom, Zau, Indy Adv., 
Space Quest Ill, LL1, LL2 usw. 30-50 DM, Tel 
07044/8877, ab 18 Uhr 

Verkaufe Omega für 80 DM oder Tausch gegen 
Pirates, Larry 2, Police Quest oder Powermon- 
‚ger! Tel. 05224/7772, ab 18.00 Uhr, Tim verlan- 


‚gen! Kaufe PQ 25 DM! 


DE a a ne A ALEO 
DM! Schreibt an Dominik Melı 


Weyer. 2. 6500 Mainz 42, 1 oO Ann 


Suche Tauschpartner für A500, habe z.B. Klax, 


EERSRESSRRRSERE 


kom 
kom.DT ROL 
or 

or sim 
£ sm 


ERREREE zur El 
BREERER 8588 


SERTERES SERERREESEE 5 


Rail. Tycoon, MITP. F16 C-Pilot, LL2, Mech- 
war, PGA Golf, Archipel, GCourts, Speedb,, 
Keen Mindes Ti, Hardb. 2,3. Courier, 

688, Harpoon, KO bis 4 zu werk. od, Tausch, 
Tol. 06731142515 


Suche günstige Software für meinen PC, bitte 
melden bei: Matthes, In der Hofstadt 3, 7803 
Gundelfingen 


RESSSESE | 3 


GES 
HAN 
ACK 
sa 
sıa 
Sim 
Sim 
AN 
AOL 
ADN 


BEE 


Die mit * 


jekennzeichneten ze können schon 
eingei 


sein. Rulen Sie einfach mal an. 


POWER PLAY CONTACT 


MS-DOS-PCs 


RS) 10 MHz, 33 MB, 51 "/360 KB, 512 
B/W-Monitor ei 


leitung. Schickt Eure Angebote an: Tobias Kä- 
flein, Osterwiesen 10 A, 3006 Burgwedel 1 


Iner PCIAT-Software (VGA) 


Ult.6 + Mech. W, + Sent.W. + 
+ Wiz. -V + Star Saga 1-3 + Sol. Samurai 


uva. Tel. 0412711587 (Timo) 
Verkaufe P47 Thunderbolt für 40 DM, Marcus 


Suche RPG- u, Strat.-Sp. (MS-DOS; orlg.), z.B. 
Megatravelier 


reibt 
au ae Per 34, A840 Wiedenbrück 
erg eirae Larry 3, Heros Quest 
50,— DM, Wolfpack ). PGA Golf (dt.) 
40,— DM, Fol. 08142/3160 (tausche auch) 


Wer verschenkt Larry II Spielauflösung? Bitte 
schreiben an: Benjamin Schmidt, Im Habichts- 


quest 
für 20 DM. Ruft an unter Tol. 0911755711 


Suche Xenon Il (nur 51”), habe Test Drive 2, 
‚Stuntcar, Populous mit Datadisk, Oil Imperl- 


ings Quest 4 40,—, Sorcerian 40,—, 
Ultima 5 35,—, Ultima 6 45,—, Secret of Ihe Sik- 
vor Blade 35,—, Tel. 069612492 


I'm looking for hot contacts all over Ihe world. 


Write to M, mans, Heelblaadjespad 12. 
NL-2353 PA ae Holland 


Verk. PC-Orig. Budokan 30 DM, Skior Die 30 
DM, Northand South 35 DM, Micro. So.35 DM, 
tausche auch, Tal 04956/3458 Michael, Ich 
habe auch noch a. Spiele! 


Verk. Cong. of Camelot (nur 51") 55,— D. of 
the Pharao ca. 35,— (nur 5%,” und Festplatte), 
Tal, 0803196303 (Julian). ‚ale Originalt 
re N Lee 
Kings Quest 1-3; Kings Quest 4; 
ce Quest 3; ERDIHHDnE je 40 DM; Colonel's 
Bequest 65 DM: Tel. 08456/8424 
Commodore Grünmonitor (14” mit Schwenk- 
1uß und AGA-Karte (Herk. + CGA) für IBM-PC, 
zus. 150 DM, Tel. 08456/8424 


Kaufe oder tausche MS-DOS-Software. Listen 
= ey Rieder, Eibenstr. 20/23, CH-8045 
u 


Verkaufe Microsoft Flight Simulator, original, 
für DM 65,—, Tel. 09188/3326 


21167 


An 


für DM 5.— + 130 Rück. 
porto; Liste 0,50 + 1,30. z.B. PO2, Larry 1-3, 
KQ1-4, SO3..., Uwe Bareuter, Am Berg 27, 8620 
Lichtenfels 


IBM-komp. Highscreen PC inkl. Monitor, 
Game-Card, Joyst. 3%" + 5%” nn lfanens 
ten + Spiele — für nur VB 990,— DM — (ab 17 
Uhr). Tel. 0208496439 


orig. Spiele t. PC: The Third Courier, 
nen (6. a }, Man- 
hunter NY. (3% "/54,"), je 40. DM, Matthias, Tel 
118907 


0764 

Suche für PCIAT-Spiele. 
Tausch 500. Suche z.B. Testdrive 
2. PO2, SQ2, SO1, Loom, David Wolt o.a., Tel 


Dieter Rentsch, 6368 
Bad Vilbel, Tel. 061 12-13 Uhr 

Suche Sim City, of Krynn, Har- 
poon, War, Secret of the Silver Blades 


iga 
Wayne Gr. Hock. 50,—, Tel. 07217753595 


engine ehe dee rg 
bitte Alexander, Reichert, 7312 Kirch- 
heim/Tock (nur für 3% " und Hercules-Grafik) 


IBM-Originale zu verk. 51h": Face oii2s om. 
htaly 90 (45). Indy 500 (40), Manchester UTD 
(40), schreit an T. Wolter, Bendenweg 13. 
5300 Bonn 1 für Infos! 


Verk. PC orig.! PQ2, Goldrush, Curse, Pool ol 
Rad., War in Middle Earth, je DM 40,—, Don't 
go alone DM 20,—, Tel. 0721/697052. Marc verl. 


Tausche of Camelot geg. Loomod.., 
Zak McKracken, King Quest IV, Tai. 09074/2731 


Their fin. Hour uw.a.). Liste anlordem, Tel 
04131402288 

Biete 688 Sub Attack 50,—, Imp. Mission II 
30,—, Freedom 30,—, L-A. Crackdown 30,— 


Suche Games für IBM-PC. Schickt Listen an: 
Simon Andenmatten, Churfirstenstr., CH-7310 
Bad 


Österreich: suche North & South (original), bie- 
to 6S 450,—, Zuschriften an: Kovacic, 
Groß-St. Florian 209, 8522 . Florian 


. Originale für MS-DOS PCs: U.M.S. 40— 
DM, LHX 50,— DM usw. Suche Indy 500, 688, 
North and South, Gunship, Rod Storm Rising, 
nur ). Tl. 05542/8881 


zer, Waldweg 27, 3101 Nienhorst, Tel. 05085/ 
1490 (ab 18 Uhr) 


BR EM Dane Full Metal Planet 35 
DM, Budokan 40 DM, S: 240 DM, Face 
Blood 45. DM. 


‚oft 40 DM, Populous 40 DM, 
Tel. 026294455 


20008, 1084 Mon, ext. LW, XT K., EGA- 
K, Mon..640 K, Turbok. (ca. 7 MHz), 


‚Amiga } 
3. + J. Karte, FP: 3800, Tel. abends 02134 
32855 


Verkaufe Psion Chess und Might u. Magic | je 
DM 30,—, Tel. 089/5236282, ab 18.00 Uhr 


Verk. für PC: Xenon Il, Indy Il Adv., Speedball, 
Populous, Bould. Dash Il, Temple of Apshai Tri- 
logy für je 40,— Anrufen ab 18.00 unter Tel 
0843116175 


Kings Q. 1-4, Zak, Oil Imper., Ultima V, Space- 
O1 +2, Wall-St., Indy 3; alle orig.; verl. je 40 
DM o. tausche geg. Loom oa., Tel. 0202/ 
420812, abends 


1 ME DD 
u im Wäldchen 3, 3053 Haste 1, Tel 


günstig Akustikkoppler 300, 


CH-Tel. 004171724112, verlangt Patrick 
Verkaufe original PC-Games: Bad Biood, Spa- 


a ua. Tausche auch 99. andere Origi- 
. (0271) 75634, ab 17 Uhr 
ern 5%” 


oder 3%” 30 DM, Suche Ski or die 5%”, Tel. 
11017208324 


DM, Tel. 0412255184, Daniel verl 
Suche PC (5% *): Their finest Hour (mit Anlei- 


WR 
Turbo-Pascal 50 dt. mit M&T-Lehrbuch (neu) 
DM 260,—, Gerhard Fürst, @0911762525 

ELELLELELELZLDLZZ ZIG: 


ee ker de a ee 
Strategiespiele (nur Originale), Tobias Egert 
Tel. (04298) 4259, von 16-21 Uhr, (5%) 


Card, Vincenz Dreger. Herrenmatte 15, 7807 
Elzach 


NINTENDO 


Gameboy inkl. 4 zusätzliche Spiele und ar 
sche DM 350,—, etliche 


für biligst abz: o2i 

rıger1 ). 16-19 h 

Verkaufe Nintendo Grui rät mit Ice-Climbar 

und Zeida II für 200 DM, Tel. 0401231231 
Tausche Top-Gun gegen Kid Ikarus oder Cast- 

levania, Tel. 02642723816 (Christoph) 


Verkaufe Nintendo Gameboy mit Puzzie Boy, 
Mario Land, Tetris, 4 Monate alt für 200,— DM, 
Tel. 0451/36907 Tim Wasie 


Suche Baseball-Modul für Gameboy, Tel, 
0209727397 


Achtung Gameboys! Tausche Nemesis gegen 
Tennis oder Puzzieboy, beides bitte gut orhad- 
ten, Michael, Tel. 06421/392236, Kreutzackor 
15, 3550 Marburg 


Tausche meine Gameboy-Module (dtsch. 
Ani.lo. Verp.), Tennis, Super Mario, Gol! gegen 
Biodia, Flipull, Quarth od. ähni,, ab 18 h, Tel, 
06105443004 


Verkaufe Popeye, Ice Climber, Fu, Cast- 
levania | + Il, Section Z, Track and N, Fol, 


lei Hauptstr. 2, A-7031 Kransdorl, 
Oeterreich, Markus Punigem 
na im gesamten Ruhrgebiet, Tauschpart- 

von Nintendo-Module, auch (US.), Tel. 
2321052. ab 20.00 Uhr 


LBEEZZZZEZZIZ ZZ ZZ EZ EZ 
Suche Gradius u. Lite Force. Habe Metal Gear 
0.5 MB 2, Tel. 07151/32345, ab 14.00 Uhr 

DEE EEE EZ EI DENT 


Kaufe, verkaufe und tausche Nintendo- 
Games! Habe unter anderem: Tiger Holi, Top 
Gun, Trojan, Life Force und andere. Ruft an 
unter Tel. 0633716274 


Suche U.S. Nintendo-Module. Schick’ mir Dein 
zu: PH., J. Vermeerstr. 39, NL-7556 


‚Angebot 
Im Hengeio, Holland 


Tausche, kaufe und verkaufe Nintendo-Modu- 
le! Auch japanische Games! Carsten Hüner- 


. Beuthstr. 4, 4000 Düsseldorf 1 


Verkaufe Tennis, 5 MB 1, und Exite 
Bike, Tel. 07131/572842 Ralph, PS: Suche PC- 
Engine-Spiele, bes. Spiatterhouse, Nectaris 


Verkaufe: Super Mario 1 für 50 DM, Super Ma- 
rio 2 für 80 DM, Gradius für 70 DM und 
Ghosts'n Goblins für 70 DM, Tel. 0761/1800904, 

‚Anruf, PS: tausche auch auf Anfrage 


um ZIUN7 


Das Super-Softwarepaket für den Ami 

"Designers Pencil", das Grafikstudio fü 

zimmer: Über 50 Funktionen und eine Komfortable 
Bedieneroberfläche lassen Ihrer künstletischen Ader 
freien Lauf. 

"Penalty", die realistische Eishockey-Sirhulation. 
Hier kommen Sie und Ihr Joystick ins Schwitzen. 
"Sound Construction Set": Ein pfiffiges Tonstudio 
für den Amiga. 

"Patch": Das Geschicklichkeitsspiel für Könner. 


POWER PLAY CONTACT 


“er Sonde “+ 
Eiskalter Preis für heiße Nintendo-Konsole + 
12 Topspiele (Castievania 2, 5 MB 2, Punch 
Out), Tel. 05242/142828 


J 
Verkaufe Gi eehenech Tennis, Verbin- 
dungskabel, + 4 Batterien für 
200,— DM, Tel. 06208/32366 


Nintendo! Suche Metal Gear (Preis nach Ver- 
einbarung)! Verkaufe: Wizard + Warriors! 
Tausch möglich! CH-Tel. 031853274, verlangt 
‚Adrian (Schweiz) 


Suche Gameboy-Modul Tetris und Super 
Mario-Land. Zahle jeweils 30 DM, Tel. 02195/ 
‚4938, ab 18.00 Uhr, Andreas (außer Dienstags) 


Verkaufe Gameboy mit 6 der besten Spiele: 
Nemesis, Tannis, Castlevania usw., alles in Top 
Zustand für 320 DM, Tel. 06257781415 (Gerald) 


Hallo uhren st Rad Racer, 
Kung Fu, Mach u. Pinball. Angebote an 
Torsten, Tel, 0421/7256260 


Suche dringend Nintendo-Nes mit oder ohne 
Spiele. Suche auch Sega-Mast.-Games (Ulti- 
ma 4, Ghostb,, usw.), Ingo Kranz, Lilienthalstr, 
11. 2870 Deimenhors 


Verkaufe neuwertiges NES + een 

NI-5 + 7 Top-Spiele (z.B, Zeida Il, Cobra 

De Punch Out), 100% ok. für 510 DM, Tel. 
1174/62284 


Verk. US + Jap.-Module günstig. Ninja Gai- 
den 1 + 2, Batman, 5 MB 2, Strider, Bubble 
Bob, Super C Shadow-Gate, Super Dronk 
R. Hirsch, Radolfzeller 8, 8000 München 60 


Tausche: Machrider, Donkey Kong Jr, Xevious, 
Galaga. Ben: Mega Man, Turtles, u.v.m., Tel, 
089968331, ab u Mischa 


Kaufe und tausche Japan- 
Module! Tel. 06131/678477 (16-21 h). PS: Su- 
che auch neue PC-Enginge-Module! Greets: 


und Amerika- 


TS TDW! 


Verkaufe Nintendo Gameboy mit Spiel-Puzzie- 
boy für 140 DM (VB), Tel. 02623/2616 (ab 15 
Uhr anrufen) 


Vork, NES inkl, 7 Kass. (Trojan o. Kid Icarus, 
Donkey Kong Zelda u. andere), Tel. 07072) 
5914, 1990,— bis 2130,—, Hartmut, VB 500, da 
im Dez. ’89 gekauft (fast neu) 


Verkaufe NES, 4 Spiele, ee 


super Topneuzustand, nur komplett, VB: 
ee Mega-Drive-Spiele! Tel. 08395/ 


* Gameboy # Suche Spiele für alle Gelegen- 
heiten, Tel. 0421451084, PS: ruhig auf Band 
sprechen, melde mich garantiert! 

Suche und verkaufe US- und japanische 
Nintendo-Games. Suche auch Spiele für SMS, 
Tel. 07031/275196 (fragt nach Frank) 
Tausche Module Solar Striker ge- 
‚gen Golt 0, Super Mario-Land, Tel. 0425119717 
Verkaufe Lifelorce für Nintendo Metalversion 
mit Anleitung für 60 DM, noch ungebraucht 
(Neuwert 119 DM), Nathan Thomas, Winkel- 
riedplatz 2, CH-4053 Basel, Tel. 061/357758 


Module, 
Walter, Pommernring 45, 2400 Lübeck 14, Tel. 
0451301703 


Gameboy — Suche Module aller Art, mög- 
lichst günstig, ab 18 Uhr, Tel. 0407605374, 
eventl. auch Tausch 


Biete: Urbahn Champion (45,—). Fußbal/Soc- 
cer (45,—), Volleyball (45,—), ab 14.00 unter 
Tel. 0401666688 


Wer schickt mir kostenlos eine Komplettlösung 
zu Simon's Quest (Castievania 2)? Abs.: Pe 
trick Joneleit, Möörkenweg 18 a, 2050 Ham- 
burg 80 

Gameboy mit Tetris & Kopihörer & 2 Playerka- 
bei zu verk., erst 1 Monat alt, nicht gebraucht! 
eg (Karsten), komplett nur — 
100,— DM —! 


USA: Software + Hardware zu verkaufen. Li- 
‚ste verlangen für alle Systeme: VGE, c/o May- 
ourlan, 123-39 83 rd. ave. Apt. 302, Kow Ga- 
raens, Now York 11415, USA. 


Zu verk.: US-NES, ich habe NES-Adventage, 
US-Spiele: z.B. Rygar + L. Wings Athena, 
Mag Max, BRD-Spiele: z.B. Track and Fields Il, 
Pas Attack, Preis auf Anfrage, Tel. 06124 
429 


187 


Ich verkaufe Nintendo und 6 Games, Yves 
Marx, Luxemburger Str. 315, 5000 Köln, Tel. 
02211442439 


Verkaufe NES-Spiele wie Metal Gear, Kid Ica- 


rus, Metroid, Urban Champion... Denis Vuko- 
sav, 2. 6600 Saarbrücken, 
zum '% Preis 


Verkaufe NES + 10 Spiele (Life F., Mega M, 
Zelda 1 + 2, u.a.) für nur 450 DM! Alles 100% 
©.k.! Ruft an unter Tel. 0617367367 (Dirk), erst 
ab 1900 Uhr 


Suche Nintendo NES für ca. 150 DM, suche 


von Zeida bis Metal 


PC-ENGINE 


Verkaufe 6 PC-E: Module für DM 180,—, 
Michael Rützel, r. 5, 2190 Cuxhaven, 
auch Engines zvk.. Tel. 04721/61195 


Tausche od. verk. Son Son Il, Shanghai, Win- 
ning Shot, R-Type Il, Wonderboy Il, Tales of M., 
mim — 


Möchte Paranoia + Vigllante gegen R-Type I 
2 tauschen (nur zusammen), Tel. 06264/398 
not 


Kae PEN EEE BEE Da 2 
behör. Angebote an: E. Maus, Gabrielistr. 6, 
8501 Allersberg, Tel. 09176/5577 


PC-Engine PAL + RGB, 2 Joypads, 

11 Top-Hits: Sonson Il, Dragon Sp., Tiger + Me 
Heli, Galaga 88, Nectarı DM 
VB, Tel. 089704654 


Spirit! Suche Sonson, eic., 
an Thomas Denk, Stötting 22, 
A-4961 Mühlheim 


PC-Engine-Module zu verkaufen! 8 Stück für 
DM 300,—, viele Neuheiten, Tel. 04721/61195 


raens, New York 11415, USA 


en N En een ke 
Gunhed, PC Kid, Neutopis, WC-Tennis Bloody, 
W. Dragon Sp., Allen Crush usw., Spiele evil. 
auch einzeln, VB 850,— DM. Tel. 05111831583 


Suche Games + Zubehör für PC-Engine! An- 
gebote bitte an: Thomas EEE Haid- 
feldstr. 1, A-4060 Leonding, Austria 


SEGA MEGA 


Verk. Insector X 70,—, PC-Eı : Image Fight 
+ 8. S. Soldier je 70, .: Red Alert 
80,—, Side A. Special 50,—, ROM Stadium 
40,— DM, Tel. 08241/2951 


Eau TORE RORKIES SHE SIEHE 
Shinobi, Thunderforce Ill, World Cup Soccer 
Ghosts'n Ghouls eic., RGB + PAL, 1A-Zust., 

VB 950 DM, Tel. 08977917108 


Verkaufe Sega-Mega-Drive mit 4 Spielen für 
350 DM, Tel. 089/846251. Matthias 

tauscht PC-Engine oder Sega-Mega-D. 
gen cacı Floppy 1541, Farbmonitor + 110 
a TR ner 06321 
V 


EEE ZZ 
Kaufelverkaufetausche Spiele für das Mega- 

Drive, Tel. 0212/15629, ab 17.00 Uhr 

EEE LEE DELL ZEZ ZZ ZN 


Phantasy-Star Il, englische Version, nur 110,— 
DM, 3 Monate alt, Tel. 05608/1397 Lars Weide 


Galaga 88 R-Type 1 x 
, RGB Mega-Drive, S. 
Shinobi, T. Force 2 + 3, Golden Axe (400 DM). 
tausche auch C64 + Zubehör. Tel. 0292211028 


Vorkaufe Ghostbusters, Eswat und World Cup 


Joystick 
ie und andere, Tel. 081427 


rs Eee Pie 
stig! Tel. 0561/84796 Stefan Pohlmann, 3506 
Kassel, Holländische 


Göttingen, 
habe älteres u. Top-Neues, Tel. 0551/74829, ab 
16.15 Uhr 


Verkaufe folgende Module: Tatsusin 50 DM, 

Kujaki 4-OH 1150 DM, Gh. Ghosts 60 DM, New 

ee ARE 
Tel. 02822/52527 


ba a Le ea eg 
reihenweise ab 
MeeDM. Tel. a 


Suche I. Gameboy Castlevania (billig) und Ga- 
meboy für unter 150 DM, Tel. 04317782464 


Kaufe Mega-Module oder PC-Engine-Games. 
Suche um 100,— DM. Verkaufe Alex 
Kidd um 50,— DM, Kujakuo Il um 65,— DM, 
Wataru um 30,— DM, Austria, A-Tei. 077521 
45663 


Tausche Forgotten Worlds und Rambo gegen 
Sokoban, DJ Boy, Ghouls’n Ghosts oder Alter- 
burner, Tel. 02421/61269, Di-So ab 20 Uhr 


Suche Spiele für's Mega-Drive, zahle je nach 
Spiel DM 55-65. Angebote bitte an Marcus 
Schröter, Lipschitzallee 59, 1000 Berlin 47 oder 
Tol. 0306034450 


Einen MD-Fan, der nicht in unserem Club ist, 
‚gibt es nicht — oder? Dann aber schnell! Indo 
bei: VGC, A. Knauf, Sander Str. 28, 5060 Ber- 
gisch Gladb. 2 

Swiss # * Kaufe immer Sega-Mega-Dr ver 
Module, zahle gut * # # suche besonders Al- 
terbummer, Super Hang on, Rambo Ill. Ruft 
schnell an unter CH-Tel. 062/692535 Stefan 
Verkaufe Thundertorce Ill und Eswat für je 60 
DM, Tel. 0711/7232504 (Guido) 


USA: Software + Hardware zum Verkaufen. 


Gardens, Now York 1a15 USA 
Kaufe, verkaufe, tausche PC-Engine + Sega- 
Mega-Drive-Spi 


Dr ea a nz Di 200 
DM, Tel. 0697398673 (M. 

rs ER 
Hallo Tobi, Karsten, Santo 


SEGA MASTER 


Verkaufe Sega-Master + 3 Spiele für 350 DM 
(alles 100% o.k.), Toulakis Michail, Hirsch- 
lander Str. 25, 7250 6, ab 1830 Uhr 
Biete Sega-Master-Syst. + Lightphaser + 3D- 
Brille + Unit-Fire + 24 Spiele, u.a.: Alex Kidd 
1+2+3 1 +2 + 3 Neupr.ca. 
2900 DM. VB 1300, Tel. 02052/82081, ab 19.00 


Verk. Soga-Master, 3D-Brülle und 12 Spiele (NP 
über 1100 DM). für 600,— DM, Tel. 0911/1550148 


Verk. Sega-Master + 2 + Joystick + 
Light Phaser + 9 Games für 680 DM, Tel, 
021911660632 (Oliver) 


Hilfe! Wo finde ich bei Phantasy Star den Go- 


vorneur? Wo sind der 2. und der 4 Schlüssel 
bei Miracle Warriors? Tel. 05041181964 


Suche Phantasy Star u. Y’s u. Miracle Warrior 
u. Konsole, Tal. 08121/71174, vork. Phan- 
tasy " (engl ) für Mega-Drive 


Verk. Sega-Master, 2 Monate alt, fast nicht ge- 
braucht + Spielkasseite von 


Sega-Master-Systom für 180 Fr., Spiele für je 
40 Fr. zu verkaufen. Liste anfordern! Dani, 
4, CH-9410 Heiden, Tel. 07U/ 


914649 
V. Capt. Silv. My Hero, Ninja, Thund. Blade, 
Resc. Miss. Ghosthouse, in. Gal, Force 


zus. 200, je 30 DM, Tel. 06116811830, Zimmer, 
Clarahotw. 16, CH-4058 Basel, Schweiz 


Der Wahnsinn-Sega! Sega-Masier-System mit 
Lightphaser u. 3D-Brille, sowie 18 Spielen, 
zum halben Preis zu verkaufen, Tel, 04324/ 


Verk. Sega-Master + 2 Controlpads + Rapid- 
Fire + 4 Spiele (Captain Sitver Ghost-House, 
Rampagne, Tennis Ace) für 450 DM, ab 17.00 
Uhr, Peter Klein, Tel. 0641147567 


Verschenke SMS + 3 Joypads + 15 Top- 


Suche die Spiele Quartet, Choplifter, Zillion 
und Black Belt, zahle bis 40 DM pro Game, Tel. 
004981220372 (Josef) 


Suche Jaster! Biete 4 Nintendo-Spiele: 
Zelda Il, Top Gun, Castievania u. Wizard and 
Warriors, Tel. 092641467, ab 18 Uhr 


Suche Module für Sega, Sega-Mega-Drive, 
Nintendo und PC-Engine: Roger Kerber, 
Rendsburger Landstr. 58, 2300 Kiel 1, Tel, 
0431641670, ab 20.00 Uhr 


m ZIUNT 


POWER PLAY CONTACT 


USA: Software + Hardware zu verkaufen. Li- 
ste verlangen für alle Systeme: VGE, c/o May- 
ourian, 123-33 83 rd. ave. Apt. 302, Kew Gar- 
dens, New York 11415, U.S.A. 


Verk. ee erregen 
ERBE REE IR. IOr SRG DS oder tausche 


+ 1541, Tel. 0817117828 
ud Floppy 
Verk. + 2 Joysticks + Rapid 


Sega 2 tür 1, habe Alex 3, Lord of S., Atered B., 
G., D. Dux, suche 


| 
€ 
> 
31 
3 


Suche für Sega-Master das Spiel Golden Axe 
und Phantasy Star, zahle bis 60 DM, gleich an- 
— 


Tausche Spiele für Soga Master, habe Wonder- 
boy Il, Shinobi, Alex Kidd I u. andere, Tel. 
0231350115 


F-16 Fighter) 
Uow., WW Zustang 1ür 380 DM. Jel. 0287214897 


ATARI ST 


Suche ee ST (z.B. Gunship, SDI- 

Toolkit 2, Drum Prg., ee 
A. Frey, Barbarastr. 21, 5200 
[Metacomco 


Orig 
Basic 30 Buch (inkl. Disk), Tel. 0715157450 


M. Meiertoberens, Südı 
Ioh, Tel. 05241/51091 


Bench Aim Siadiparkcüt, 8500 Nürnberg 10 


Verkaufe meine dene} Habe KLEE 
Police Quest 2, Blood Money, Speedball u.a. 
Ruft zwischen 15 u. 20 Uhr an bei Tel. 02401 
3539, bis dann! 


‚Carrier Command, Dragons of Flame, je 35 
DM. Tel. 04311393373 


Wir verkaufen orig. . ST-Spiele wie z.B. Kick off 

1 + 2, Indy 3 Adv. re pehch zu gün- 

stigen Preisen, alles 100% ak., Tel. 07431/ 
62832 Thorsten 


Suche original Rollenspiele oder Adventures 
1Uo ll IAIGESAE Forma FON Papa, 
68, A-8130 Frohnleiten, Tel. 03126/2064 


STI Suche Originale: R-Type, X-Out, Turrican. 
Kötzschenbrodaer 


H. Heidioss, 
Str. 183. DOR.8122 Radebeul, PS: Bleche 30 
— thanx! 


VAT. 2600 + 
zus. 50 DM, Oral Devsena30. Zu, 
2 16, CH-4058 Basel, Schweiz 


Verkaufe Originale, z.B. Indiana Jones, Popu- 
lous, Dungeon Master uva. für 30 DM pro 
Stck Tor 083113532 Florian Herturth, Rot. 

tachstr. 46, 8960 Kempten 


Suche: Pirates + Larry 1 + 2 + 3 tausche 
oder verk. Populous Indy Adv,, Zak McKracken 
DE De Patrick Steige- 
mann, Tel. 04131 
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NEC FD 1036 a und Zubehör-Disketten 


sein, an Witried, Tel. 02317235300 


Becker, Weinstr. 12, 7057 Winnenden 10 


ST — Suche Larry 3, Logo Phantasie 3, suche 
Tauschpartner (Liste). Schreibt an Mathias Kö- 
nig, Straße zum Niederntor 6, 3257 Springe 1, 
Tel. 05041/5707 


Buch FOR BKBIDaBE ‚ODaed JE RBELIORD 


STI STI Suche Tauschpartner für ST. Ruft an 
ee eo Dar 
Listen an Michael Sauter, Amselweg 5, 74 
Meßstetten 3 


Verk. Bi: 
se VB, Tel. 0273961325 (Nils), suche PC-Kon- 
takte! 


ST-Orig.: Carr. Comm. (25), Star Treck (25), Su- 
por W. B. IN (25). Jeanne D’Arc (25), Asterix 
(10), Time (20), Tass Time (10), Reis. im Wind 
(10). Tel. 0231511873 


Vork. 1. Atarı ST: Zak McKracken DM 45,—, Xe- 
non 1 + jo DM 25,—, Tel. 089 
6114254, Müller, Keltenwog 8, 8025 Unterha- 
De 


Suche Software für Atari ST. Liste an Alexander 
Fuchs, Aquamarinstr. 8, 8580 Idar-Oberstein 
Larry 120 DM, Midwinter 40 DM, Carrier Com- 
mand 30 DM, 32-Spur-Soquencer 70 DM, 
Christian Hahn, Friedhofsalloe 22, 2400 Lü- 
beck 1 


Verk. Dungeon Master 30 DM od. tausche ge- 
Mr Dagae SE EEE ARE Oroaies 
h 12553 (Tobias), ab 19 Uhr 


Verkaufe Atari 520ST + SF314 + Mou- 
MH 

% o.K., Ir. 22, 
4240 Emmerich, Tel. 02822/45682 


Verkaufe orig. F16-Falcon mit deutschem 
Handbuch für 60 DM, Tel. 085143111 (ab 20 
Uhr) 

Verkaufe Lynx mit Blue Lighting für nur 300 
DM! Tel. 06033/5308 (Christoph), ab 20.00 Uhr 


Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angebot, der Verkauf oder 
die Verbreitung von urheberrechtlich geschützter Software nur für Originalprogramme 


erlaubt ist. 


Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkoplen« verstößt gegen 


das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich 


stößen muß mit Anwalts- und Gerichtskosten von über DM 1 000,— gerechnet werden. 
sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten- 


Originalprogramme 
trägers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise 


t. Mit 


originalverpack! 
dem Kauf von Raubkoplen erwirbt der Käufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi- 


ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein. 


Wir bitten unsere Leser In deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software 
weder anzubleten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften für 


Ihre Kinder. 


DEE NVOTUO RS Sat Pabne AEelgerL ehe Versnergehen: die darauf schließen 
lassen, daß Raubkopien angeboten werden. 


Superknüen SE 314 ( 


ie 2 
28 b, 4123 Allschwil 
Verk.: Pirates (45), North & S. (40), Midw. Auer 
Elite (45), Gauntl. 2 (30), Sentinel OS 
Sou. (40), Footb.-M2 En: RVF (40), tausche 
Tel. 051118236291, Masud 


Mi 


Tausche laufend die neuesten Demos und 
Sources! Call fast: Tel. 02269375, Thorsten 


Verkaufe Originale, z.B. Rock'n Roll (30). 
Thunderblade (20), Leaderboard Golt (20), Ne- 


bulus (25) u.a. Tel. 05133207 (Rene) 


71542... 


Fr). Maniac Mansion (40 Fr.), Boulder 
Construction Kit (30 Fr), nur Schweiz, CH-TOL. 
017407805 


Kaufe + vorkaufe Originale für den Atari ST. 
Suche auch die Lösung zu Future Wars. Ruf 

doch mal an unter CH-Tel. 061/8214904 BL 
Dliche) 


Suche Original von Rings of Medusa und Cha- 
BR SREE KUN RL DHRELRRESKETE 
spezifische Programme! Tel. 022083207 
(Jens) 

1040 STF + SH 125 + Maus + HF-Mod. 
900,— DM, mit NEC P2200 für 1500,— DM, Tel. 
0217381820 


Populous, Rock'n Ban Mi 
Ser Amar linkelstein je 30 
ka Larry 1140 Oh Loom. kt 0. 4B DM. Tel 
0251/7986805 Goldmann 


Suche 100% ganzes ST-Spiel Dogs of War mit 
‚Anleitung. Angebot zwischen 18.00 und 20.00 
Uhr, Tel. 072271048 


Suche Spiele für Atari ST, tausche, kaufe oder 
verkaufe original Software, Bernd Wiedemer, 
Pappelweg 5, 7597 Riheinau 5, Tel. 078441839 


ST-Freaks! “r. 
Suche ST-Freaks nur aus Flensburg! Bitte 
schreibt an: ST-Soft, Bopserwaldstr. 41, in 7016 
‚Gerlingen (Germany) 


Floh Sim. F-16 Combat, ic. Lite ankordern. 
W. Wernerus, Erberichshofste. 20, 5100 Aa- 
chen, Tel. 0241/520189 


Suche Operation Wolf oder ähnliches, Thun- 
derblade, Alterburner; M. Dorner, Gebbertstr. 
69, 8520 Erlangen, Tel. 09131/39963 

*#* « Bitie meldet Euch! # # # 


Verkaufe orig. Graffiti Man.. Clever u. Smart jo 
15 DM, kon 25 DM, Tel. 02202136913 
Fortsetzung siehe 
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PUTER-SPIELE 


Geldsorgen? Kein FRRRRERER: dank EETER (Amiga) Locht mal bei einem selbstgebastelten Golfplatz ein (MS-DOS/VGA) 


Invest Jack Nicklaus Il 


n Starbytes neuer Simula- 

tion "Invest" darf der ge- 
neigte Direktorensohn alle 
gemeinen Kniffe des Wirt- 
schaftslebens ausprobieren. 
Mit läppischen 5 Milliönchen 
in der Krokodilleder-Briefta- 
sche macht sich der Jung- 
Börsianer auf, seine Konkur- 
renten in den Bankrott zu trei- 
ben. Bis zu vier Spieler kön- 
nen sich gegenseitig das Le- 
ben schwer machen. Zur 
Wahl stehen sechs Industrie- 
zweige, die es finanziell ab- 
zuräumen gilt. Um Finanz- 
magnat zu werden, muß man 
entweder in ein oder zwei Be- 
reichen Monopolist werden 


So ein Wirtschafts- 
wunder ist nicht von 
heute auf morgen 
zu schaffen. Des- 
halb braucht es 
wohl auch einige 
Zeit, bis "Invest" ei- 
nigermaßen auf 
Touren kommt. Zu- 
vor ist jedenfalls 
ausgiebiges Maus- 
klicken angesagt. 
Außerdem stört mich die un- 
übersehbare Ähnlichkeit mit 
"Oil Imperium”. Ein bißchen 


oder einen vorher einstellba- 
ren Kapitalbetrag erreichen. 
Eine Fehlplanung und der 
Gerichtsvollzieher steht vor 
der Tür. In solchen Fällen hilft 
nur noch ein Notverkauf von 
Aktien oder ein Bankkredit 
mit immens hohen Zinsen. 
Wie es sich für einen richti- 
gen Finanzhai gehört, ist 
auch der Einsatz von Sabo- 
teuren und Spionen gestat- 
tet. Alle Aktionen werden bei 
"Invest" über eine Menülei- 
ste angeklickt. Jeweils nach 
einem Monat Spielzeit rech- 
net der Computer die neue- 
ste Verlust- und Gewinnbi- 


lanz aus. vw 
weniger auffällig 
hätte es schon 


sein dürfen. Spieler, 
die sich auf eine 
Karriere in der deut- 
schen Wirtschaft 
vorbereiten undihre 
Kumpel mal so rich- 
tig über den Tisch 
ziehen wollen, dürf- 
ten an "Invest" Ge- 
fallen finden, Fans 
von Wirtschaftssimulationen 
kommen jedenfalls voll auf ihre 
Kosten 


Genre: Simulation 
Hersteller: Starbyte, Zirka-Preis: 75 Mark 


ATARI ST 
in Vorbereitung 


AMIGA 6% 
Grafik: 44% Sound: 32% 
Schwierigkeit: einstellbar 


in Vorbereitung 


ie zweite Golf-Simulation 

mit dem Konterfei des 
Profis Jack Nicklaus ist jetzt 
erschienen. Gegenüber dem 
Vorgänger bietet "Unlimited 
Golf & Course Design” zwei 
wesentliche Neuerungen. 
Zum einen nutzt die MS- 
DOS-Version neben Hercu- 
les-, CGA- und EGA- auch 
VGA-Karten aus, zum ande- 
ren kam ein neuer Programm- 
teil hinzu: der Golfplatz-Edi- 
tor. Mit ihm könnt Ihr die be- 
stehenden Kurse verändern 
und ganz neue Plätze anle- 
gen. Die Bedienung ist sehr 
einfach und von der Hinter- 
grundgrafik bis zur Baumfar- 


Wenn der sehr 
schöne Editor nicht 
wäre, hätte dieses 
Programm kaum ei- 
ne Daseinsberech- 
tigung, denn der 
Spielablauf ist mit 
dem ersten Jack 
Nicklaus-Golf quasi 
identisch. Die Gra- 
fik ist etwas schnel- 
ler, auf XTs aber im- 


wo 


mer noch zu langsam. Entwe- 
der hat man einen AT oder sehr 
viel Geduld. Wer das Vorgän- 


en 


beläßtsich jedes erdenkliche 
Detail verändern. Außerdem 
ist das Programm kompatibel 
zu allen Kursdisketten, die 
bislang für Jack Nicklaus 
Golf erschienen sind. 

Das eigentliche Golfspiel 
blieb nahezu unverändert. In 
rail Manier schlagt Ihr 

uch von 3D-Grafik umge- 
ben zum Grün vor. Schlag- 
stärke und Effet werden 
durch das Drücken der Leer- 
taste im rechten Moment be- 
stimmt. Bis zu vier Spieler 
können zu einer Runde an- 
treten, von denen der Com- 
puter auf Wunsch Ban 
viele übernimmt. 


gerprogramm schon 
besitzt, sollte sich 
gut überlegen, ober 
hierfür noch mal ei- 
nen Hunderter aus- 
geben will. Objektiv 
gesehen ein ordent- 
liches Sportspiel, 
aber mit dem Makel 
des wenig einfalls- 
reichen Aufgusses 
behaftet. Kauft lie- 
ber "PGA Tour Golf"; das hat 
zwar keinen Editor, ist aber 
schneller und spaßiger. 


Kind ofMagic 2 

Die Super-Spiele- 
sammlung mit vier 
Spitzengames. 

TOM & JERRY: Die wil- 
de Verfolgungsjagd über 
Tisch und Bänke mit 
allerlei Überraschungen 
MINI GOLF: Holt euch 
den beliebten Sport in 
euer Wohnzimmer! Das 
Spielist sehr realistisch; 
allerdings bleiben eure 
Fensterscheiben hell 
BEAM: Raumgleiter-Ge- 
schicklichkeits- und 
Strategiespielauf 27 
Leveln in einer phantas- 
tischen Zukunftswelt 
NIGHTDAWN: Erkun- 
dung eines Planeten mit 
terngesteuertem Robot, 


Kind of Magic 2 


4NORTH SEA INFERNO 
Eine Nordsee-Olbohrinsel wird von Terroristen 
bedroht. Siehaben Geiselngenommen, eine 
Atombombe gelegt und sie erpressen damit die 
Regierung. Du bist Spezialagent und hast 30 
Minuten Zeit, in einem Labyrinthaus Gängen, 
Treppen, Fahrstühlen und Zimmem die Bombe 
zu entschärfen und die Geiseln zu befreien 


JOHN YOUNG 
Kriegsschiff-Simu- 
lation im persische 
Golf im Jahre 1995. 
Kontrontationen 
zwischen Iran, Irak 
und den USA. Kon- 
voischutz, U-Boot- 
Jagd, Flugzeug- 
Angriffe, Abschuß 
von Tankern, Öl- 
plattformen und 
Kriegsschiffen 


ANIGA, Atari ST 59,95 
084 Disk 29,55 
| C84 Cass 19,95 
[Pc35 + 525_ 70, 


Preisangaben 
in DM 


DINOWARS 

Interaktives Strategie- und 
Arcadegame mit spitzenmäßig 
animierten Actionszenen und 
einer animierten Dinosaurier- 
Enzyklopädie. Kampf derGi- 
ganten um ein gekidnapptes 
AMIGA, Atari ST 69,95 Saurier-Ei in einer tollen ur- 
C84 Disk 29,95 zeitlichen Landschaft. Die 

084 Cası 19,95 Actionszenen können jeder- 


[PO 3,5 + 5.25: 79,05] zeit aufgerufen werden. 
THE SECOND WORLD 


Erstklassiges und aufwendiges 
Strategiespielum Macht, Wirt- 
schaft und Politik in der Zukunft 
Im Jahre 2030 brach der Kontakt 
zu den Siedlern eines Planeten ab 
und Du mußt das Siediervolkin 
der Behauptung gegen fremde 
Mächte wirtschaftlich und politisch 


The Second World 
AMIGA 


U.S.S. John Young 
AMIGA 


POWER TESTS 
COMPUTER-SPIELE 


KRAMPF LAHME ENTE 


m Brettspiel Solitär geht's darum, 

Spielsteine zu dezimieren; in der 
Computervariante "Krymini" dage 
gen, daß man alle Spielsteine einmal 
bewegt. Das wäre einfach, würde 
nicht der Stein, sobald man ihn ge 
setzt hat, in ein Hindernis verwandeln 
auf das nichts mehr gesetzt werden 
kann. Außerdem ziehen manche Stei 
ne ein, zwei, drei oder vier Felder weit 
so daß man verschachtelt denken 
muß, um den Level zu beenden. Kry 
mini ist nett, etwas banal; länger als 
eine halbe Stunde verbringt man un 
gern davor. Außerdem merkt das Pro 
gramm nicht, wenn man sich in ein 
Patt manövriert hat (steht KI für 
"Künstliche Intelligenz"? — eher "kei 


nicht geplant 


nicht geplant 


JUBEL! 


Zwei links, zwei rechts, jedes 
Strickmuster ist recht (Amiga) 


ne Intelligenz”), so daß man warten 
muß, bis das Zeitlimit ganz verstri 
chen ist — pfui al 


Genre: Denkspiel 
Hersteller: Magic Soft, Zirka-Preis: 60 Mark 


AMIGA 24% 


Grafik: 18% Sound: 22% 
Schwierigkeit: mittel 


nicht geplant 


Pool of Ra- 


chwerter werden ge 

schärft, Zauberstäbe 
abgestaubt und Rüstun- 
gen poliert, Was kaum noch jemand 
zu hoffen wagte, ist endlich eingetre- 
ten: "Pool of Radiance” für den Amiga 
ist. da. Das erste Computerrollenspiel 
aus der AD&D-Reihe. gehört auch 
nach zwei langen Jahren Wartezeit im- 
mer noch zum Besten, was Euch auf 
dem Computer passieren kann, Bevor 
Ihr die malerische Hafenstadt Phlan 
von allem Monsterungeziefer gesäu- 
bert habt, wird Euch Hören und Sehen 
. Grafik und Sound wurden 


MS-DOS 


84% 
Grafik: 70% Sound: 28% 
Schwierigkeit: schwer 
ATARI ST 


in Vorbereitung 


1227 


Da lacht der Diskettenschacht: 
Pool of Radiance ist da (Amiga) 


für den Amiga nämlich noch einmal 
tüchtig aufgebohrt. Ein eat 
der Spitzenklasse, 


Genre: Rollenspiel 
Hersteller: SSI, Zirka-Preis: 90 Mark 


AMIGA 85% 


Grafik: 77% Sound: 49% 
Schwierigkeit: schwer 


C 64 82% 


Grafik: 69% Sound: 40% 


Schwierigkeit: schwer 


e Absicht ist löblich, das Resul 
t eine Enttäuschung. Besi 
XTRechners mit CGA-Gr 


ten. Sorgte die lan 
jon für zitternde Hän 
hweißausbrüche, so kann 
sgabe leider nicht überzeu 

Das einstmals flinke Maschin 
chen bewegt sich in Zeitlupe über den 
Bildschirm. Um bei der CGA-Grafik ei 


MS-DOS 42% 
Grafik: 29% Sound: 22% 
Schwierigkeit: einstellbar 


in Vorbereitung 


SCHIFF AHOI! 


us ist es mit der Seelahrtsro- 

mantik, mit wilden Seebären 
und stürmischen Kap-Horn-Umsege- 
lungen, Heute zählen nur noch eiskal- 
tes wirtschaftliches Kalkül und ma: 
gengeschwürträchtige Managerfähig- 
keiten. Bei "Reederei" können bis zu 
vier Spieler Ihre Tanker- und Frachter- 
flotten auf die Meere schicken. Dabei 
muß man ständig die Weltmarktpreise 
für bestimmte Rohstoffe im Auge be- 
halten, andernfalls fährt man schnell 
Miese mit seinen Schiffen ein. Hat 
man genug Kapital angehäuft, kann 
man neue Schiffe bauen oder erstei- 
gern. Wer in fröhlicher Runde seine 
Fra in den Ruin treiben möchte, 
"Reederei" seinen Spaß ha- 


nicht geplant 


ATARIST 34% 


Grafik: 24% Sound: 1% 


Schwierigkeit: mittel 


Die Bleiente im Anflug 
(MS-DOS/CGA) 


nen Fein erkennen, braucht man 
eine Lupe. Spielbar, aber deutlich zu 
langsam vw 


Genre: Simulation 
Hersteller: Spectrum Holobyte, Zirka-Preis: 120 Mark 


in Vorbereitung 


in Vorbereitung 


1.88 Mio 
oY« 


Kontostand 


In meiner Badewanne bin ich 
Kapitän (Atari ST) 


ben. Für Simulations-Experten ist 
"Reederei" eine lahme Nummer, die 
zum Frühstück verspeist wird. vw 


Genre: Simulation 
Hersteller: Art Edition, Zirka-Preis: 85 Mark 


in Vorbereitung 


nicht geplant 


AT, THAT ATT 
L HIM THAT iM 


Minimal-Gratik: Sind wir etwa im falschen Jahrtausend? (Amiga) 


WELTRAU UDEREI 


Universe 3 


D: dritte Teil von Omni- 
trends Kult-Serie "Uni- 
verse”. In den ersten beiden 
Teilen mußten wir auf die Su- 
che nach außerirdischen Ar- 
tefakten gehen. Im neuen 
Spiel haben wir einen Karrie- 
resprung gemacht und sind 
in den diplomatischen Dienst 
aufgestiegen. Im Auftrag un- 
serer Regierung sollen wir er- 
ste Kontakte mit einem weit 
entfernten Sonnensystem 


aufnehmen. Natürlich will die 
feindliche Seite das verhin- 
dern und schleust einen 
schlimmen Saboteur an Bord 
unseres Raumschiffs. Wie 
die beiden Vorgänger bietet 


In welcher gottver- 
lassenen Ecke der 
Milchstraße hat man 
bloß dieses Adven- 
ture ausgegraben? 
Kult hin oder her, 
das Spielprinzip 
von "Universe 3” 
hat sichtlich schon 
einige Lichtjahre 
auf dem Buckel 
Was da an grafi- 
schen Dunkelwolken geboten 
wird, isteinfach zuviel fürjeden 
braven Amiga-Disketten- 


auch "Universe 3” eine Mi- 
schung aus Text- und Action- 
Adventure. Ihr steuert Eure 
Spielfigur mit Maus oder Ta- 
statur durch die aus der Vo- 
gelperspektive dargestellten 
Gänge des Raumschiffs. Soll 
der Astronaut eine Aktion 
ausführen oder einen Gegen- 
stand benutzen, muß man 
über Menüs ein bestimmtes 
Kommando aufrufen. Im we- 
sentlichen spielt die Hand- 
lung von "Universe 3” aber 
auf einem Textfenster. Hier 
werden alle Räume detailliert 
beschrieben, und man kann 
Konversation mit den ande- 
ren Figuren machen. vw 


schacht. Die sparta- 
nische Benutzer- 
führung ist so kom- 
fortabel wie ein 
Fahrrad ohne Sat- 
tel. Zur Ehrenret- 
tung muß aber ge- 
sagt werden, daß 
die Geschichte sel- 
ber nicht schlecht 
ist. Wer nicht vor 
technischer 
Schlichtheit zurückschreckt, 


bekommt prima Science-fic- 
tion-Flair geboten 


nicht geplant 


ATARI ST 
in Vorbereitung 


Genre: Adventure 
Hersteller: Impressions, Zirka-Preis: 85 Mark 


AMIGA 54% 
Grafik: 15% Sound: 10% 


Schwierigkeit: schwer 


nicht geplant 


BONLICO 


IHR SOFTWARE PARTNER 


BONUCO-NEWS 


Wußten Sie, 


daß die Firma BONUCO Vertriebs und 
Investitions GmbH ab 24. September 
1990 eine neue Adresse hat: 


Am Südpark 12 
6092 Kelsterbach 
Tel. Service-Line 06107/76067... 


...daß wir die neuen, größeren 
Räume nutzen werden für 
noch besseren Service, schnellere 
Auslieferung, größere Flexibilität 
und und und... 


...daß die Qualität unserer Computer- 
spiele auch weiterhin Ihren hohen 
Erwartungen entspricht und wir den 
Standard halten werden - alle 
BONUICD-Computerspiele werden mit 
deutscher Anleitung angeboten. 


Für uns ist es eine 
Selbstverständlichkeit! 


Deshalb achten Sie darauf: 


Alle BONLICO -Spiele 


haben einen original 


PUTER-SPIELE 


F19 St Stealth Fighter 


Auf dem Amiga macht die Flugsimu- 
lation "F 19 Stealth Fighter” eine gute Fi 
gur, auch wenn das Prinzip "Take off, 
Bombe werfen, Landen" auf Dauer et- 
was langweilt. Die Umsetzung ist weil- 
gehend identisch mit der Atari ST-Ver 
sion: Die Grafik ist flott und weitgehend 
ruckfrei, dafür sind die Sounds etwas 
dürftig. Wer eine solide Flugsimulation 
sucht, wird gut bedient; mir macht 
"LHX Attack Chopper” allerdings eine 
ganze Ecke mehr Spaß. a 


ei 


Future Classics 


Die lockerleichte Spielesammlung 
"Future Classics” in der Amiga-Version: 
Spaß und Kurzweil mit fünf netten Sim- 
pelspielchen. Ihr könnt entweder gegen 
einen Computergegner antreten oder ei 
nen Freund von der Platte putzen. Bei 
Panzerduellen, Labyrinthspielen und ei- 
nem Knobelspiel & la Block Out kommt 
bestimmt keine Langeweile auf. Das 
Richtige für ein nettes und lockeres 
Spielchen zwischendurch. Alle High- 
scores werden getrennt gespeichert. vw 


— em’ 
Tip Trick 


Dieser "Pipe Mania"-Klon kann weder 
spielerisch noch technisch überzeugen 
Was da an Grafik auf dem Amiga gebo- 
ten wird, ist eine Frechheit 

Selbst der alte C 64 leistete da schon 
besseres. Insgesamt stehen 60 Levels 
zur Auswahl. Entweder kann man allein 
gegen den Computer spielen oder sich 
zu zweit langweilen. Ein weiteres Spiel, 
das man getrost im Regal stehen lassen 
kann. Bei der heutigen Flut an guten 
Denkspielen, muß man wirklich nicht auf 
so ein Mager-Programm ausweichen. vw 


Obwohl mit drei verschiedenen Zwei- 
Spieler-Modi und einem Leveleditor 
ausgestattet, ist Magic Softs "Slabs" 
nicht mehr als ein extrem müder Ver- 
schnitt des C 64-Klassikers "Bounder" 
Ein Amiga-Bällchen hüpft von oben ge- 
sehen, begleitet von zwei oder drei 
Soundeffektchen, durch 50 Spielfelder 
einfallsloser Grafik, wobei es gilt, einen 
durch Kacheln ausgelegten Weg nicht zu 
verlassen. Für ein Spiel dieser (unteren) 
Komplexitätsstufe läßt das Regelwerk 
erstaunlich viele Punkte ungeklärt. wi 


Genre: Simulation 

Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 100 Mark 
AMIGA 

Grafik: 78% Sound: 24% 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Electronic Zoo 
Zirka-Preis: 70 Mark 
AMIGA 62% 
Grafik: 46% Sound: 47% 


Genre: Denkspiel 

Hersteller: Magic Soft 
Zirka-Preis: 60 Mark 
AMIGA 

Grafik: 239% Sound: 32% 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: United Software 
Zirka-Preis: 70 Mark 
AMIGA 

Grafik: 17% Sound: 12% 


Schwierigkeit: einstellbar | 


| POWER-WERTUNG: 62% 


Schwierigkeit: mittel 


| Schwierigkeit: mittel 


Quatbol 


Nach "Tilt" erscheint mit "Quatbol” 
eine neue Varlante zum Thema "Kleine 
Kugel, schiefe Ebene”. Verschiedene 
Aufgaben ("Über alle Punkte fahren” 
oder "Kugel ins Loch schubsen") dürfen 
gelöst werden. Leider läßt sich Quatbol 
weder mit der Maus noch mit dem Joy- 
stick oder Tastatur anständig steuern. 
Der Balleiert derart übers Feld, daß man 
vor Wut in den Joystick beißen möchte. 
Da hilft auch der Vier-Spieler-Modus 
nichts. Eine nicht sonderlich überzeu- 
gende Geschicklichkeitsprüfung. al 


U lande Isposte 
os 


Their finest Hour: 
Battle of Britain 


Lange genug hat es ja gedauert, aber 
nun dürfen auch Atari ST-Besitzer mit 
der Lucasfilm-Games-Simulation "Their 
finest Hour: Battle of Britain” in die Luft 
steigen. Leider ist das Fluggefühl auf ST 
nicht mehr ganz so gut wie damals auf 
dem PC. Die Grafik ist recht langsam 
und der Soundchip des Ataris röchelt 
nur noch vor sich hin. Wer alle Details 
weoblendet, kann noch anständig flie 
gen, ansonsten ruckt es zu sehr. mh 


Legend of 
Faerghail 


Was ist nur mit den Elfen los? Haben 
sie sich an das Böse verkauft? Ganz 
Faerghail ist ratlos. Nur Ihr könnt Ret- 
tung bringen. Auch in der Aları St-Ver- 
sion müßt Ihr Eure sechs Helden sicher 
durch alle Rollenspielgefahren steuern 
Dungeons erkunden, Rätsel lösen und 
Monster vertrimmen — Alles, was das 
Herz eines Rollenspielers begehrt. Le- 
gend of Faerghail ist ein feines Rollen- 
spiel im Stil der "Bard's Tale” Reihe, vw. 


Harley-Davidson 


Spannend wie ein Kolbenfresser 
‚Auch auf der Atari ST-Version kommt die 
Harley nicht ins Rollen. Immerhin hat 
man die Schauergrafik der PC-Version 
durch eine anständige Grafik ergänzt 
und den Sound etwas aufgedreht. Das 
Spielprinzip bleibt leider dasselbe: Aus- 
rüstung kaufen, Geschicklichkeitstests 
bestehen und über lange, lange, lange 
Straßen fahren. Wer nicht schon bei der 
dritten Etappe eingeschlafen ist, wird 
auch beim Rest des spielerischen Total- 
schadens nicht froh, al 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Art Edition 
Zirka-Preis: 70 Mark 
AMIGA 
Grafik: 22% Sound: 24% 


Genre: Simulation 
Hersteller: Lucasfilm Games 
Zirka-Preis: 85 Mark 
ATARI ST 
Grafik: 65% Sound: 54% 


77% 


Genre: Rollenspiel 

Hersteller: Reline 

Zirka-Preis: 100 Mark 
ATARI ST 66% 
Grafik: 55% Sound: 51% 


Genre: Rennspiel 
Hersteller: Mindscape 
Zirka-Preis: 80 Mark 
ATARIST 32% 
Grafik: 45% Sound: 24% 


Schwierigkeit: einstellbar 


| POWER-WERTUNG: 77% | 


POWER-WERTUNG: 66% 


Schwierigkeit: mittel 


um ZEUNT 


BONUCO 


IHR SOFTWARE PARTNER 


BONICO-NEWS 


Xenomorph 


Das komplett deutsche Action-Adven- 
ture "Xenomorph” hat nun seinen Weg 
auch zum Atari ST gefunden. Bahnt Eu- 
ren Weg durch 16 3D-Levels einer ver- 
lassenen Minenkolonie, sammelt Laser 
und Granaten auf, legt Euch mit schlei- 
migen Aliens an und versucht wieder 
heil zu entkommen. Die Grafik ent- 
spricht der Amiga- und MS-DOS-Fas- 
sung. Wer allerdings nur ein Disketten- 
Laufwerk sein eigen nennt, kann sich 
freuen: drei Disketten warten auf.den 
Spieler. mh 


Faerghail 


Und weiter geht das Rollenspielerle- 
ben auf MS-DOS-PCs: Im Vergleich zu 
den anderen Versionen hat sich nichts 
verändert. In guter "Bard's Tale”- Manier 
marschiert Ihr durch Länder und muffi- 
ge Keller und metzelt Monster, was das 
Zeug hält. "Legend of Faerghail” ist 
komplett in Deutsch und besonders für 
Einsteiger geeignet. Für alle, die einen 
leichten Einstieg in die Rollenspielwel- 
ten suchen. ww 


Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Pandora 
Zirka-Preis: 90 Mark 


ATARI ST 74% 
Grafik: 73% Sound: 62% 
Schwierigkeit: leicht | 
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Back to the Future Il 


"Zurück in die Zukunft” zischen Marty 
MocFly und Doc Brown, um ein Zeilpara- 
doxon der Superschwergewichtsklasse 
zu verhindern. Das Spiel zum Film be- 
schert Eurem PC einen etwas wirren Ac- 
tion/Denkspiel-Mischmasch, der mit 
Hercules; CGA-, EGA- und VGA-Grafik- 
karten läuft. Die Actionsequenzen spie- 
len sich schauderhaft, denn das Scrol 
ling ruckt unappelitlich vor sich hin. Da 
auch beim Spieldesign nicht gerade mit 
Kreativität geklotzt wurde, ist diese Um 
setzung ein Programm ohne Zukunft.hl 


Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Reline 
Zirka-Preis: 100 Mark 
MS-DOS 
Grafik: 55% 


66% 
Sound: 51% 


POWER-WERTUNG: 66% 


[me 
Back to the Future Il 


Fünf abwechslungsreiche Levels 
(zweimal Grübel, dreimal Action) vereint 
das Spiel zum Film "Zurück in die Zu- 
kunft Il". Der Spielablauf erweist sich auf 
dem C 64 weitgehend zur in der letzten 
Ausgabe getesteten ST-Version kompati- 
bel. So richtig vom Hocker reißen die 
Skateboard-Kurvereien des Marty-McFly- 
Sprites nicht, aber diese Adaption spielt 
sich immerhin etwas besser als das 
16-Bit-Vorbild. Die Grafik ist recht an- 
sehnlich eine Filmumsetzung, mit der 
man leben kann hl 


‚Genre: Action 


Hersteller: Imageworks 
Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark 


MS-DOS KEN 
Grafik: 33% Sound: 40% 


Genre: Action 
Hersteller: Imageworks 
Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark 


Grafik: 68% 


Sound: 67% 


Schwierigkeit: mittel 


Schwierigkeit: mittel | 


ZEUNT oo 


Wußten Sie, 


..wie spannend und schnell ein 
3D-Spiel sein kann? Erfahren Sie es 
mit “BATTLE COMMAND”, 
dem ultimativen 3D-Erlebnis, das 
auch Sie in seinen Bann ziehen wird, 
natürlich mit deutscher Anleitung. 


...was es heißt, aus einer Geister- 
stadt zu fliehen? Haben Sie den Mut, 
in “LORDS OF DOOM” Zombies, 

Werwölfen und anderen Kreaturen 
zu begegnen? Spannung, Grusel... 
und all das mit deutscher Anleitung. 


...wieviele Punkte man mit 
“LOOPZ” verdienen kann? Alle 
Größen und Formen sind möglich, 
alles ist möglich, und wenn Sie nicht 
aufpassen, wird das Spiel zur Sucht. 
Ein Knüller mit deutscher Anleitung! 


Für uns ist es eine 
Selbstverständlichkeit! 


Deshalb achten Sie darauf: 


Alle BONUICD-Spiele 


haben einen original 


BONLICO -Aufkleber! 


EMA 


s ist kaum fünf Jahre her, 

daß Besitzer eines MS-DOS- 
PCs mitleidig vom Rest der 
Spielecomputerwelt betrachtet 
wurden. Wenig Spiele, mager- 
ste Zeichensatzgrafik und 
Soundfähigkeiten, die einem 
Ohrenarzt scharenweise Pa- 
tienten einbrachte, ließen spie- 
lehungrige PC-Eigner schier 
verzweifeln. 

Heute sieht die Welt etwas 
anders aus. Da schielen schon 
mal die einen oder anderen 
Amiga-, Atari ST-, oder C64- 
Besitzer neidisch auf den 
Nachbarn mit dem PC. Kein 
Wunder — hat sich doch das 
häßliche Entlein zum Pracht- 
schwan gemausert. Spielpro- 
gramme in Hülle und Fülle (oft 
sogar zuerst oder ausschließ- 
lich für PCs); dank neuer Gra- 
fikstandards wie VGA gibt's 
jetzt bunte Bilder, die einen ST- 
Besitzer vor Neid erblassen 
lassen und tolle Soundkarten, 
die einen Amiga zur Blech- 
trommel degradieren. 

Aber was machen diejeni- 
gen, die keinen PC haben, sich 
aber mit der Absicht tragen, so 
einen Computer zu kaufen? 
Oder vielleicht schon einen ha- 
ben, diesen nun erweitern 
möchten? Was braucht man 
zum Spielen überhaupt? Was 
aus dem undurchsichtigen 
Dschungel der Zusatz- und Er- 
weiterungskarten ist dringend 
notwendig und was ist ausge- 
machter Blödsinn? Für welche 
Spielgenres eignet sich ein PC 
und für welche nicht? Und 
überhaupt, was für einen PC 
benötigt man zum angeneh- 
men Spielen? — Fragen, die 
wir hier beantworten wollen. 
Unabhängig vom techni- 
schen Brimborium wollen wir 
erst einmal klären, für welche 
Art von Computerspielen sich 
so ein PC eigentlich am besten 
eignet. Machen wir uns nichts 
vor: Für schnelle Actionspiele 
ist ein MS-DOS-Rechner mit 
Sicherheit nicht geeignet. Wer 
also am liebsten mit schnellen 
Joystick-Wirbeleien auf Alien- 
hatz geht, findet für den PC 
kaum geeignete Spiele. Nur 
ein paar actiongeladene Aus- 
nahmen wie z.B. "Star Wars” 
und "Xenon 2” sorgen für un- 
beschwerten Ballerspaß. 

Die puren Joystick-Artisten 
greifen besser auf Computer 
wie z.B den Amiga, oder eine 
schnuckelige Videospielkon- 
sole wie das Mega Drive zu- 
rück. 

Spieler, die sich aber mit Vor- 
liebe mit simulierten Flugzeu- 


„126 


Hola #1 Par 4 
Stroke? E 
Distance: 35 yds 


Uub: P Wedge 


Da freut sich der Doktor: per PC auf den Golfplatz (PGA Tour Golt/VGA) 


MS-DOS-PCs auf 
dem Vormarsch: 
Spiele in großen Mengen, 
farbenfrohe Bilder und gu- 
ter Sound sind nicht nur auf 
anderen Heimcomputern, 
sondern auch auf dem ”Ar- 
beitstier” PC zu haben. 


gen in die Luft erheben, mit 
Rollenspielpartys durch tiefe 
Labyrinthe prügeln oder mär- 
chenhafte Abenteuer beste- 
hen wollen, kommen mit einem 
MS-DOS-Computer voll auf ih- 
re Kosten. Die Auswahl an Pro- 
grammen auf dem Simula- 
tions-, dem Strategie-, dem Ad- 
venture,- und Rollenspielsek- 
tor ist gewaltig (eine feine Ta- 
belle mit Programmen, die je- 
der PC-Besitzer kennen sollte, 
finden Sie am Ende). Außer- 
dem gibt es nicht nur eine be- 
reits stattliche Anzahl solcher 
Programme, es kommen auch 
noch monatlich etliche Neuer- 
scheinungen dazu. Um neues 
Futter für den PC muß man 
sich also nicht sorgen. Kein 
Wunder, stammen doch die 
meisten dieser Programme 
aus den USA. Und dort werden 
fast alle neuen Spiele zuerst 
(und ab und zu auch aus- 
schließlich) für PCs entwickelt. 
Wenden wir uns nun der sog. 
Hardware zu. 


XT, AT, 386er, 486er, MHz, 
Drystones, Whetstones, EGA, 
CGA, VGA: Fachchinesisch für 
Technikanbeter. 

Trägt sich der Kauf,- oder Er- 
weiterungswillige mit dem Ge- 
danken, sich einen neuen PC 
anzuschaffen oder einen vor- 
handenen zu erweitern, trifft er 
auf unverständlichen Spezia- 
listendünkel, in das leider ein- 
schlägige Fachmagazine kaum 
Licht hineinbringen. 

Endlich haben Sie sich zum 
Kauf eines PCs durchgerun- 
gen, tauchen auch schon die 
ersten Probleme auf. Da 
locken in schrillen Farben die 
tollsten Werbungen für XTs, 
Als oder 386er — aber was zur 
Hölle ist denn ein XT? 

Glauben Sie den einschlägi- 
gen Computermagazinen 
nicht, die Ihnen weismachen 
wollen, daß sogenannte XTs 
(steht für "Extended Technolo- 
g9y") für Spiele völlig ausrei- 
chend sind. Hüten Sie sich vor 
allem vor Computern, die als 
Tastatur-PC bezeichnet wer- 
den. Hier befindet sich der 
komplette Computer in einem 
Gehäuse mit Tastatur und Dis- 
ketten-Laufwerk. Ein solcher 
Rechner wird Ihnen langfristig 
kaum Freude bereiten, da die 
Ausbaufähigkeit relativ be- 
schränkt ist. 

Hinter dem Kürzel XT ver- 
bergen sich Computer, die 
zwar relativ billig sind, aber 
dank veralteter Prozessoren 
(8086 und 8088) ziemlich lang- 
sam sind. Das macht sich be- 


un ZDUNY 


Vertrieb: United Software, Rietberg Prolisoft, Osnabrück Leisuresoßt, Bergkamen 
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sonders bei Programmen be- 
merkbar, bei denen es auf ho- 
he Rechengeschwindigkeiten 
ankommt (z.B. bei Simulatio- 
nen). Ein komplett ausgestatte- 
tes XT-System mit VGA-Grafik- 
karte, Monitor und Festplatte 
ist ab ca. 1800 Mark erhältlich. 

Mit weniger als einem AT 
sollten Sie am besten gar nicht 
erst anfangen. (AT steht für Ad- 
vanced Technologie). In ATs 
schlagen Prozessorherzen 
des Typs 80286, die deutlich 
schneller rechnen als ihre klei- 
neren Brüder aus den XTs. Ein 
zünftiges 80286-System mit 
VGA und Festplatte kostet rund 
2800 Mark. 

Angegeben wird die pure 
Rechenpower der Computer 
oft durch Angabe der Taktfre- 
quenz (vergleichbar mit dem 
Herzschlag des Prozessors) in 
MHz. Je höher die MHz-An- 
zahl, desto besser — norma- 
lerweise! Leider nützen hohe 


günsti- 
gen 386er 
mit VGA und 
Festplatte bezah- 
len. Übrigens soll- 
ten Sie von der neue- 
sten PC-Generation, der 
80486 Klasse, erst einmal 
die Finger lassen. Diese Kisten 
sind zwar noch schneller als 
ein 80386er, haben aber noch 
die eine oder andere Kinder- 
krankheit. Zudem kann es pas- 
sieren, daß das eine oder an- 
dere Spiel auf diesem Compu- 


Ein 

C-Joystick 
zum besseren 
Spielen 


tertyp seine Mit- 
arbeit verweigert. 
Das gleiche kann Ihnen 
auch bei der Verbindung 

Adlib-Soundkarte mit 486er 
passieren. 

Wenn Sie mehr auf Simula- 
tionen stehen, bringt Ihnen ein 
386er im Gegensatz zum klei- 
neren 80286er ein paar Ge- 
schwindigkeitsvorteile, mögen 


Dart’s ein wenig mehr sein: eine 40-MByte-Festplatte 


Taktfrequenzen alleine nichts. 
Soistz.B ein AT mit 12 MHz im- 
mer noch schneller als ein XT 
mit der gleichen Taktrate, ganz 
einfach aus dem Grunde, weil 
der neuere Prozessor des ATs 
von sich aus schon mehr Daten 
bewältigen kann als das kleine 
Herz des XTs. 

Nach den ATs kommen die 
386er. Diese sind dank des 
80386-Prozessors (eine neue- 
re Version) noch mal deutlich 
schneller als Ihre Kollegen der 
80286-Klasse. Dafür geht die 
Anschaffung eines 386er Sy- 
stems mehr zu Lasten Ihres 
Geldbeutels. Ab 3500 Mark 
müssen Sie schon für einen 
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Eine 16-Bit-VGA-Karte mit 512 KByte Speicher 


Sie eher Rollenspiele, reicht 
ein 286er völlig aus. Allerdings 
sollten Sie darauf achten, daß 
ein paar Spiele und einige Zu- 
satzkarten bei den extrem ho- 
hen Taktfrequenzen der 386er 
kaum noch zu spielen sind. Ein 
gesundes Mittelmaß bietet 
auch hier den höchsten Spiel- 
spaß. Bei 286ern reicht eine 
MHz-Zahl von 12 bis 15 völlig 
aus, bei den 386ern tun es 
MHz-Bereiche zwischen 20 
und 25. Viel höhere Taktzahlen 
bringen meistens auch recht 
wenig für die Darstellung der 
Spielgrafiken. Zum Teil hängt 
deren Geschwindigkeit von der 
verwendeten Grafikkarte ab. 


Es werde Farbe 


Ohne den VGA-Grafikstand- 
ard (VGA = Video Graphics Ar- 
ray) macht das Spielen auf 
dem PC nur halb soviel Ver- 
gnügen. Bei Computerspielen 
begnügt man sich mit einer 
Auflösung (sprich Anzahl der 
Bildpunkte aus denen eine 
Grafik zusammengesetzt ist) 
von 320 x 200 Punkten. Zwar 
buhlen noch einige andere 
Grafikkarten wie z.B. EGA oder 
CGA um die Gunst des Spielers, 
aber der Trend geht immer 
mehr zur VGA-Karte. Zwar gibt 
es noch die sog. Hercules-Gra- 
fikkarte, hier ist aber leider 
nur ein monochromes Bild 
(schwarzweiß) zu sehen. Es 
gibt noch die Möglichkeit, mit 
speziellen Programmen (im 
Fachhandel zu bekommen) ei- 
ne CGA-Karte zu simulieren. 
Hier werden dann die vier Far- 
ben der CGA-Grafiken in Grau- 
stufen umgesetzt. Leider hat 
diese Methode einen Nachteil. 
Zum einen verliert die Grafik 
durch die Emulation etwas an 
Geschwindigkeit. Zum zweiten 
laufen mit dieser Lösung nicht 
alle Spiele. 

Beim VGA-Standard können 
bei dieser Auflösung satte 256 
Farben gleichzeitig dargestellt 
werden, und das aus einer Pa- 
lette von 262 144 Farben. Ami- 
gas bringen es von Haus aus 
bei dieser Auflösung für die 
meisten Spiele nur auf 32 Far- 
ben, der ST gar nur auf 16. Au- 
Berdem hat eine VGA-Grafik- 
karte den Vorteil, daß sie zu äl- 
teren Grafikkarten kompatibel 
ist (außer zur Hercules-Karte). 
Das heißt, wenn angegeben 
wird, das Spiel laufe mit EGA 
oder CGA (Enhanced-Grafik- 
adapter, 16 Farben aus einer 
Palette von 64; Color-Grafik- 
adapter, vier Farben) können 
Sie es beruhigt kaufen: In fast 
allen Fällen funktioniert es 
auch mit der VGA-Karte. Aller- 
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Strategie, ein umwerfender 
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Der kleine, aber feine 
Unterschied: Von oben nach 
unten ist hier Ultima VI in 
Hercules, CGA, EGA und VGA zu 
sehen 
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dings wird dabei z.B. nicht aus 
einer EGA-Grafik ein VGA-Bild, 
es bleibt bei der EGA-Farbpa- 
lette. 

Bei VGA-Grafikkarten müs- 
sen wir zwei große Gruppen 
unterscheiden. Es gibt 8-Bit- 
VGA-Karten und 16-Bit-Karten 
(die Zahlen geben die Breite 
des sog. Datenbusses an. Ein 
16-Bit-Datenbus kann schnel- 
ler die Grafikdaten durch- 
schleusen, als einer mit 8 Bit). 


Zusätzlich gibt es den Begriff 
Bildspeicher. Dazu muß man 
wissen, daß Grafikkarten für 
PCs ihren eigenen Speicher 
mitbringen und nicht auf den 
Hauptspeicher Ihres Compu- 
ters zurückgreifen. Je mehr 
Speicher eine solche Karte 
hat, desto schneller kann sie 
die Daten der Bilder verarbei- 
ten. Normalerweise gibt es 
VGA-Karten mit 256 KByte RAM 
und welche mit 512 KByte. Eine 
16-Bit-Karte mit 512 KByte Bild- 
speicher ist schneller als eine 
8-Bit-Karte mit 256 KByte RAM. 
Zum nötigen Spielgenuß rü- 
sten Sie am besten Ihren Com- 
puter mit einer 16-Bit-VGA-Gra- 
fikkarte aus, die mit einem 512 
KByte RAM großen Bildspei- 
cher ausgestattet ist. Solche 
Karten sind schon ab ca. 300 
Mark zu bekommen. 

Um in den Genuß der vollen 
Grafikpracht der VGA-Bilder zu 
kommen, bleibt es aber nicht 
bei der Anschaffung einer Gra- 
fikkarte. Ein neuer Monitor 
muß her. Ein spezieller VGA- 
Monitor (reicht zum Spielen) ist 
fürrund 800 Mark zu haben, ei- 
nen besseren Multisync-Bild- 


Störgeräusch oder Symphonie? 


Wer fühlt sich als MS- 
DOS-Besitzer nicht von 
dem eingebauten PC-Piep- 
ser vernachlässigt, der oft- 
mals Geräusche von sich 
gibt, die einer Kreissäge in 
nichts nachstehen? Gibt es 
doch andere Heimcompu- 
ter, die dank Spezialchips 
tolle Geräusche und gute 
Musikstücke zur Spielun- 
termalung liefern. 

Als erste erkannte die ka- 
nadische Firma Adlib, daß 
im PC-Bereich durchaus 
Bedarf für eine günstige 
Musiksteckkarte besteht, 
die anständigen Sound lie- 
fert (siehe ausführlichen 
Bericht über die Adlib-Karte 
in POWER PLAY 5/90). 

Als nächste Sound-Erwei- 
terungskarte erschien der 
"Game Blaster” auf der 
Bildfläche. Der Sound erin- 
nert trotz Stereo eher an äl- 
tere Spielhallenapparate 
und billige Heimorgeln. 
Creative Labs mit ihrem 
"Sound Blaster” schafften 
eine Kombination aus der 
elfstimmigen Adlib und der 
12stimmigen Game-Bla- 
ster-Karte, zuzüglich einer 
bisher im PC-Musikkarten- 
bereich einzigartigen Stim- 
me für Sample-Playing und 
-Recording. Beim "Sam- 
plen” digitalisiert man ei- 
nen beliebigen natürlichen 
Klang und kann ihn dann 
als Datei auf Diskette spei- 
chern. 

Die dem Paket beiliegen- 
de Software "Talking Par- 
rot" demonstriert anhand 
eines animierten Papageis 
auf spielerische Weise die 
zukünftigen Einsatzmög- 
lichkeiten des Sound Bla- 
sters. Per Mikrofon kann 
man mit dem Papagei spre- 
chen, dieser wiederholt 
dann das Gesagte. Die im 
Lieferumfang ebenfalls ent- 
haltene Software ”Voice- 
Kit" demonstriert das Auf- 
nehmen und Verwalten ei- 
gener Samples. Dazu muß 
lediglich ein Mikrofon oder 
Kassettenrecorder am Ein- 
gang der Karte angeschlos- 
sen werden. Anfangen 
kann man momentan mit 
den Aufnahmen nichts an- 
deres, alssie zu archivieren 
und sie in den vorgegebe- 
nen Grenzen des "Voice- 
Kits”, beispielsweise in ver- 
schiedener Tonhöhe, abzu- 
spielen. Übrigens ist die 


Sound-Blasterkarte zur Ad- 
lib-, und Game-Blaster-Kar- 
te kompatibel. Wenn also 
ein Spiel eine der beiden 
Karten oder sogar beide un- 
terstützt, sind Sie mit dem 
Sound Blaster allen Eventu- 
alitäten gewappnet. Zudem 
kann man bei Spielen, die 
beide Karten unterstützen, 
sogar noch zwischen Adlib- 
Sound und dem etwas dün- 
neren Game-Blaster-Ste- 
reo-Sound wählen, was 
dank unterschiedlichster 
Ergebnisse durchaus sei- 
nen Reiz hat. Software, die 
alle spezifischen Fähigkei- 
ten des Sound Blasters 
nutzt, ist leider noch nicht 
auf dem Markt. 

Der insgesamt 24stimmi- 
ge Sound Blaster belegt mit 
240 mm Länge einen lan- 
gen Steckplatz im PC und 
ist neben einem Joystick- 
Game-Port (hier können Sie 
ohne Probleme einen für 
PCs vorgesehenen Joy- 
stick anschließen) und ei- 
nem MIDI-Interface (spe- 
zielle Standardschnittstelle 
aus der Musikbranche) so- 
wie einem Mikrofoneingang 
ausgerüstet. 

Zusätzlich hat der Her- 
steller der Karte den kleinen 
Stereoverstärker des Game 
Blasters übernommen, der 
pro Kanal mit maximal 4 W 
den Anschluß von Minibo- 
xen und Kopfhörern ermög- 
licht. Wer auch ohne Spiel 
ein wenig Musik hören 
möchte, kann auf das der 
Karte beiliegende Musik- 
programm namens "Intelli- 
gent Organ” zurückgreifen. 
Der Sound Blaster tritt da- 
mit in direkte Konkurrenz 
zum Standard-Adlib-Paket 
mit der Juke-Box, ebenfalls 
ein Musikprogramm, im 
Lieferumfang für knappe 
300 Mark. Für rund 150 
Mark mehr bekommt man 
das "Adlib Personal Com- 
puter Music System” mit zu- 
sätzlichem Kompositions- 
programm "Visual Compo- 
ser". Der Herausforderer 
Sound Blaster als Konkur- 
rent zur Original-Adlib-Karte 
hat, obwohl er prinzipiell ei- 
ne Synthese zweier schon 
bekannter Soundkarten ist, 
derzeit leicht die Nase vorne. 
Man bekommt (zugegeben 
für etwas mehr Geld) mehr 
Sound und anschauliche 
Demo-Software. 
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schirm, der sich eher für pro- 
fessionellere Anwendungen 
wie CAD eignet, gibt es ab ca. 
1200 Mark. Vorteil eines sol- 
chen Monitors: Sie können mit 
speziellen Adaptern auch ei- 
nen Amiga oder einen Atari ST 
anschließen. 


Die meisten Spiele auf dem 
PC werden via Tastatur oder ei- 
ner Maus gesteuert. Wenn Ihr 
PC keine Maus in seiner Grund- 
ausrüstung mitbringt, können 
Sie sich im Fachhandel eine 
Microsoft-kompatible Maus ab 
ca. 75 Mark zulegen. Viele Pro- 
gramme haben zusätzlich die 
Option, mit einem Joystick ge- 
spielt zu werden. Dafür benöti- 
gen Sie einen speziellen 
Analog-Joystick und eine klei- 
ne Steckkarte, die in den PC 
eingebaut und an die dann der 
Steuerknüppel angeschlossen 
wird. Der Spaß kostet (Joystick 
plus Karte) um die 90 Mark. 


Bevor wir uns dem großem 
Kapitel des Hörgenusses zu- 
wenden, ein Wort zur Festplat- 
te. Wenn Sie einen neuen PC 
kaufen, nehmen Sie lieber eine 
Festplattengröße ab 40 MByte. 
Diese sind auch nicht viel teu- 
rer, aber dafür haben Sie or- 
dentlich Reserveplatz. (Ko- 
stenpunkt für eine 40-MByte- 
Platte ca. 700 Mark) Denn ge- 
rade die neueren Adventures 
von Lucasfiim Games oder 


132 


Laut: der Sound Blaster nebst zahlreichem Zubehör 


Sierra entpuppensich als wah- 
re Platzfresser. So benötigt 
z.B. das neue Adventure von 
Magnetic Scrolls "Wonder- 
land” satte 5 MByte Platz auf 
der Festplatte, Und der Trend 
geht zu immer voluminöseren 
Spielen. (Kein Wunder, VGA- 
Bilder und tolle Musikdaten 
fressen fürchterlich Platz.) Wer 
hier nur über eine 20-MByte- 
Platte verfügen kann, hat so 
gerade noch Platz für ein zwei- 


Neben der Sound Blaster,- 
der Adlib oder der Game-Bla- 
ster-Karte gibt es aber noch 
mehr Möglichkeiten, seinen 
PC in eine wahre musikali- 
schen Traummaschine zu ver- 
wandeln. 

Für absoluten Ohren- 
schmaus sorgt eine Musikkar- 
te der Firma Roland mit dem 
technischen Namen: LAPC-1. 
Diese Steckkarte, die einfach 
in den PC eingesteckt wird, ist 
der Nachfolger des Roland 
MT-32-Sound-Moduls. Aller- 
dings darf man auch nicht au- 
Ber acht lassen, daß die 
LAPC-1-Reihe nicht gerade 
preiswert ist, und zum Liefer- 
umfang keine zusätzliche Mu- 
sik-Software gehört. Die LAPC- 
1-Karte kostet solo einen run- 
den Tausender. Wer möchte, 
kann sich aber auch das kom- 
pakte Sound-Modul CM-32L 
zulegen. Dieses ist ein exter- 
nes Gerät und Sie benötigen 
zum Anschluß eine zusätzliche 
MIDI-Karte. Das treibt zwar den 


tes Spiel plus eine einsame 
Textverarbeitung nebst Daten- 
bank. 

Apropos Laufwerk: Norma- 
lerweise reicht ein 5%-Zoll-Dis- 
ketten-Laufwerk aus. Neuer- 
dings werden die Spiele aber 
auch auf den robusteren 3'%- 
Zoll-Disketten angeboten. Ver- 
breiteter ist zur Zeit noch das 
große Laufwerk, aber das 3'%- 
Zoll-Format ist stark im Kom- 
men. mh 


Preis etwas nach oben, (MIDI- 
Karte plus CM32L rund 1900 
Mark) dafür können nicht nur 
für PC-Besitzer mit nachgerü- 
steter MIDI-Schnittstelle, son- 
dern auch Atari-, Amiga- oder 
Mac-Besitzer das CM32L her- 
vorragend nutzen. 

Das LAPC-1 und CM32L bie- 
tet 128 vom MT-32 übernom- 
mene Instrumentalklänge. Au- 
Berdem gibt's zu den 30 digita- 
le Schlagzeugsamples noch 
33 neue und zum Teil erstaun- 
lich lange Natursoundsam- 


ples. Von Tier- und Naturge- 
räuschen über Fußschritte, Tü- 
renquietschen und Frauen- 
schreien ist bis hin zu diversem 
Schieß- und Maschinenlärm, 
alles vorhanden, was laut ist 
und sich toll anhört. 

So wird beim z.B. Autorenn- 
spiel "Indianapolis 500” durch 
Verwendung der "Fabrikge- 
räusche” ein sehr realistischer 
Hintergrund eines Autoren- 
nens gewonnen — und natür- 
lich in Stereo, das den räumli- 
chen Effekt deutlich erhöht. 

Für die Musiker unter Ihnen 
dürfte interessant sein, daß die 
Firma Roland das CM-32L und 
die LAPC-1 mit dem sog. Mul- 
ti-Mode versah. Mit Einschal- 
ten des Gerätes verfügt man 
auf MIDI-Kanal 2 bis 9 prak- 
tisch über acht verschiedene 
Synthesizer und auf Kanal 10 
zusätzlich noch über einen 
Drum-Computer mit Effekt- 
klängen. Somit stehen auf An- 
hieb neun zuverlässige Musi- 
ker zu Diensten, die Instrumen- 
te aller Stilrichtungen zum Teil 
wirklich hervorragend spielen. 
Hervorzuheben ist das breite 
Spektrum an den größtenteils 
wirklich brauchbaren Preset- 
Instrumenten. 

Die gesamte Roland MT-32- 
Familie ist auf dem besten We- 
ge, zum neuen Spielestandard 
zumindest im "High-End- 
Bereich” zu werden. Denn 
nicht nur, daß es schon eine 
ganze Reihe von Spielen gibt, 
die die Roland-Soundkarten 
Familie unterstützt. Die Firmen 
Sierra On-Line, Electronic Arts, 
Activision, Lucasfilm und an- 
dere namhafte Spielehersteller 
werden neben Adlib und 
Soundblaster zukünftig Ro- 
land-Karten unterstützen. 

Übrigens ist auch aus die- 
sem Grund ist das externe 
CM-32L durchaus auch für an- 
dere Computersysteme inter- 
essant. 

Interessant dürfte für die 
Profimusiker da eher das Ro- 
land CM-64 Sound-Modul 
sein. Dieses Modul vereint die 
klanglichen Eigenschaften des 
CM-32L LA-Sound-Moduls 


Schön: Roland CM32L mit allen Anschlüssen 
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BONLICO Serviceline 

Haben Sie Fragen zu Bomico 
Spielen? Möchten Sie Tips zum 
Spielablauf? Unsere Spiel- 
experten helfen weiter! 
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 
Uhr. Ein Anruf genügt 

Tel. 06107/76067 


Vertrieb: BOMACO 
Am Südpark 12 
6092 Kelsterbach Schriftliche Anfragen nur 
gegen Rückporto 


Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bochum I, Tel. 0234/680460, Fax 0234/ 680497 


und des Preset-Samplers CM- 
32P in einem Gerät, was sich 
natürlich auch im Preis be- 
merkbar macht (2698 Mark). 
Das CM-64, ist maximal 63stim- 
mig, wobei 14 Instrumente 
gleichzeitig gespielt werden 
können. Plus Drumsounds und | 
Effekte. Leider werden die spe- | 


zifischen Eigenschaften des 
CM64-Moduls derzeit nicht 
von Spieleherstellern genutzt. 
Zudem dürfte der für den 
heimischen Geldbeutel doch 
recht happige Preis eine weite 
Verbreitung für den heimi- 

schen Bedarf verhindern. 
Uta Hervol/mh 


Schnell, schneller, 
am schnellsten: 
Fliegen auf einem 
fixen AT in bunter 
Vollendung (A-10 
Tank Killer/VGA) 


20 Spiele, die in 
keiner Sammlung 
fehlen sollten 


In dieser Tabelle sind 20 der 
besten PC-Spiele aufgeführt. 
Für jeden Geschmack ist et- 
was dabei, vom Sportspiel bis 
zur Flugsimulation. So können 


z.B. Hobby-Kapitäne mit dem 
vorzüglichen "Silent Service 
I" auf Tauchstation gehen. 
Golf-Puristen dürfen sich an 
"PGA-Tour Golf” als Bernhard 
Langer fühlen und Monsterkil- 
ler können mit "Curse of the 
Azure Bonds” finsteren Böse- 
wichtern mit dem Schwert ei- 
nes überbraten. Sie finden den 
Namen und das Genre des 
Programmes, mit welchen Gra- 
fikkarten das Spiel arbeitet, auf 
welchem Diskettenformat ist 
es erhältlich, welche Sound- 
karten unterstützt werden und 
mit was kann gespielt werden. 

mh 


Name Hersteller Preis ca Grafikkarte Diskettenformat Soundkarten Joyst./Tast./Maus 
Curse of the Azur Bonds Rollenspiel ssı 100 Mark CGA, EGA 5%" oder3%" keine Tastatur 
Flight of the Intruder Simulation Spectrum Holobyte 120 Mark CGA, EGA, VGA SW” oder 3%” Adlib Tastatur, Maus, 
Joystick 
Grand Prix Circuit Rennspiel Accolade 100 Mark CGA, EGA 5" oder3%" keine Tastatur, Maus, 
Joystick 
Hero's Quest Adventure Sierra 140 Mark Hercules, 5%" und3%" Roland, Adlib, Tastatur, Maus 
CGA, EGA Sound Blaster 
Indiana Jones and the last Adventure Lucasfilm Games 100 Mark CGA, EGA 5%” oder3%" _ Adlib Tastatur, Maus, 
Crusade Joystick 
Indy 500 Rennspiel Electronic Arts 100 Mark CGA. EGAVGA 5%" oder3%" Roland, Adlib Tastatur, 
Joystick 
LHX Attack Chopper Simulation Electronic Arts 100 Mark CGA, EGA, VGA 5%” und 3%” Adlib Tastatur, Maus, 
Joystick 
PGA Tour Golf Sportspiel Electronic Arts 100 Mark CGA, EGA. VGA 5%” oder3%” Roland, Adlib Tastatur, Maus, 
Joystick 
Populous Strategiespiel Electronic Arts 100 Mark CGA, EGA, VGA 4” oder 3%"  Adlib Tastatur, Maus 
Railroad Tycoon Simulation Microprose 120 Mark CGA, EGA, VGA 5%" oder3%” Roland, Adlib Tastatur, Maus 
Silent Service Il Simulation Microprose 130 Mark CGA, EGA, VGA 5\" oder3%” Roland, Adlib Tastatur, 
Joystick 
Sim City Simulation Maxxis 100 Mark Hercules, 5%" oder3%" keine Tastatur, Maus 
CGA, EGA, VGA 
Space Quest Ill Adventure Sierra 140 Mark Hercules, 5%” und 3'%" Roland, Adlib, Tastatur, Maus 
CGA, EGA Sound Blaster 
Starflight 2 Rollenspiel Electronic Arts 100 Mark CGA, EGA, VGA 5," oder3%” keine Tastatur 
Sword of the Samurai Simulation Microprose 120 Mark CGA, EGA, VGA 5’ oder3%" Roland, Adlib Tastatur, 
Joystick 
Their finest Hour Simulation Lucasfilm Games 100Mark CGA,EGA,VGA 5!" oder3%" Adlib Tastatur, Maus, 
Joystick 
Ultima VI Rollenspiel Origin 120 Mark Hercules, 5%" und3%” Roland, Adlib, Tastatur, Maus 
CGA, EGA, VGA Sound Blaster 
Wonderland Adventure Magnetic Scrolls 120 Mark CGA, EGA, VGA 5%” oder 3% Roland, Adlib Tastatur, Maus 
Xenon Il ‚Action Imageworks 85 Mark Hercules 5" oder3%”" keine Tastatur, 
CGA, EGA, VGA Joystick 
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Click Buttons to Change Screen 


Jetzt kommt Leben ins Bild. Mit der 
Multimedia-Software, die's ganz schön 
bunt mit Ihrem Amiga treibt - und ganz 
neue Perspektiven eröffnet, weil die 
Programme sich untereinander so gut 
verstehen 


Deluxe Paint Ill 

Computergrafik mit Animationsfunktion in 
trickfilmartiger Darstellung. Mit wenigen 
Anweisungen geraten Ihre Bilder in 
Bewegung und verwandeln Ihren Amiga 
in ein Trickfilm-Studio. 
Systemanforderungen 

Amiga 500, 1000, 2000 mit mindestens 
1 Mbyte Arbeitsspeicher 

Bestell-Nr. 54138 

DM 249,-* 

Update von Deluxe Paint Il auf Deluxe 
Paint Il 

Bestell-Nr. 54138U 

DM 99,-* 


Deluxe Video Ill 

Ihre Video-Produktion am Bildschirm. Es 
verarbeitet die Bilder aus Deluxe Paint Ill 
Mit Umwandlung über Timing-Kontrolle 


und Anim-Dateien. Die vier Einzelpro- 
gramme verknüpfen Musik, Ton, Bilder 
und Animation zu tollen Multimedia- 
Shows, die wieder auf Disketten oder 
Videokassetten überspielt werden 
können 

Systemanforderungen 

Amiga 500, 1000, 2000, 2500 mit 
mindestens 1 Mbyte RAM, 2 Disketten- 
laufwerke (Festplatte empfohlen) 
Bestell-Nr. 52586 

DM 299,-* 

Update von Deluxe Video 1.2 auf Deluxe 
Video Ill 

Bestell-Nr. 52586U 

DM 149,-* 


Deluxe Print Il 
Gestalten Sie Visitenkarten, Briefköpfe, 


Einladungen oder Poster nach professio- 


neller Art: ein Programm für kreatives 
Design von Texten, Signets, Logos. 
Mit einer Palette leuchtender Farben 
Bestell-Nr. 52582 

DM 199,-* 


\dliche Preisempfehlung 


BER oc] 
H’farbe 
Bewegen 
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(Ganzforn. ) 
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Updates erhalten Sie gegen Einsendung 
Ihrer Originaldiskette und eines Ver- 
rechnungsschecks an Markt & Technik 
Verlag AG, Kundenbetreuung, Update- 
Service, Hans-Pinsel-Straße 2, 8013 Haar 


Markt & Technik-Bücher und -Software 
erhalten Sie bei Ihrem Buchhändler, 
in Computerfachgeschäften und in den 
Fachabteilungen der Warenhäuser. 
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EO-SPIELE 


WO BLASEN HURTIG RASEN IT 


Bonze 
Adventure 


teht Ihr auf Jump-and-Run- 

Spiele, bei denen auch ein 
bißchen geballert wird? Habt 
Ihr eine Vorliebe für versteckte 
Extras? Haltet Ihr "Son Son Il" 
für eines der besten Spiele für 
die PC-Engine? Dreimaliges 
Bejahen dieser Fragen sollte 
dazu führen, daß Ihr zum Spar- 
schwein greift, um die An- 
schaffung von Taitos neuestem 
Titel in Angriff zu nehmen. 
"Bonze Adventure” schlug 


sich schon in den Spielhallen 
wacker. Die quasi pixelgenaue 
PC-Engine-Umsetzung bietet | 
sieben Levels, in denen Ihr ei- | 


scheinbar gewöhnliche Ele- 
mente der Hintergrundgrafik 
mit ein paar Salven eindecken. 
Hinter so manchem Felsen 
springt dann ein verstecktes 
Extra hervor. Neben Bonus- 
punkten, Extraleben und ei- 
nem Schutzschild winkt Euch 
bessere Blasenmunition. Die 
Standardknaller sind blau und 
recht dünn. Andersfarbige Bla- 


| sen haben eine begrenzte An- 


zahl Explosionen auf Lager 


| (die einen Smart-Bomb-kom- 


patiblen "Gegner-wegwisch- 
Effekt" haben). Man löst ihn 
aus, indem man beim Schie- 


Kleine Bootspartie im zweiten Level (PC-Engine) 


nen glatzköpfigen Knirps steu- | 
ert. Ein Feuerknopf dient zum | 
Springen, der andere zum Bal- | 
lern mit bunten Blasen. 

Die Levels werden meist ho- | 
rizontal gescrollt und stecken 
— wen wundert's? — voller 
Gegner. Die Spielstufen sind 
nicht sehr lang, aber recht un- 
terschiedlich ausgefallen. So 
spaziert man z.B. am Anfang 
durch einen Friedhof, durch- 
quert dann im Ruderboot ei- 
nen Fluß und landet anschlie- 
Bend in einem feurigen Level 
voller tödlicher Abgründe. 
Beim geschickten Hüpfen und 
Schießen solltet Ihr auch 


Das abwechslungsreiche 
Abenteuer beginnt 
auf einem Friedhof 

(PC-Engine) 
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Wenn Japaner ein 
| Jump-and-Run-Spiel 
\ für eine Videospiel- 
| konsole entwickeln, 
| können Heimcompu- 
terbesitzer nur nei- 
disch an ihrer Tastatur 
| rumfingern. Denn 
was Spielbarkeit an- 
geht, haben amerika- 
nische und englische 
Programmierer ge- 
genüber ihrer ternöstlichen Kon- 
kurrenz noch einiges zu lernen 
Taito's Automatenumsetzung um 


den niedlichen Bonze 
beweist es wieder ein- 
mal: So fair, so ausge- 
wogen und so spiel- 
bar — japanischer 
Software kann man 
die Frage nach dem 
Continue einfach 
nicht verwehren. Zu- 
gegeben: Abgesehen 
von den zahlreichen 
Musikstücken wird 
nicht viel Neues geboten, ein 
"Empfehlenswert" hat sich Bon- 
ze jedoch redlich verdient 


ßen das Joypad nach unten 
drückt. Erstrebenswert ist 
auch das Aufrüsten der Bla- 
sengröße. Je größer der Kuller, 
desto mehr Gegner könnt Ihr 
damit gleichzeitig einseifen. 
Euer drolliger Held hat drei Le- 
ben; mit "Continue" darf man 
außerdem zweimal im selben 
Level weiterspielen, nachdem 
sie alle verbraucht wurden. hl 


Nach Absolvierung eines Levels 
wird diese Karte gezeigt 


Ein absolutes Spit- 
zenspiel wie Son Son 
Il ist mit dem Bonze 
Adventure zwar nicht 
vom Modulhimmel 
gefallen, aber es ge- 
hört eindeutig zur 
Oberklasse im Jump- 
and-Run-Genre. Die 
Levels funkeln nur so 
vor Geheimgängen 
und Feinschliff: Unfai- 
re Stellen muß man nicht erdul- 
den, doch kleine Unaufmerksam- 
keiten kosten rasch ein Leben 


Die Ballerbälle pral- 
len schön in der Ge- 


gend rum und mit et- 
was Übung könnt Ihr 
sie gezielt an Wänden 
abspringen lassen, 
um auf Umwegen 
Monster zu treffen 
/ Ein nettes Modul, das 
einen kräftigen Sprit- 
> zer "Vitamin X" vor- 
weisen kann (jene 
magische Programmkomponen- 
te, welche immer wieder zu"noch 
einem Spielchen” verführt) 


| Grafik: 73% 


Genre: Action-Adventure 2 
Hersteller: Taito, Zirka-Preis: 100 Mark 


Sound: 64% 


Schwierigkeit: mittel 


Bumm! Bei Bomber Man hört die Freundschaft auf (PC-Engine) 


Bomber Man 


E s gibt einen neuen Spiele- 
trend: Vergeßt die Isola- 
tion vor der Flimmerkiste, 
gruppendynamische Erleb- 
nisvielfalt ist angesagt. 
"Bomber Man” ist da erbar- 
mungslos konsequent: Allei- 
ne kann man's nicht spielen, 
erst ab zwei Personen rührt 
sich was. Könnt Ihr ausrei- 
chend Mitspieler und Joy- 
pads vor dem Multi-Player- 
Adapter Eurer PC-Engine 
versammeln, dürfen bis zu 
fünf Personen gleichzeitig 
antreten. 

Jeder steuert ein anders- 
farbiges Männchen über das 
Spielfeld. Per Feuerknopf- 
druck setzt Ihr eine Bombe 
ab, die nach wenigen Sekun- 
den explodiert. Alle Steine 
(und Spielfiguren) im Detona- 
tionsradius werden vernich- 
tet. Es gibt aber eine Reihe 


Mit zwei Spielern ist 
es gut, mit dreien 
bombastisch stark 
und mit vier oder 
fünf Leuten mausert 
es sich zu einem 
der größten Späße, 
seit es Videospiele 
gibt, Bomber Man 
zeigt, daß auch ein 
denkbar einfaches 
Spielprinzip für lust- 
voll quietschende Joypads sor- 
gen kann. Das muntere gegen- 
seitige Wegpusten im trauten 


Grafik: 38% 


m 


Genre: Action 
Hersteller: Hudson, Zirka-Preis: 100 Mark 


von bestimmten Steinen, die 
unzerstörbar sind und somit 
einen guten Schutzschild ab- 
geben. Das Spielziel lautet 
kurz und schmerzlos, alle 
Mitspieler wegzubomben. 
Wer als letzter übrigbleibt, 
gewinnt einen Punkt; der 
Rest leckt seine Wunden und 
schwört Rache. 

Hinter den zerstörbaren 
Steinen schlummert mitunter 
ein Extra. Je mehr Bomben- 
symbole Ihr aufsammelt, de- 
sto mehr Bomben könnt Ihr 
gleichzeitig legen. Die klei- 
nen Flammen sorgen dafür, 
daß Eure Bombenexplosio- 
nen eine größere Reichweite 
erlangen — eine ernsthafte 
Gefahr für Freund und Feind, 
denn so manchesleichtsinni- 
ge Sprite wurde schon von 
seiner eigenen Bombe gerö- 
stet. hi 


Freundeskreis pro- 
voziert Lacher, Flü- 
che und vor allem 
jede Menge Motiva- 
tion. Es ist aller- 
dings schade, daß 
Solopartien gegen 
Computergegner 
nicht vorgesehen 
sind. Kein Multi- 
Player-Adapter soll- 
te dieses Pracht- 
stück missen. Die Arbeitsmoral 
in unserer Redaktion hat es je- 
denfalls gründlich hingerichtet. 


Schwierigkeit: leicht 
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EO-SPIELE 


Schaffe, schaffe Häusle baue... (Mega Drive) 


GÖTTLICH 


R: Ninjas, Wonderboys 
oder Sternenkämpfer 
sind Videospieler zwar die 
uneingeschränkten Beherr- 
scher ihrer Monitore, zum 
waschechten Gott konnten 
es bisher jedoch nur Compu- 
terbesitzer bringen. Diese 
düsteren Zeiten sind nun vor- 
bei. "Populous", All-Time- 
Classic und Straßenfeger 
des englischen Software- 
Hauses Bullfrog, gibt's jetzt 
auch für das Mega Drive. Für 
alle, die die letzten Jahre am 
Nordpol verbracht haben, 
hier noch einmal ein paar 
Worte zur Handlung. Zwei 
Götter (der eine sind Sie, der 
andere ist computergesteu- 
ert) kämpfen um die Herr- 
schaft über insgesamt 500 
Welten. Das Besiedeln, Er- 
obern und Verteidigen der von 
Ihnen gestalteten Kontinente 


Die Mega-Version 
des göttlichen Stra- 
tegiespiels gleicht 
dem Ur-Populous 
wie ein Kreuzritter 
dem anderen. Le- 

diglich die Icons fürs Speichern 
der Spielstände, die Musik und 
den 2-Spieler-Modus sucht der 


überlassen Sie Ihren Anhän- 
gern. Diese sind als kleine, 
reizend animierte Sprites 
dargestellt. Sie bauen Dörfer, 
Städte und Festungen, scha- 
ren sich auf Befehl um Ihren 
Hohenpriester oder bekämp- 
fen Sprites deranderen Glau- 
bensrichtung. Zum Dank sor- 
gen Sie durch Absenken 
oder Anheben ganzer Land- 
striche für den nötigen Le- 
bensraum Ihres Volkes. So 
können immer größere und 
kultivierte Siedlungen erbaut 
werden. Je mehr Anhänger 
Ihrer Person huldigen, desto 
größer wird auch Ihr "Mana”- 
Vorrat. Erdbeben, Vulkan- 
ausbrüche und die Entsen- 
dung todbringender Kreuzrit- 
ter; mit genügend Mana kön- 
nen Sie es über ein ausgefeil- 
tes Icon-System so richtig 
krachen lassen. wi 


Kenner vergeblich. 
Leider herrscht es 
sich mit dem Joy- 
pad nicht ganz so 
flüssig wie mit der 
Maus, der Spielbar- 
keit tut das keinen 
Abbruch. Der über- 
zeugteste Atheist 
kann bekehrt wer- 
den: Populous ge- 
hört in jede Spie- 
lesammlung, aus dem Mega 
Drive hätte man jedoch mehr 
herausholen können. 


MEGA DRIVE 
Grafik: 77% 


Sound: 38% 


Genre: Strategie 
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 100 Mark 


Schwierigkeit: mittel | 


Noch bleibt der weise Zenmeister ruhig... (Mega Drive) 


DIE HOHE KUNST DES PRÜGELNS 


5 n diesen Tagen brachte der 
amerikanische Software- 
Riese Electronic Arts die er- 
sten Umsetzungen bekann- 
ter Computerspiele für die 
Wunderkonsole Mega Drive 
auf den Markt. "Budokan” ist 
einer der Electronic-Arts-Ti- 
tel, dem die Ehre zuteil wur- 
de, auf Modul verewigt zu 
werden. Zu Recht: Budokan 
gehört sicherlich zu den kom- 
plexeren Kampfsportspielen. 
Während der ersten Hälfte 
des Spiels studiert man in ei- 
nem fernöstlichen Trainings- 
camp eifrig verschiedene 
Waffen und Kampftechniken. 
Hat man sich schließlich mit 
Karate, Nunchacko, Bo und 
Kendo vertraut gemacht und 
erste Kämpfe gegen die com- 
putergesteuerten Lehrmeister 
siegreich beendet, kann man 
direkt in den zweiten Teil von 


Auch bei Budokan 
verzichtete Electro- 
nic Arts darauf, das 
Mega-Drive auszu- 
reizen. Wenn man 
von einem kleinen 
Intro und einer etwas 
deplazierten Zwi- 
schensequenz ab- 
sieht, hat sich nicht 
vielverändert. Nach 
wie vor verprügeln 
sich edel animierte Sprites mit 
Faustschlägen, Fußtritten und 
Nunchackos, nach wie vor quä- 


MEGA DRIVE 
Grafik: 73% 


Sound: 56% 


Budokan einsteigen. Zwölf 
der besten Kampfsportler der 
Welt warten darauf, in fairem 
Wettkampf vom Spieler be- 
siegt zu werden. 

Vier Disziplinen mit je ca. 
30 verschiedenen Bewe- 
gungsabläufen, diverse Trai- 
ningsmodi, eine Zweispieler- 
option sowie Steckbriefe und 
Bilder für jeden der zwölf Tur- 
niergegner wurden getreu 
der Computerversionen auf 
Modul gebannt. UÜbernom- 
men wurde natürlich auch die 
"Wahl der Waffe” im Wett- 
kampf, sowie der mysteriöse 
"Ki"-Wert, eine Art Barome- 
ter für kosmische Energie, 
der bei Budokan die Konzen- 
tration und seelische Ausge- 
glichenheit des Kämpfers an- 
zeigt. Einfacher ausgedrückt: 
je mehr Ki, desto brutaler der 
Handkantenschlag. wi 


len deftige Schlag- 
geräusche und rea- 
listische Schmer- 
zensschreie die 
Lautsprecher. Wer, 
schon immer wis- 
sen wollte, ob ein 
waffenloser Karate- 
ka einen kendo- 


schwingenden Mei- 
ster auf die Matte le- 
gen kann, ist mit 
der bislang einzigen Kampf- 
sportsimulation fürs Mega Dri- 
ve gut bedient. 


73% 
Schwierigkeit: einstellbar 


um ZIUNY 


MEGA DRIVE 


Or: neue Rennspiele 
namhafter Hersteller auch 
in den letzten Monaten wieder 
Modulschächte und Disketten- 
Laufwerke überschwemmten, 
hat sich am Uraltspielprinzip 
nichts verändert. Der Bild- 
schirm ist die Windschutzschei- 
be, andere Autos kennt man 
nur von hinten und mehı als 
Lenken, Bremsen, Gasgeben 
und Schalten braucht man kei- 
nesfalls zu tun. Daß sich trotz 
meist sehr hoher Fahrge- 
schwindigkeit die Distanz zu 
Bergen, Wäldern und Seen im 
Hintergrund niemals veräan 
dert, gehört für einen wasch- 
echten "Pole Position”- oder 
"Final Lap”-Freak zu den 
grundlegendsten Naturgeset- 
zen. In der Spielhalle oder im 
Wohnzimmer fährt man eben 
bestenfalls im Kreis. Auch Se- 
gas "Super Monaco GP” 
bricht nicht mit der Tradition. 
Verwendete das Automaten- 
vorbild noch Riesenmonitor 
und hammerharte Grafikrouti- 
nen, sieht die Heimversion da- 
gegen eher aus wie Pole Posi- 
tions großer Bruder. Das Fah- 
ren selber besteht aus den 
obengenannten Standards; 
kannein in jeder Runde abneh- 
mendes "Position Limit" nicht 
gehalten werden, ist das Ren- 


nen gelaufen. Man verfügt 
über Tachometer, verschiede- 
ne Chronographen und eine 
Karte der Strecke, auf der auch 
die Positionen aller Fahrzeuge 
zu finden sind. Das obere Drit- 
tel des Bildschirms enthält ei- 
nen mächtigen Rückspiegel 
der Marke "Super-Cinema- 
scope". So kann man "abge- 
schossene” Wägen deı Geg- 
ner noch eine ganze Weile rau- 
chend hinter dem eigenen 
Fahrzeug hertrudeln sehen. 
Der eigene Flitzer ist zum 
Glück so robust, daß er Kolli- 
sionen und Ausflüge ins Grüne 
meist unbeschadet übersteht. 

Kennt man die Wahlmöglich- 
keit zwischen verschiedenen 
Motoren und zwischen Auto- 
matik- und Schaltgetriebe, so- 
wie den Qualifikationslauf 
noch vom Automaten, packten 
die Sega-Entwickler für ihre 
Mega Drive-Version noch ei- 
nen kompletten WM-Modus 
aufs Modul. Sollte das sonnige 
Monte Carlo dem Piloten keine 
echte Herausforderung mehr 
bedeuten, kann er so auf eine 
ganze Menge neuer Renn- 
strecken, auf Aufwärmrunden 
und Boxenstops zurückgrei- 
fen. Letzterer wird einem übri- 
gens nach entsprechenden 
Ausrutschern und Kollisionen 


Schau an, schau an, 
endlich ein vernünfti- 
ges Autorennspiel 
fürs Mega Drive. Na- 
türlich klotzt Super 
Monaco GP nicht mit 
so gewaltiger Grafik 
wie das Spielhallen- 
vorbild, bietet aber 
gepflegtes 3D und 
viel Übersicht im ex- 
trabreiten Rückspie- 


ZEUNT no 


gel. Die Grand-Prix-Saison mit 


dem Paßwort-System spielt man schaltung besser. 


recht gerne, denn im- 
mer nur in Monaco 
rumzudröhnen, wird 
auf Dauer etwas lang- 


weilig. Ein solides 
Rennspiel, das mich 
letztendlich nicht 


ganz begeistert. Die | 
Grafik ist anständig, | 
doch die Rennatmo- | 
sphäre eher lau. Das 
Motorradrennen "Su- | 


per Hang-On” ist um eine Gang- | 


Ruhe vor dem Sturm: Der elfte Startplatz ist ergattert (Mega Drive) 


automatisch von der eigenen 
Boxermannschaft nahegelegt. 
Erstmalig hat man auch das 
zweifelhafte Vergnügen, einen 
der Mitbewerber persönlich 
kennenzulernen oder von ihm 
sogar zum Duell auf Renn- 
strecken in den Staaten, Groß- 
britannien, Deutschland oder 
Japan gefordert zu werden. 
Natürlich fehlt während einer 


solchen WM auch das authen- 
tische Punktesystem nicht. 
Setzt man seinen Flitzer regel- 
mäßig in die Leitplanken oder 
auf die hinteren Plazierungen, 
droht der Rausschmiß aus 
dem Team. Bisher hat jedoch 
bei”Super Monaco GP” glück- 
licherweise auch der größte 
Pechvogel eine neue Chance 
in neuem Team gefunden. wi 


r = = _ 
| Gegenüber dem Au- ich nächtelang vor 
| tomatenvorbild hat dem Bildschirm kleb- 


Segas Super Monaco 
GP zwar einiges an 
| spektakulärer 3D-Gra- 

fik verloren, dafür 

packten die Entwick- 

ler eine komplette 
| Formel-1-Weltmeister- 
schaft in das Modul. 
Mit einem Automatik- 
getriebe ist der Ein- 
stieg in den Rennzirkus schnell 
gefunden; echte Männer fahren 
natürlich nur mit tückischem 
Schaltgetriebe. Trotz hübscher 
Hintergründe und flammender 
Turbofeuer präsentiert sich das 
Spiel grafisch und akustisch 
eher unauffällig. So lag es auch 
nicht an der Aufmachung, daß 


te. Es ist mir jedoch 
selten ein so extrem 
spielbares Programm 
unter die Finger ge- 
kommen. Auf "Easy" 
kamen bei Super Mo- 
naco schon nach we- 
nigen Minuten erste 
Suchtgefühle, auf 
"hard” kämpfte ich 
noch tagelang um eine gute Pla- 
zierung. Fair ist auch, daß die 
leicht zu handhabenden Auto- 
matikrenner wesentlich weniger 
Kraft unter der Haube haben als 
die tückischen Wägen mit Hand- 
schaltung. Super Monaco GP, 
von führenden Bleifüßen emp- 
fohlen 


Grafik: 67% Sound: 62% 


Genre: Rennspiel 
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 100 Mark 


Schwierigkeit: einstellbar 


Aus dem Rennfahreralltag: Kampf im vorderen Mittelfeld bei 320 km/h, Tunneli 


fahr! und Motorschaden (Mega Drive) 


POWER TESTS 
VIDEO-SPIELE 


Der Moonwalker als wandelnde Staubschleuder (Mega Drive) 


Moonwalker 


-Hu! So mancher hat ihn 

schon geübt, den Micha- 
el-Jackson-Hüftschwung, fe- 
dernd und geschmeidig aus 
dem Becken perlend. Das 
große Vorbild könnt Ihr jetzt 
per Mega Drive elegant über 
den heimischen Bildschirm 
tänzeln lassen. Die Sega-In- 
terpretation des Michael-Jack- 
son-Spielfilms "Moonwalker” 
hat gottlob nichts mit der 
schaurigen Computerspiel- 
version zutun. Aufdem Mega 
Drive steuert Ihr Michael 
durch fünf grafisch unter- 
schiedliche Szenarien, die in 
je drei Unterleveis geteilt 
sind. Ziel in jeder Stufe ist es, 
alle Kinder zu befreien, die 
der böse, böse Oberböse- 
wicht entführt hat. Zitternd 
kauern die armen, blondbe- 
zopften Hascherl am Boden, 
doch sobald sie von Michael 


"Bad" ist die Video- 
spielumsetzung 
von Moonwalker 
keineswegs Die 
Programmierer ha- 
ben eine recht ge- 
schickte Mischung 
aus Filmelementen 
und solidem Action- 
spielprinzip hinge- 
legt. Das weißge- 
wandete Jackson- 
Sprite tänzelt elegant über den 
Bildschirm, und die Musik ist 
technisch hervorragend gelun- 


MEGA DRIVE 
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Sound: 83% 


berührt werden, schwenken 
Sie begeistert den Teddybär 
und sind befreit. Um alle Kids 
zu finden, solltet Ihr durch 
Joypaddruck nach oben hin- 
ter Türen, Fenstern und Bü- 
schen (in späteren Levels gar 
hinter Grabsteinen) nachse- 
hen. Gangster, Schläger, 
Zombies und andere Rüpel 
sind hinter Michael her, doch 
er kann durch gezielten Ein- 
satz einer Portion magischen 
Staubs die Angreifer umhau- 
en. Besonders effektvoll ist 
der Wurf des in Bumerang- 
Manier zurückschwirrenden 
Killerhuts. Jedes der fünf 
Szenarien wird mit einem 
Michael-Jackson-Hit unter- 
legt. Das "Greatest Hits"-Re- 
pertoire des Moduls spielt 
auf mit "Smooth Criminal”, 
"Beat it”, "Another Part ofme”, 
"Billie Jean” und "Bad". hi 


gen. Man wippt an- 
getan mit und ist 
von den Songs nie 
genervt. Das Spiel 
selber bietet solide 
Unterhaltung, aber 
wenig Neues und ist 
zu leicht. Selbst 
wenn Ihr den höch- 

sten Schwierig- 
> keitsgrad wählt, 

spielt Ihr Moonwal- 
ker zuschnelldurch. Davon ab- 
gesehen ein anständiges Mo- 


dul für Michael-Jackson-Fans 


59% 
Schwierigkeit: leicht 
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xtras: XDR (Mega Drive) 


SPEFO 
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XDR 


aum gibt's die phänome- 

nale Bildschirmballerei 
"Thunderforce Il” für das 
Mega Drive, folgen schon die 
ersten Nachahmer. "XDR"” 
(steht für X-Dazedly-Ray) 
schlägt in die gleiche Kerbe 
wie das Vorbild. Durch rund 
sechs horizontal scrollende 
Levels müßt Ihr ein Raum- 
schiffsprite steuern und da- 
bei auf alles ballern, was sich 
bewegt. Wie es sich für ein 
zünftiges Actionspiel gehört, 
fangt Ihr mit einer Minimalbe- 
waffnungan, dieaberimLau- 
fe des Spiels durch Aufsam- 
meln verschiedener Extra- 
symbole verstärkt werden 
kann. Insgesamt gibt es fünf 
Waffensysteme, die jeweils in 
drei Stufen ausbaubar sind. 
So hinterlassen einige Feind- 
schiffe Symbole für die ver- 
schiedenen Zusatzwaffen. Ein 


Wo "Thunderforce 
II” für gestiegenen 
Adrenalinhaushalt 
und für ungetrübtes 
Ballervergnügen 
gesorgt hat, steht 
bei "XDR” der 


Kampf mit dem 
Schlaf im Vorder- 
grund. Ein paar 
simple Extras 


Feindformationen 

die dem Actionfreund ein mü- 
des Lächeln abringen und eine 
recht einfallslose Grafik lassen 


"B” steht zum Beispiel für ei- 
nen verbesserten Normal- 
schuß, ein ”L’ für einen 
prächtigen Laser, ein""W" für 
besonders durchschlags- 
kräftige Energiestrahlen und 
ein "M” für Raketen. Diese 
feuern in der ersten Stufe nur 
nach unten, dann auch nach 
oben und nach hinten. Zu- 
sätzlich könnt Ihr mittels "O" 
noch bis zu zwei Beiboote an 
Euer Schiff andocken, die 
ebenfalls munter vor sich hin 
schießen. Abgerundet wird 
die Extrasammelei mit einem 
Schutzschild, der besonders 
gut für den jeweiligen Level- 
Endgegner zu gebrauchen ist. 

Wie schon bei den Mega- 
Drive-Modulen üblich, gibt's 
auch bei XDR ein Menü, in 
dem Ihr die Anzahl der Schif- 
fe und den Schwierigkeits- 
grad einstellen könnt. mh 


XDR im Actionmit- 
telmaß versinken 
Wie man es außer- 
dem geschafft hat 
aufdem Mega Drive 
für ein solch’ er- 
bärmliches Ruckel- 
scrolling zu sorgen, 
ist mir absolut 
schleierhaft Die 
Frima Unipagc, die 
für XDR verantwort- 
lich ist, sollte lieber noch mal 
eine Runde "Thunderforce III” 
spielen 


MEGA DRIVE 
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Der C 64-Emulator auf dem Mega Drive: Super Hidalyde (Mega Drive) 


ICH WOLLT’ ICH WÄR’ EIN HELD 


as Feenland steckt in 

Schwierigkeiten. Erdbe- 
ben, Vulkanausbrüche und 
Monsterhorden haben das 
einst friedliche Gebiet in eine 

verwandelt. Die Einwoh- 
ner leben in ständiger Angst 
vor dem unbekannten Bösen. 
Nur ein zünftiger Edelmann 
kann den finsteren Mächten 
(höchst originell) Einhalt ge- 
bieten. 

Natürlich übernehmt Ihr 
diese Rolle in dem neuesten 
Mega-Drive-Rollenspiel "Su- 
per Hidalyde”, Am Anfang 
dürft Ihr aus vier Berufsklas- 
sen (Krieger, Dieb, Zauberer 
oder Mönch) Euren Traum- 
helden herauspicken. Je 
nach gewähltem Beruf hat 
Eure Spielfigur verschiedene 
Eigenschaften. So kann der 
Krieger zwar prächtig drauf- 
hauen, ist aber beim Zaubern 


Heiliger Rollenspie- 
ler, was ist den das? 
Technisch ist "Su- 
per Hidalyde” eine 
mittelschwere Kata- 
strophe: Kein Scrol- 
ling, Winz-Sprites, 
magerste Grafiken 
im Micker-Look und 
ein nicht gerade ori- 
gineller Sound ver- 
setzten einen in die 


Computersteinzeit zurück 


Ge B/ 


äußerst mies. Ein große Rolle 
spielt in diesem Spiel der rea- 
listische Zeitablauf (24 Stun- 
den Spielzeitrhythmus) und 
das Gewicht mitzuschlep- 
pender Gegenstände (ist das 
Schwert zu schwer, kommt 
der Charakter nicht an: 
Gold, um wichtige Gegen- 
stände in Läden zu kaufen 
und Erfahrungspunkte zum 
Befördern und Magieerwerb 
erhaltet Ihr durchs Plätten 
von Monstern. Hier ist aber 
zwischen guten und bösen 
Monstern zu unterscheiden. 
Das komplette Spielfeld wie 
Städte, Dungeons und Wild- 
nis wird aus der Vogelper- 
spektive gezeigt. Leider wird 
nicht gescrollt, sondern qua- 
si umgeblättert. Euer Spiel- 
stand wird beim Übernachten 
in einer Gaststätte automa- 
tisch abgespeichert. mh 


nach geraumer 
Warmspielphase 
genügend Stoff, um 
sich einige Tage zu 
unterhalten. Aller- 
dings ist der Schwie- 
rigkeitsgrad ziem- 
lich hoch angesetzt. 
Durch den Tages- 
rhythmus und das 
Gewichtsproblem 
mit den Items ha- 
ben gerade am Anfang 


Spielerisch wird's dafür etwas Rollenspieleinsteiger arge Pro- 


besser. Super Hidalyde bietet 


SH 
sieier Genre: Rolle 
\) Hersteller: Seismic, 100 Mark 
MEGA DRIVE 61% 
Grafik: 16% Sound: 49% Schwierigkeit: schwer 
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Bestellungen könnt Ihr telefonisch durchgeben oder per Post schicken, 
Der Versand erfolgt per Nachnahme (+5 DM) oder portofrei per Vorkasse (bar, Scheck) 
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert 
Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste mit noch mehr Programmen an! 


Andreas Bachler » Computersoftware 
Blücherstr. 24 - Postfach 1113 
D-4290 Bocholt » Tel. (02871) 183088, 180637 


HDEO-SPIELE 


Wenig Action, viel Frust (Mega Drive) 


ÄUSSERST MÜHSAM KEINER SPRINGT FEINER 


a machen sie sich auf, 

die vier tapferen Krieger: 
Kotarou schlenzt süß den Su- 
riken, Ayame wirft wuchtig 
Bömbchen, Kidenbou schleu- 
dert bildschöne Blitze, und 
Senshirou läßt lässig den La- 
ser brutzeln — zum Wohle 
der Menschheit und zum 
Schaden der gegnerischen 
Sprites (...und keiner weiß, 
worum's geht, weil die Anlei- 
tung wieder in japanisch ist). 
Die Bomben, Laser und Suri- 
kens flutschen den Helden 
nur so aus der Hand; wenn 
man den Feuerknopf ge- 
drückt hält, braut sich inner- 
halb weniger Sekunden ein 
kleines Feuerwerk zusam- 
men, das dem Gegenüber 
nicht gut bekommt. Wenn 
man jetztnoch bestimmte Ex- 
tras aufsammelt, die wie rote 
Glühbirnen aussehen, be- 


Spätestens beim er- 
sten Obergegner 
wird die große 
Schwachstelle klar 
Die Figuren agieren 
viel zu langsam, als 
daß man den heran- 
pfeifenden Schüs- 
sen ausweichen 
könnte. Auch wenn 
man zwischen den 
Fähigkeiten der 
Charaktere hin- und herschal- 
tet, ist spätestens beim dritten 
Obermotz erst einmal Schluß 


We 


kommt man sofort mehr 
Energie und mußnichtsolan- 
ge das Knöpfchen drücken, 
bis der edle Feuerzauber er- 
scheint. Zu jedem Zeitpunkt 
im Spiel kann man zwischen 
den Recken hin- und her- 
schalten. 

Sechs Level stehen zu Be- 
ginn des Spiels zur Auswahl: 
die kahle Steinwelt, der steile 
Berg, die saftige Wiese, die 
gefährliche Straße, das üble 
Hafenviertel und zu guter 
Letzt die Welt der Zukunft. 
Man wählt zu Beginn des 
Spiels eine aus; drei weitere 
Welten, in denen es beson- 
ders wüst zugeht, kommen 
dran, wenn man die ersten 
sechs hinter sich hat. Daman 
das normalerweise nicht in 
einem Anlauf schafft, gibt's 
die ersten sechs Level lang 
unbegrenzt Continue. al 


Man kann die Level 
überleben, wenn 
man sich Pixel für 
Pixel nach vorne ta- 
stet — aber macht 
das noch Spaß? 
Außerdem stürzen 
sich die Gegner in 
wirren Formationen 
auf die vier Helden, 
das ganze Spiel 
wirkt zusammenge- 
stückelt, dazu dudelt eine fla- 
che Musik —Sonicht, da gibt's 
besseres für Mega Drive 


MEGA DRIVE 
Grafik: 35% 


Genre: Action 
Hersteller: Sigma, Zirka-Preis: 100 Mark 


Sound: 44% 


38% 
Schwierigkeit: schwer 


Wenn er fällt, dann schreit er (NES) 


ar die Currywurst ver- 

dorben? Verschwand 
seine Katze? Bekam er keine 
Karten für die Salzburger 
Festspiele? Was immer pas- 
sierte, Elvin Atombender ist 
so sauer, daß er in drei Stun- 
den die Welt in Stücke spren- 
gen will. Er hat sich in einem 
Turm verschanzt und öffnet 
nicht mal auf die Aufforde- 
rung "Achtungachtung, hier 
spricht die Polizei!”. DieLage 
ist ernst, Sie müssen also 
rein. Das Gebäude besteht 
ausacht Türmen, indenenes 
wiederum bis zu sechs Räu- 
me gibt, deren Einrichtung 
Sie penibel untersuchen soll- 
ten. Entweder finden Sie 
Zahlen, Extras oder gar 
nichts. Hat man die richtigen 
Zahlen zusammmen, spuckt 
der Handgelenkscomputer 
eine Kombination aus. Mit 


Obwohl der Nach- 
folger zum Klassi- 
ker "Impossible 
Mission” vorletztes 
Jahr mit neuen Ex- 
tras und neuen Ro- 
botern aufpoliert 
wurde, wirkt das 
Spiel etwas ange- 
staubt. Die Ninten- 
do-Umsetzung wur- 
de zwar mit sehrviel 
Liebe programmiert (es gibt 
nur minimale Unterschiede zur 
Computerversion), trotzdem 


Genre: Action-Adventure 
Hersteller: S.E.l., Zirka-Preis: 80 Mark 
NINTENDO 78% 
Sound: 45% Schwierigkeit: mittel 


der gehen Sie in den Raum 


mit dem Safe, öffnen ihn, ent- 
nehmen eine Kassette und 
auf geht's in den nächsten 
Level. 

Wenn's nur so einfach wä- 
re! Denn Elvin ist Elektronik- 


spezialist. Überall im Kom- 


plex patroullieren seine Ro- 
boter, die Ihnen an die Leder- 
haut wollen. Und jetzt kom- 
men die Extras ins Spiel. Sie 
können mit ihnen die Roboter 
kurzzeitig deaktivieren, Lifte 
verstellen, Minen legen oder 
anderen Unfug treiben. Bal- 
lern geht nicht, dem Agenten 
liegen keine Handfeuerwaf- 
fen. "Impossible Mission II” 
istdie Umsetzung des Epoxy- 
Hitnachfolgers aus dem Jah- 
re 1989. Einen ausführlichen 
Test der Computerversion fin- 
det Ihr in POWER PLAY 8/88. 

al 


hat das Genre heu- 
te  Interessanteres 
zu bieten. Wer ei- 
nen Veteran schrei- 
en und springen se- 
hen will und intelli- 
gente Plattform- 
spiele mag, sollte 
sich das gute Stück 
zulegen — gut spie- 
len tut's sich alle- 
mal. Außerdem: Sel- 
ten hat ein Sprite so marker- 
schütternd gebrüllt, wenn es in 
einen Abgrund stürzt 


oo ZEUNY 


Auf dem Mond läßt's sich gut springen (Nintendo) 


Captain Comic 


tandardabenteuer im Platt- 
formland: Die rauschbär- 
tigen Oberweisen des Plane- 
ten Osmic wurden ihrer 
prachtvollsten Geschmeide 
beraubt. Da just in diesen Ta- 
gen große Feierlichkeiten auf 
dem Programm stehen, wur- 
de der sagenhafte Captain 
Comic, ein dicklicher Gnom 
im unmodischen Rauman- 
zug, mit der Suche beauf- 
tragt, Nicht leicht, haben sich 
die gemeinen Programmie- 
rer dieses Jump'n’Run-Spiel- 
chens doch sowohl Continue- 
Möglichkeit, als auch ein- 
stellbare Schwierigkeitsstu- 
fen gespart. Anfangs läuft 
der Weltraumheld noch 
gänzlich unbewaffnet durch 
die sieben horizontal scrol- 
lenden Landschaften des 
Planeten Osmic. Eine Waffe 
ist jedoch schnell gefunden. 


Frage: Was kann 
ein _waschechter 
"Held der Gala- 
xien”? Antwort: In 
zwei Richtungen lau- 
fen, hüpfen und mit 
einer lächerlichen 
Kartoffelpistole bun- 
te Wattekügelchen 
verschieden. Den 
Eindruck gewann 
ich zumindest nach 
einigen Spielstunden. Der 
Captain selbst sieht ziemlich 
mickrig aus, die Hintergrund- 


NINTENDO 
Grafik: 55% 


Genre: Action 
Hersteller: Akklaim, Zirka-Preis: 90 Mark 


Sound: 44% 


Rührt sich dann im "steiner- 
nen Wald” oder gar in der 
"Höhle der blinden Kröte” ir- 
gend etwas, darfgeschossen 
werden; ansonsten gilt es, 
geschickt von Plattform zu 
Plattform zu hopsen. Wo vie- 
le Feinde lauern, sind natür- 
lich auch die Bonusgegen- 
stände nicht weit: Schutz- 
schilder, Extraleben und ein 
Paar Sprungstiefel warten 
nur darauf, vom Captain auf- 
gesammelt zu werden. Ein 
magisches Zielwasser darf 
als Extrawaffenersatz herhal- 
ten. Unverbesserliche Blei- 
finger sollten sich bei diesem 
Arcade-Adventure jedoch ein 
wenig zurückhalten: Pene- 
trantes Dauerfeuern überla- 
stet den Energiegenerator 
der eigenen Waffe. Unange- 
nehme Feuerpausen sind ” 
Folge. 


grafik ist meist recht 
bieder und die ver- 
schiedenen Musik- 
stücke laden eher 
zu einem Nicker- 
chen, als zu wilder 
Schatz- und Mon- 
sterhatz ein. Trotz- 
dem: In Sachen 
Spielbarkeit läßt der 
pummlige Captain 
so manchen Ninja 
stehen. Witzig auch die Spiel- 
anleitung: Im Spiel selber ist 
weniger Originellität zu finden 


52% 
Schwierigkeit: mittel 


KORONA-SOFT 
Versandhandels GmbH 
Cari-Bertelsmann-Str. 53 
Postfach 3115 

4830 Gütersloh 1 


79 
KORON 
L 


Ho fine 


C64/D AtariST Amiga IBM 


Anarchy 59,90 59,90 
Battlemaster 79,90 89,90 
Deliverance , - - 

Dragon Flight (Lim. Edition) 79,90 79,90 
Dragon Wars ! - 79,90 
Dungeon Master 79,00 79,00 
F19 Stealth Fighter 89,90 89,90 
Invest - 69,90 
Kick Oft Il 69,90 69,90 
Klax , 59,90 59,90 
Maniac Mansion 79,00 79,00 
Oil Imperium 61,00 61,00 
Pirates 79,00 79,00 
Reederei 53,90 61,90 
Shadow of the Beast Il - 99,90 
Silent Service II - - 

Sim City 89,90 89,00 
The Gold of the Aztecs 59,90 79,90 
Their finest Hour 89,00 89,00 
Time Maschine 79,90 79,90 
UMS (Univ. Mil. Sim.) II 89,90 89,90 
Wings - 89,90 
Wings of Death 79,90 79,90 
Zak McKracken 79,00 79,00 


89,00 
99,00 
119,00 


61,00 


Endlich: Die offizielle europäische Version 
SEGA MEGE DRIVE inc. Altered-Beast 


x Spielen wo immer man will: Tragbares 
Telespiel-Gerät GAME BOY incl. Tetris 


x Speichererweiterung für Amiga 500 
umschaltbar / mit Uhr 


Sound-Karten 
für Ihren PC: AD-Lip 


Sound-Blaster (Version 15) 449,00 
Wir haben für Sie ständig über 3.000 Programme am Lager. 
Fordern Sie unseren umfangreichen Katalog an oder noch besser: 
Besuchen Sie uns in Gütersloh, Carl-Bertelsmann-Str. 53. Auf 
400 qm zeigen wir eine einmalige Spieleauswahl für alle wich- 
tigen Computer. 


Penguin Wars 


"Penguin Wars” ist ganz einfach. Ihr 
müßt nur zehn Bälle innerhalb von 60 
Sekunden auf die andere Seite des 
Spielfelds rollen. Leider hat Euer Gegen 
spieler die selbe Absicht. Trifft Eure Ku 
gel den Gegner, dann fällt er für ein paar 
Sekunden in Ohnmacht. Ihr könnt ge 
gen fünf unterschiedlich starke Gegner 
spielen, oder, über Video-Link, gegen 
einen Freund antreten mw 


Genre: Geschicklichkeit j | 
Hersteller: Nexoft | 
Zirka-Preis: 60 Mark | 


GAME BOY 41% 
Grafik: 29% Sound: 33% 


| POWER-WERTUNG: 41% 


Der supe 


SV 500 
SV 510 


Diskettenbox 


Future-line 


SV 127 
Top-Star 


| im Acrylglas-Gehäuse mit 
slow-motion-Funktion 


für 3,5”- und 5'%4"-Disketten 


Rastan Saga Il 


Oje, jetzt hat Taito auch die Mega 
Drive-Version dieses Jump'n'Run-Spiels | 
verhunzt. Die Sprites sehen auf de 


sten Blick zwar ganz gut aus, 
tionsphasen wurde jedoc 
spart. Das schnarchige Spielprinzi 
die peinlichen Soundeffekte kennt man 
schon von der PC-Engine-Version, ein 
zig die Hintergrundmusik vermag ange 


nehm zu überraschen wi 


| Genre: Action | | 
| Hersteller: Taito 

| Zirka-Preis: 100 Mark | 

MEGA DRIVE 39% 

Grafik: 36% Sound: 27% 
Schwierigkeit: mittel 


robuste 


In dieser Ausgabe testen wir 
puterspieleteil ausführlich die 
sion von "Ishido”. 

Die Game-Boy-Umsetzung bietet das 
gleiche kluge Tüftelspielprinzi 
cher nicht einfach, auf dem $ 
Schrumpfdisplay des Ga 
die Symbole auseinanderzuhalten, aber 
die Programmierer haben die Farbar 
ut halbwegs erträglich gelöst 
Wem der Satz Spielsteine nicht über 
h genug ist, kann zwischen zwei 


weile: 
Ishidosteine, umschalten. Auch bei der 
Hintergrundmusik darf gewählt werden 
Drei nette, aber nicht umwerfende Mu 
sikstücke stehen zur Auswahl. Ishido 
kann man alleine, mit einen Freund oder 
gegen den Computergegner spielen 


SV 128 
Megaboard 


mit 2 Stopuhren 
10 Microschaltern 
und slow-motion 


Der Computergegner ist ein schlauer 
Fuchs, der nicht so einfach zu besiegen 
ist — je besser man selber spielt, desto 
besser scheint er zu werden 

Leider fehlt eine High-Score-Liste 
Eine Batterie zum Speichern blieb dem 
Modul versagt, so daß man seinen 
Scores immer noch auf einen Zettel no 
tieren muß. Auch das Orakel ist ver 
schwunden; diese Ishido-Version beant 
wortetet also leider keine Fragen zur 
Weltpolitik ("Wann kracht's?"), Freundin 
("Wann kracht's?”) oder neuen Autos 
("Wann kracht's?”) 

Wer auch unterwegs ohne sein Ishido 
nicht leben kann, ist mit der Westenta 
schenversion gut bedient. Gegenüber 


| der Computerversion müßt Ihr zwar bei 


n, darunter auch die originalen | 


Die neuen Modelle 90/91 


für Commodore - Atari - CPC - Nintendo - Sega u. PC 


N 


„..natürlich von Jöllenbeck 


Erhältlich im Versandhandel, in Kaufhäusern und Fachgeschäften 


der Spielbarkeit keine Abstriche ma 
chen, dafür aber beim Spielkomfort 
Denksportfreunde und kluge Köpfe 
sollten sich dieses Modul anschaffen 
der Einschränkungen ist Ishido 
eine runde Sache mit Pfiff al 


| Genre: Denkspiel 
‚ Hersteller: Ascii 
Zirka-Preis: 50 Mark 


GAME BOY 80% 
Grafik: 34% Sound: 56% | 
Schwierigkeit: mittel 


SV 401 
$G Fighter 


für alle 
SEGA-Consolen — 
auch für 

Nintendo erhältlich 


optimale 
Spielfreude 


Auf gehts zur 


Unter der 
Schirmherrschaft 
von Commodore 
und dem 
Amiga Magazin 


03.11.-71.11.90 
Köln Messe, 
Halle 10 und 12 
(08.11.90 Fachbesuchertag) 


Öffnungszeiten: 
08.11.90/Fachbesuchertag: 
10:00 - 18:00 Uhr 


09. 11.-17. 11.90 
9:00 - 18:00 Uhr 


Eintrittspreise: 
Tageskarte 09. 11.-11. 11.90 
Schüler/Studenten: DM 10.—- 
Erwachsene: DM 15.- 


Fachbesucherkarte: DM 35.—- 
(Gültigkeit: alle vier Messetage) 


Pro Messe erwarten Sie 
über 100 Aussteller und 
230000 AMIGA-Fans! 


Information: 


Kommen Sie vorbei, Ami Shows Europe GmbH 


wir freuen uns auf Sie Zugspitzstraße 2A 
8011 Vaterstetten 
Fax: 08106-340994 


s gibt gute und schlechte 

Spiele. Richtig — aber ei- 
gentlich auch falsch. Solch 
brachiale Schwarzweißmale- 
rei ist nicht fair. Ist ein Spiel 
nur ”gut”, gar "sehr gut” 
oder eine absolute Zierde je- 
der Sammlung (und wird von 
uns dann mit der güldenen 
"Besonders empfehlens- 
wert''-Medaille geschmückt)? 
Auch bei der finsteren Seite 
der elektronischen Unterhal- 
tung muß differenziert wer- 
den. Esgibt Titel, diemanzur 
Not spielen kann, welche, die 
schnell langweilig werden 
und sogar "Prachtexempla- 
re’, die spontane Pfuis und 
einhelliges Abwinken ern- 
ten. 

Über die allerbesten Spiele 
wird oft geschrieben: In Fea- 
tures werden die "Muß'- 
Spiele für jeden Computer 


vorgestellt, man findet sie an 
den Spitzen der Hitparaden. 
Die ungeliebten, weilmiesen 
Spiele werden hingegen nur 
allzu rasch vergessen. Das 
ist nichtimmer gerecht: Viele 
Programme sindso schlecht, 
daß sie auf morbide Weise 
schon wieder gut sind. Die 
unfreiwillige Komik von Soft- 
ware-Katastrophen soll im 
Mittelpunkt der nächsten 
Seiten stehen. Auf der Suche 
nach origineller Schlechtig- 
keit fiel uns eine Reihe von 
Kuriositäten auf: An den 
langsamsten Adventure-Par- 
ser erinnert man sichebenso 
schaudernd wie an das häß- 
lichste Sprite. Unsere Parade 
der Software-Monströsitäten 
wird so zu einem ironischen 
Blick auf einige dermerkwür- 
digsten Spieleauswüchse 
der letzten Jahre. hl 


Wer erinnert sich 

noch schaudernd an 
das scheußlichste Sprite, 
die abartigste Anleitung 
oder den pampigsten Par- 
ser? Heinrich Lenhardt öff- 
net das Schatzkästlein der 


schaurig-schlechten Spiele. 


Mt 


! 


Die lächerlichsten 


Bösewichte 


Aus der Suche nach der 
packenden, mitreißenden 
Spielidee, die jeden Käufer 
förmlich zum beherzten Griff 
ins Händlerregal zwingt, re- 
sultiert so manches Muster- 
beispiel unfreiwilliger Ko- 
mik. Anfang 1988 waren Ac- 
tionspiele aller Coleur sehr 
gefragt. Auf der Suche nach 
einem echten Nervenzerfet- 
zer ersann eine Software-Fir- 
ma die Mär von Street Gang. 
Sie berichtet vom braven Bu- 
ben Mickey, der ob der Um- 
zugslust seiner tückischen 
Eltern in einer finsteren Ge- 
gend landet. Hier wird der 
Begriff des Gassenhauers 
noch wörtlich genommen, 
grimmige Straßengangs 
schlurfen Passanten-prü- 
gelnd über den Asphalt. 
Mickey will Mitglied einer 
schicken Gang werden und 
muß dazu dem Anführer der 
Gang um einen Teil seiner 
Haarpracht erleichtern. Auf 
dem Weg dorthin wird Mickey 
mit den merkwürdigen Be- 
wohnern seiner Nachbar- 
schaft und der Spieler mit ei- 

nigen der putzigsten Böse- 
wichtern der Software-Ge- 
schichte konfrontiert. Für 
Erheiterung sorgt der 
gemeine Graffiti- 
Künstler, der vor- 
zugsweise in Ru- 


Fre ee erst sahen, 
dann fragen 


pam Sonnenbrilus: der Körper 
gesund, der Geist scheinbar wund 


deln antritt und bei Berüh- 
rung an Mickeys Lebenssäf- 
ten zehrt (wohl zu tief an der 
Spraydose geschnüffelt?). 
Noch unmotivierter wirkt das 
gelegentliche Auftreten ei- 
nes älteren Herren mit 
Trenchcoat und Aktenköffer- 
chen, der in zufälligen Inter- 
vallen eine Revolverkugel 
aus der Hüfte schießt. In Ka- 
nalschächten lauern gar ge- 
walttätige Jogger mit oran- 
gefarbenen Sporthosen und 
Sonnenbrillen. Street Gang 
setzte mit diesen schillern- 
den Typen neue Maßstäbe im 
Bereich der elektronischen 
Realsatire. 


Knallus Altena: trau 
keinem Trenchcoat-Träger 


anDEn 10 


Die schlimmste 
Mogelpackung 

Vor kurzem legte U.S. Gold 
mit "Italy 1990” ein ordentli- 
ches Spiel zur letzten Fuß- 
ballweltmeisterschaft vor. 
Doch wer erinnert sich noch 
an das WM-Jahr 1986, als die 
Engländer mit "World Cup 
Carnival” ebenfalls eine Fuß- 
ballsimulation zum großen 
Turnier vorlegten? Viele Mo- 
nate vor Beginn des Turniers 
wickelte U.S. Gold damals ei- 
nen Lizenzdeal ab, nach dem 
World Cup Carnival das offi- 
zielle Spiel zur WM werden 
sollte. Es blieb also reichlich 
Zeit, um ein vernünftiges 
Spiel programmieren zu las- 
sen — sollte man meinen. Als 
der Beginn des Turniers nä- 
her und näher rückte, waren 
die bunte Packung und das 
beiliegende Poster zwar fer- 
tig, doch die Software ließ 
auf sich warten. Um termin- 
gerecht das heftig beworbe- 
ne Programm in die Läden zu 
bekommen, griff man auf ei- 
ne Notlösung zurück: Der 
Mini-Firma Arctic Software 
kaufte man ein längst verges- 
senes, ziemlich mieses Fuß- 
ballspiel ab, versah es mit ei- 
nem halbherzigen Turnier- 
modus, steckte es in die 
World Cup Carnival-Packun- 
gen und fertig war das 
"neue" Spiel. Die Käufer 
zürnten ob solcher Mogelei 
nicht zu knapp. Immerhin hat 
sich seit damals niemand 
mehr getraut, ein ähnliches 
Software-Recycling zu be- 
treiben. 


den + knapp 50 Mark fü 
Pr . Wer r 
jiese 


G rn LE DO 


Dieses lausige Gekicke wurde gleich zweimal verkauft — unter 


verschiedenen Namen. Drum merke: Ein Unglück kommt selten allein... 


Die peinlichste 
 Emdation 
Wie wir alle wissen, gibtes. 
verschiedene no- 


Programms auf dem C 64. 
Anscheinend hielten die Her- 
ren es für weniger aufwen- 
dig, eine Anpassung der fer- 
tigen m-Version auf 
den C 64 vorzunehmen, als 


‚hat, zeigt wenig Verständnis 
für die kunstvolle Verwand- 


ge, mit Hardware-Scrolling 
und 16 Farben aufwarten zu 
können. Bei solchen Attenta- 
ten wäre ein Sticker auf der 
Packung recht en 
(Textvorschlag: "Läuft au 
dem C 64, nutzt die Hardware 


. aber in keinster Weise aus”). 


Arglistige Täuschung: Es sieht 
nach Spectrum aus, ist aber ein 
64-Program 


c m. Be bemurafl 
‚beweist eindrucksvoll, wie man 
so ziemlich sämtliche Hardware- 
Vorzüge eines Computers kalt 
lächelnd ignorieren kann. 


Kein noch so niederer In- 
stinkt ist dagegen gefeit, von 
der Software-Industrie aufs 
Korn genommen zu werden. 
Das ganze Genre der "Strip 
Poker”-Programme lebt da- 
von, daß dem Spieler der Ver- 
stand förmlich in die Hose 
plumpst. Nun hat die eroti- 
sche Bilderschau auf Heim- 
computern gegen die voyeu- 
ristische Alternative eines 
reich bebilderten Herrenma- 
gazins zwei entscheidende 
Nachteile: Die Software- 
Fleischbeschau ist wesent- 
lich teurer und vermag die 
grafische Qualität einer 
Hochglanz-Ausklappattrak- 
tion nicht ansatzweise zu er- 
reichen. Besonders finster 
geriet die Software-Verlustie- 
rung bei "Samantha Fox 
Strip Poker’. Ein technisch 
anscheinend nicht sehr be- 
schlagener Mensch hatte 
die glorreiche Idee, fünf digi- 
talisierte Pin-up-Posen von 
Samantha Fox, berühmt-be- 
rüchtigt ob ihres wogenden 


POWER 


THEMA 


Hunde nehmen Reißaus, kleine Kinder 
beginnen zu weinen und die Milch 


Busens, ohne nachzuladen 
in den Speicher des C 64 zu 
rammen. Da wird das RAM 
knapp, und die Kurven arten 
ins G aus. Die 
Grafik sich als ar- 
ger Liebestöter und das Pro- 
gramm als so spielschwach, 
daß man nur allzuschnell das 
Grauen in voller Blüte be- 
trachten kann. 


Die ehrlichste Kata- 
strophenkollektion 


Im Herbst 1985 kletterte ei- 
ne Sammlung mit fünf Pro- 
grammen für den Sinclair 
Spectrum in die englischen 
Billigspiel-Charts. Soweit ei- 
gentlich nichts Besonderes 
— aber diese Kassette hatte 
den schrägen Titel "Don't 
buy this” ("Kauf das nicht”) 
und bekannte sich dazu, die 
"fünf schlechtesten Compu- 
terspiele aller Zeiten” zu ent- 
halten. Hersteller Firebird 
hatte sich einen einmaligen 
Gag erlaubt: Fünf besonders 
üble Spiele, die der Firma 
ganz ernsthaft zur Veröffent- 
lichung angeboten wurden, 
fanden ihren Weg auf diese 
Jux-Compilation. Unter den 
Gurkenprogrammen, die 
selbstverständlich alle in lu- 
penreinem Basic geschrie- 
ben waren, befanden sich so 
unsterbliche Titel wie "'Fido 
2" und "Weasel Willy". Ob- 
wohl diese spleenige Idee 
unerwartet gut ankam, er- 
schien nie eine Umsetzung 
für andere Computer. Viel- 
leicht waren die schlechten 
Spiele auf anderen Systemen 
nicht schlecht genug? 


Das häßlichste 
Sprite 


Mit dem Wort "Sprite" ver- 
bindet der Computerspieler 
nicht nur Limonadenergüs- 
se, sondern denkt vor allem 
an gezeichnete Objekte, die 
sich über den Bildschirm be- 
wegen. Egal ob Adventure 
oder Action, ob 8 oder 16 Bit: 
Kaum ein Spiel kann es sich 
leisten, spritelos zu sein (von 
den Textadventures der Ge- 
schichtenerzähler von Info- 
com und anderer Exoten ein- 
mal abgesehen). Wer kennt 
nicht die seligen Augen- 
blicke, in denen man seinem 
Raumschiff-Sprite nach erst- 
maliger Besteigung des fet- 
ten Schlußgegners in "R- 
Type’ zujubelte oder unter 
dem Joch der 4,77-MHz-Ra- 
sanz eines Oldie-PCs in Trä- 
nen ausbrach, weil ein Sier- 
ra-Abenteurer-Sprite im ge- 
mächlichen Kriechgang über 
die Mattscheibe schlich. Ein 
bestimmtes Sprite sticht alle 
anderen aus, wenn auch in 
negativer Hinsicht. Gäbe es 


Kein Witz, das Ding gab's wirklich: In Ausgabe 12/85 zollte auch das 


Ist es eine Mülltonne? Ist es ein 
Ziegelstein? Nein, es ist ein 
Fußballer aus der C 64-Katastrophe 
"Street Cred Football". Den 
Namen des verantwortlichen 
Grafikers wollen wir aus Pietäts- 
gründen nicht nennen. 


nicht eine Anleitung und viel 
Fantasie, würde man schwer- 
lich draufkommen, wasesei- 
gentlich darstellen soll. Es 
sieht aus wie ein Fund aus 
einer Sondermülldeponie, 
schwebt aber emsig auf grau- 
em Grund über dem Bild- 
schirm. Das Spiel ist die C64- 
Heimsuchung "Street Cred 
Football”, und das Sprite soll 
einen Fußballer darstellen. 
Was die Sache besonders 
grausig macht, ist der Um- 
stand, daß gut ein halbes 
Dutzend dieser Objekte 


gleichzeitig zu sehen ist. 
Man sollte nicht nach dem 
Äußeren gehen, aber dieser 
Klumpen Tristesse treibt ei- 
nen zum Ausschalten. 


Magazin "Happy-Computer” der aufrichtigen Luschen-Sammlung 


"Don't buy this” Respekt. 


ld 


ASM-HITSTERN. Spieiwert 11 (92%). "THE SECOND WORLD ist ein sehr gelungener 
Cocktail aus diversen anderen Handelssimulationen mit vielen Erneuerungen, der auf jeden 
Fall zu einem Longdrink wird.” (Zitat Torsten Oppermann / ASM). 

"THE SECOND WORLD" gibt es im Fachhandel, in den Fachabtei- 
lungen der Kaufhäuser und ... 

„jetzt auch direkt vom Hersteller. Per Post. Zu irren Preisen! 

AMIGA Atarı st 69,95 DM. pc 79,95 DM. Cs: Disk 29,95 DM. Cat Cars 19,95 DM. 
Schnellversand. Einfach anrufen oder Bestell-Postkarte an: 

MAGIC BYTES, Verlag Ralf Kleinegräber, Postfach 2144 A, 

4830 Gütersloh 1, 24-Stunden-Telefon-Hotline: 05241-1834. 

System angeben! Versand erfolgt per Nachnahme zuzüglich 5,- DM für Porto, Verpackung 
und Nachnahme. Ab 75,- DM Bastellwert ist der Versand frei, Umtauschgarantie bei schad- 
haften Exemplaren (Innerhalb 8 Tagen frei zurücksenden): Kostenfreie Ersatzlieferung 


MAGIC BYTES 


Der langsamste 
Adventure-Parser 


Wer kann sichnoch anRod 
Pike erinnern? Vor ein paar 
Jahren veröffentlichte dieser 
Programmierer drei Adven- 
tures auf dem (mittlerweile in 
die ewigen Software-.Jagd- 
gründe ei n) CRL- 
Label. Mit "Dracula”, "Fran- 
kenstein” und "Wolfman” 
verbreitete der Brite Angst 
und Schrecken, was weniger 
an den Horrorthemen, son- 
dern an der garstigen Quali- 
tät seiner Spiele lag. Unlogi- 
sche Puzzles und miese Gra- 
fiken haben auch andere Ad- 
ventures zu bieten, aber Rod 
Pikes Frankenstein wartete 
mit einem rekordverdächtig 
langsamen Parser auf: Bis zu 
25 Sekunden (!) konnten bei 
der C 64-Version vergehen, 
bis der Spieler nach einer 
Kommandoeingabe eine Re- 
aktion des Programms be- 
wundern durfte (pessimisti- 
sche Naturen schalteten vor- 
her schon ihren Computer 
aus, in dem sicheren Glau- 
ben, daß sich das Programm 
aufgehängt hätte). 


Der Zeitlupen-Parser von "Fran- 
kenstein” veranlaßte Anatol 
Locker und Boris Schneider anno 
1987 zu heftigen Mißfallenskund- 
gebungen: "Einer der absoluten 
Tiefpunkte der Adventure- 
Geschichte.” 
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Die dümmsten 
Dialoge 

"Emanuelle’” vom franzö- 
sischen Software-Haus To- 
mahawk ist für so manches 
Kuriosum gut. Schließlich ist 
es aus der "Spiel zum Film”- 
Galerie das erste Programm, 
das auf einem handfesten 
Erotikstreifen basiert. Geisti- 
ge Klimmzüge hat wohl nie- 
mand bei der Software-Um- 
setzung erwartet; schon die 
Anleitung läßt Schlimmes 
ahnen: Auf der Suche nach 
der allzeit willigen Schönheit 
Emanuelle bereist der Spie- 
ler Brasilien. Der Autor der 
Anleitung delirierte schon 
vor Erregung: "Diese sehn- 
süchtig zarte Empfindung, 
die meine Wirbelsäule hin- 
aufsteigt, bringt mein Gehirn 
zum Kochen”, verrät er in Ka- 
pitel 1. Mit dem angeschmor- 
ten Gehirn ließe sich die 
Dürftigkeit des Spielprinzips 
erklären, die in den primitiv- 
sten Dialogen gipfelt, welche 
die Software-Geschichte bis- 
lang erlebt hat. Der geplagte 
Spieler muß bei Gesprächen 
mit anderen Personen zwi- 
schen mehreren Antwort- 
möglichkeiten wählen. Die 
Gesprächspartner sind meist 
weiblichen Geschlechts, und 
die verbalen. Köstlichkeiten 


um ® 
mnnu 


Wer glaubte, daß die sprachliche Dürftigkeit des Softpornos 
"Emanuelle” nicht zu unterbieten ist, hat das Spiel zum Film 


noch nicht gesehen 


spielen sich auf niederstem 
Aufreißniveau ab. Hier einige 
kleine Kostproben aus der 
rhetorischen Gruft des Ema- 
nuelle-Computerspiels: 

"Ich würde gerne Ihren 
Körper meinen Sinneslüsten 
unterwerfen.” 

"Wie ich diese brasiliani- 
sche Sonne beneide, die oh- 
ne Hindernis diese anregen- 
de Haut lecken kann!" 

"Willst Du meine Intimität 
kennenlernen?” 

Würde man im Alltag sol- 
che Formulierungen zum be- 
sten geben, wären einge- 
schlagene Zähne, diverse Zi- 
vilklagen und ein rascher ge- 
sellschaftlicher Abstieg die 
wahrscheinlichen Folgen. 
Dank soviel klebriger Dumpf- 
heit ist dem Programm die Er- 
nennung zum Spiel mit den 
dümmsten Dialogen gewiß. 


Die überflüssigste 
Fortsetzung 


Als im Frühjahr 1989 das 
Spiel zur Zeichentrickserie 
"Tom & Jerry” erschien, 
schäumte der POWER PLAY- 
Testbericht nahezu vor Ärger. 
Das Jump-and-Run-Spiel litt 
unter mißratener Steuerung 
und niederem Spielwitz. 
Doch nicht mal ein halbes 
Jahr später veröffentlichte 
der Hersteller mit "Tom & 
Jerry 2” bereits die Fortset- 
zung zu dieser ramschreifen 
Banalität. Verwundert rieb 
sich jeder Tester die Augen: 
Hatte jemand versehentlich 
die falsche Diskette in die 
Packung gelegt? War die "2" 
auf dem Cover nur ein Druck- 
fehler? Tom & Jerry 2 unter- 
schied sich so gut wie gar 
nicht von seinem Vorgänger 
und verursachte das üble Ge- 
fühl, daß hier versucht wird, 
das nahezu gleiche Pro- 
gramm erneut zu verkaufen. 
Ein Motiv für die Tat könnte 
darin bestehen, eineteureLLi- 
zenz rasch auszuschlachten. 
Die geleimten Käufer, die bei- 
de Spiele erworben haben, 
würden für eine solche Ge- 
schäftspolitik wenig Ver- 
ständnis aufbringen. 
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Alles Käse: Hier handelt es sich nicht um zwei Bilder aus einem Spiel, 
sondern um je ein Bild aus zwei Spielen. Bewundert also ehrfürchtig 
die Verwandtschaft zwischen "Tom & Jerry ” und "Tom & Jerry 2", 
Welches der beiden Programme links und welches rechts abgebildet 
ist, können wir nicht mit Sicherheit bestimmen. Ihr wißt schon: diese 
frappierende Ähnlichkeit... 


Die schlampigste 
deutsche Anleitung 


Anfang und Mitte der 80er 
Jahre, als die ersten Compu- 
terspielehersteller gerade 
von Garagenfirmen zu um- 
satzgewaltigen Unterneh- 
men heranwuchsen, galten 
deutsche Anleitungen noch 
als ein arges Problem. Inden 
meisten Fällen existierte ei- 
ne deutsche Dokumentation 
überhaupt nicht und wenn 
doch, sorgten oft eine Reihe 
exquisiter Tippfehler, eine 
Orgie orthographischer Disa- 
ster und Unmengen unfrei- 
willig komischer Formulie- 
rungen für Erheiterung. Die 
Zeiten, in denen der Kunde 
für sein gutes Geld eine An- 
leitung erhält, die anschei- 
nend in fünf Minuten bei Ker- 
zenschein unter alleiniger 
Zuhilfenahme eines Taschen- 
wörterbuchs entstand, sind 
zum Glück vorbei. Die mei- 
sten übersetzten Anleitun- 
gen sind verständlich formu- 
liert und hinterlassen beim 
Spieler keinen Babylon-Kom- 
plex. Eine aktuelle Ausnah- 
me ist so kräftig danebenge- 
raten, daß sie den Unehren- 
platz in der Kategorie 
"schlampigste deutsche An- 
leitung” belegt. Was System 
3im Anleitungsheft zu "Flim- 
bo's Quest" vom Stapel läßt, 
verursacht nicht nur bei Hard- 
re-Germanisten Schwin- 
elanfälle. Fairerweise sei 
vermerkt, daß der deutsche 
Distributor des Programms 
bei System 3 gegen diesen 
Pfusch heftig gemotzt hat. 
Die Katastrophe hatte zu die- 
sem Zeitpunkt freilich bereits 
ihren Weg in die Händlerre- 
gale gemacht. 


Kleine Kostprobe aus der deutschen Anleitung zu "Flimbo’s Quest" — 
frei nach dem Motto "Konrad Duden antwortet nicht". 
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EFRENDS & LEUTE 


W er meint, Soft- und Hard- 
ware würde immer noch 
in umgebauten Garagen unter 
chaotischen Bedingungen ent- 
stehen, wird bei Accolade ent- 
täuscht. Accolades Büros im 
kalifornischen San Jose sind 
der Traum jedes Jungarchitek- 
ten: Das Gebäude ist hypermo- 
dern, ein Monstrum aus Chrom 
und Glas, vollklimatisiert und 
voller High-Tech. Accolade ok- 
kupiert die Stockwerke Num- 
mer 1 und2. POWER PLAY hat 
einen Termin mit Randall Thier 
verabredet, dem "Vice Presi- 
dent of international Busi- 
ness’, Randy, der weit weniger 
offiziell ist als seine Visitenkar- 
ten, kommt etwas hektisch aus 
seinem Büro und meint: "Sor- 


18:19 — Die Chefetage (links: 
Peter Doctorow) spielt mit 


Leidenschaft Pingpong 


BESUCH BEI 


ur NN 
ZIVILE. 


nette 
scheint eine echte Traumfa- 
brik zu sein. POWER PLAY 
erkundigte sich über Par- 


ser, Projekte und Pingpong. 


Kalifornien, edle Bü- 
ros, schnelle PCs, 
Chefs: Accolade 


Das Geisterhaus war Inspiration 
für "Don't go alone” 


ry, ich hab’ noch ein Meeting. 
Wenn Du vielleicht erst mit Mi- 
ke und Steve reden willst...?" 

Mike Berlyn ist ein Veteran 


| der Adventure-Szene. Er war 


einer der ersten, die Adventu- 
res programmierten, sein be- 
kanntestes Spiel ist "Tass Ti- 
mes in Tonetown”, sein bestes 
"Suspended”, das er vor Jah- 
ren für Infocom schrieb. 

POWER PLAY: Du warst frü- 
her ein Verfechter der Text-Ad- 
ventures, jetzt bist Du auf Gra- 
fik-Adventure umgeschwenkt 
Wie kommt das? 

Mike: Das letzte Adventure, 
das ich veröffentlichte, nannte 
sich "Dr. Doomonds Wild Par- 
ty”. Das Spiel war ein schönes, 


| umfangreiches Text-Adventure. 


Es hat sich ungefähr zweitau- 
sendmal verkauft. Das ist aber 
nicht genug, um mit diesem 
Genre weiterzumachen. Ich 
will schließlich auch etwas es- 
sen. Außerdem ist keine Zeit 
für Puritaner mehr: Wo Du hin- 
siehst, findest Du jetzt Grafi- 


| ken 


| vom Reparieren abholt. Das 


POWER PLAY: Fällt Dir der 
Umstieg schwer? 

Mike: Nein. In Grafik-Adven- 
tures werden Dinge möglich, 
die man in einem Text-Adven- 
ture nicht machen kann. Man 
sieht eben, was passiert. Das 
muß man erst visualisieren. In- 
zwischen hat sich einiges ge- 
tan: Wir bekommen inzwischen 
unsere Grafiken von ausgebil- 
deten Künstlern, nicht nur von 
gutmeinenden Hobbyisten 

POWER PLAY: Worum 
geht's in Deinem neuen Spiel 
Altered Destiny? 

Mike: Der Held der Ge- 
schichte hat den falschen 
Fernseher erwischt, als er ihn 


Accolade Büro 


DOLUE 


ACTION + SPANNUNG + 


Das Schwert Skar 

Skar verleiht seinem Träger 
elementare Kräfte. Es macht 
ihn unbesiegbar und 
unsterblich. Aber es ist gut 
versteckt! Wer es finden will, 
muß den Gefahren eines 
langen Weges trotzen 
Bestell-Nr. 38784 


Die Flucht der Sumpfgeister 
Als die Menschen begannen 
die Sümpfe trocken zu legen 
haben die Sumpfgeister mit 
dem einzigen vorhandenen 
magischen Staubsauger die 
Flucht zu einem weit 
entfernten Planeten ergriffen 
Ein Sumpfgeist hat jedoch 
die Abreise verschlafen 


Bestell-Nr. 38785 


POWER-GAMES 
erhalten Sie im 


guten Fachhandel 


Markt&Technik-Bücher und -Software erhalten Sie bei 
Ihrem Buchhändler, in Computer-Fachgeschäften und 


Operation Ushkurat 

Sie sind mit einem 
Raumschiff unterwegs zu 
Friedensverhandlungen. Bei 
einer Reparatur wird die 
gesamte Mannschaft ent 
führt 

Bestell-Nr. 38765 


Dungeon 

Dungeon« ist eine Variante 
des legendären Spiele 
klassikers »PacMan«. Die 
Spielfigur bewegt sich durch 
ein Labyrinth. Eingebaute 
Türen, Teleporter sowie 
diverse Hilfsmittel helfen 
Ihnen, Geistern und 
Monstern aus dem Weg zu 
gehen 
Bestell-Nr. 38760 


ABENTEUER 


Operation Feuersturm 

Sie sind »Mister James 
Bond« und haben 

48 Stunden Zeit, eine 
gestohlene Atombombe zu 
finden - falls nicht, wird sie 
abgefeuert 

Bestell-Nr. 38739 


Howard the Coder 

Howard hat eine Spielidee 
Leider stiehlt man seinen 
Computer und er sucht sich 
in einer Lagerhalle neue 
Hardware zusammen. Dabei 
muß er Hindernisse 


überwinden 


Bestell.-Nr. 38705 


R=GAME: 


Nippon - 

das ultimative Rollenspiel 
für 64/0128 

Toshiro begann, die zufällig 
entdeckten Schriftrollen zu 
lesen. Sie sahen abgegriffen 
und uralt aus... Vor Ihnen 
liegt ein Abenteuer, wie Sie 
es bisher nicht gekannt 
haben 

Bestell-Nr. 38729 


tliche 


npfehlung 


N 


Markt 


in den Fachabteilungen der Warenhäuser 


Te 


Chnik 


Ding stammt offensichtlich 
nicht von dieser Welt, denn wie 
Du siehst, wird der Held so- 
eben durch die Bildröhre aus 
seinem Wohnzimmer in eine 
fremde Welt gesaugt. Da steht 
er nun. Er ist in eine andere Di- 
mension gerutscht. Um wieder 
rauszukommen, muß er das 
"Lichtjuwel” finden. 

Ich wollte kein 08/15-Fanta- 
sieabenteuer schreiben, kein 
Standard-"Dungeon & Dra- 
gons”, sondern etwas eigenes. 
Also erschuf ich eine andere 
Biologie, andere Kreaturen, ei- 
ne andere Umgebung, eben 
etwas Neues, das nicht schon 
in hundert anderen Spielen ge- 
sehen hat. 

POWER PLAY: Woher 
nimmst Du Deine Ideen? 

Mike: Daher, wo ich alle mei- 
ne Ideen bekomme. Ichgehein 
einen Laden und kaufe mir... 
(lacht). Nein, weiß nicht, die 
Ideen fliegen mir einfach zu. 
Und meine Frau hilft mir ein 
wenig, aber sag’s nicht weiter. 

Als nächstes ist Steve Cart- 
wright dran. Steve hat schon 
viele Spieler vor die Monitore 
gefesselt. Mit "Hacker" lande- 
te er seinen Überraschungshit, 
jetzt bescherte er der Spielwelt 
sein erstes Adventure. 

POWER PLAY: Glaubst Du, 
daß Eure Adventures besser 
sind als die von Sierra? 

Steve: Unser Parser ist si- 
cherlich intelligenter als der 
von Sierra. Sierra hatte einen 
grandiosen Start, aber wir hof- 
fen, sie mit unseren Spielen zu 
überholen. Diese beiden Spie- 
lesollen uns erst einmal "in die 
Tür” bringen, damit die Leute 
wissen, daß wir auch Grafik- 
Adventures machen können. 
Also versuchen wir, gegen die 
Kolosse Lucasfilm und Sierra 
anzurennen. Lucasfilm hat 
meiner Meinung nach das bes- 
sere Interface von beiden. 
Loom war sehr elegant, es ist 
zwar nicht mein Spiel, aber ich 
mag die Technik, die dahinter- 
steht. 

POWER PLAY: Wie lange 
habt Ihr an Eurem System ge- 
arbeitet? 

Steve: Als Mike zu Accolade 
kam, hatte er schon über ein 
Jahr an dem Parser gearbeitet; 
dann brauchten wir noch ein 
Jahr, um das System zu ent- 
wickeln. Nebenbei schrieb ich 
die Story, vier Monate brauch- 
ten wir zum Debuggen des Par- 
sers... alles in allem hat's wohl 
5 "Mannjahre” gebraucht, um 
Les zu programmieren. Das ist 
eine Menge Zeit, dafür wird's 
beim nächsten Mal schneller 
gehen. Ich habe noch nie vor- 


Ih 


NDS & LEUTE 


Steve Cartwright sucht den König 


her ein Grafik-Adventure ge- 
schrieben. Es war das härte- 
ste, was ich je gemacht habe. 
Ich war nie ein Technikspezia- 
list und habe den technischen 
Kram wie die Kompression 
oder Diskroutinen gerne ande- 
ren Leuten überlassen, Die- 
sesmal habe ich alles selber 
mitentwickelt. Drei Viertel mei- 
ner Zeit habe ich mit der Tech- 
nik zugebracht. 

POWER PLAY: Was hast Du 
als nächstes vor? 

Das Ende von Les Manley 
läßt so einiges offen — viel- 
leicht wird es ja eine Fortset- 
zung geben, wer weiß? 

Randy hat "ausgemeetet". 
Auf dem Weg in sein Büro zeigt 
er aus dem Fenster: Warst Du 
da schon drin? Als ich vernei- 
ne, erklärt er: 

Randy: "Das ist ein berühm- 
tes "Geisterhaus”. Die alte Da- 
me, die dort lebte, hatte die 
Angst, daß sie sterben würde, 
wenn sie nicht weiterbauen 
würde. So heuerte sie mehrere 
Bautrupps an, die nichts ande- 
res machten, als zu bauen — 
egal was. In dem Haus gibt es 
Treppen, die in die Wand füh- 
ren. Oder Türen zu keinem 
Zimmer gehören. Oder endlo- 
se Irrgärten. 

POWER PLAY: War das die 
Inspiration für "Don't go alo- 
ne?" 

Randy: Nicht direkt, aber es 
ist schwer zu ignorieren: Das 
Haus liegt direkt gegenüber 
auf der anderen Straßenseite. 

POWER PLAY: Wie kommst 
Du zu Accolade? 

Randy: Die Gründer von Ac- 
colade waren zwei der ersten 
Spieldesigner in diesem Ge- 
schäft: Bob Whitehead und Al- 
lan Miller. Sie arbeiteten bei 
Atari und entwickelten Spiele 
für das VCS 2600. Als ich Allen 
und Bob das erste Mal traf, hat- 
ten sie gerade eine kleine Fir- 
ma namens Activision gegrün- 


Randy Thier liebt BMW 


det. Sie verließen Activision, 
weil die Firma in eine Richtung 
ging, die ihnen mißfiel. Also 
machten wir vor 5% Jahren 
Accolade auf. 

Angefangen haben wir mit 
Sportsimulationen. Wir mögen 
Sport — es war logisch, Sport- 
simultionen zu programmie- 
ren. Ich spiele gerne Softball, 
Allan Miller Tennis, Peter Doc- 
torow, der Vice President 
macht alles — auch Pingpong. 
Wir versuchen lieber, einen 
starken Grundstein zu legen, 
als uns auf alle Spielgenres 
gleichzeitig zu stürzen, so et- 
was geht meistens schief. Wir 
arbeiten an einem Genre, bis 
wir besser und besser werden. 

POWER PLAY: Werdet Ihr 
Eure Spiele weiter für die mei- 
sten Computertypen program- 
mieren? 

Randy: Solange es profita- 
bel ist, werden wir sicher für 
Atari ST und Amiga entwickeln. 
Hier in den Staaten ist der PC 
sehr stark. Wir werden ab so- 
fort auch für Game Boy, das 
NES, Sega Mega-Drive und die 
Turbo Grafx schreiben. Außer- 
dem sind wir gerade an CDTV 
dran. Wir versuchen, uns vor- 
sichtig auf die Maschinen der 
Zukunft ranzutasten. Unsere 
Gründer waren nicht nur Soft- 
ware-, sondern auch Hardware- 
Designer. Wir werden zwar kei- 
ne Konsole selber entwickeln, 
aber es könnte schon bald Ac- 
colade-Spiele auf CD geben. 
Wir versuchen, unsere Fanta- 
sien real und spielbar zu ma- 
chen. Wenn man das mit einer 
besseren Grafik erreichen 
kann, sind wir dabei, wenn das 
mit einem Soundboard besser 
kommt: lieber gestern als heu- 
te. Es ist also ein logischer 
Schritt, daß wenn sich eine 
Technik als gut herausstellt, sie 
zu nutzen. 

POWER PLAY: Laßt Ihr den 
Programmierer, wenn sie auf 


Verbesserungen 
mehr Zeit? 

Randy: Normalerweise ja. 
Mike Berlyn ist nicht nur ein 
Software-Autor, sondern er hat 
richtige Bücher geschreiben. 
Ich bin sicher, daß Mike Dir sa- 
gen könnte, daß ein Buch nie 
fertig ist. Es kommt der Punkt, 
an dem man immer noch ver- 
bessern kann, aber dann 
kommt das Buch nie raus. Es 
gibt einen ähnlichen Punkt bei 
der Software-Entwicklung; 
man kann’s immer noch bes- 
ser machen. 

Manchmal klappt's, manch- 
mal geht's in die Hosen. 
Manchmal gefällt es dem Pu- 
blikum nicht, obwohl Du 
denkst, das Spiel ist der Wahn- 
sinn. Ein Beispiel: Wir pro- 
grammierten ein Spielnamens 
"Blue Angels”. Wir wollten kei- 
nen schweren Flugsimulator 
daraus machen, keine Checkli- 
ste beilegen, sondern einen 
einfachen Kunstflugsimulator 
programmieren. Der Forma- 
tionsflug war dafür schön an- 
spruchsvoll, Wir waren ganz 
High von dieser Idee. Die Navy 
war begeistert, aber viele Leu- 
te sagten: Ey, dafehlen Details, 
es ist nicht spannend genug." 
Manchmal denkt man, es wäre 
ein Hit; aber es wird doch 
nichts. 

POWER PLAY: Bei "Third 
Courier” hat das nicht so ganz 
geklappt, oder? 

Randy: Bei "Third Courier” 
hat uns die Geschichte über- 
holt. Ich finde das sehr erfreu- 
lich, man muß ihn also als "hi- 
storisches” Szenario anse- 
hen... Geschichte. Als ich in 
der Schule Erdkunde lernte, 
schien es unrealistisch und ir- 
rational, daß Deutschland 
nicht eine Nation sein sollte. Es 
war wie eine Narbe auf der 
Landkarte. Jetzt ist es richtig 
so. Jetzt ist wenigstens das im 
Gleichgewicht. 

POWER PLAY: Und was 
spielst Du nach Feierabend? 

Randy: Ichtendiere zu einfa- 
chen Spielen; ich habe zu we- 
nig Zeit, um sie in langwierige 
Spiele reinzubuttern. Was Si- 
mulationen betrifft, habe ich 
diesen wundervollen Fahrsi- 
mulator, einen BMW MS3, er 
steht draußen auf dem Park- 
platz. Es ist sehr klein und sehr 
schnell; mein zweitliebster ist 
"The Duel”, 


drängen, 


Das Interview mit Michael Berlyn, Steven 
Cartwright und Randall Thier führte se) 


Locker 
um ZDIUNY 


DU KOMMEN ZU 
POWER PLAY-STAND AUF 
AMIGA- MESSE UND TREFFEN 
VIELE REDAKTEURE &r GROSSES 
COMIC- ZEICHNER VON STARKILLER. 
WIR HEIZEN EIN MIT GROSSES 
WETTBEWERB UND DU 
SEHEN NEUE 
SPIELE.” 


Köln, 9.-11. November, Messezentrum, Halle 12, Stand 223 


Fortsetzung von Seite 28 


cherte: "Der Pate” wird unter 
dem Originaltitel Godfather 
die Computerbildschirme unsi- 
cher machen. 


Virgin 
Nach ein paar ruhigen Mo- 
naten rauscht es wieder bei 
den Computerspielaktivitäten 
von Virgin Games. Besonders 
viel Freude unter den verblie- 
benen Textadventure-Anhän- 


gern wird die Wiederveröffent- 
lichung von fünf Infocom-Klas- 


sikern auslösen. Virgin bietet | 


für etwa 30 Mark pro Spiel die 
Abenteuermeisterwerke "Zork 
I", "Planetfall”, "Wishbringer”, 
"Leather Godesses of Pho- 
bos” und "Hitchhiker's Guide 
to the Galaxy” für Amiga, ST 
und MS-DOS-PCs an. Die Pak- 
kungen wurden etwas abge- 
speckt, aber der Spielwitz ist 
unverwüstlich. 

Zurück in die Gegenwart: 
Unter den Virgin-Neuheiten 
befindet sich die Automaten- 
umsetzung Super Off Road 
Racer, die vom Programmier- 
team Graftgold fachmännisch 
umgesetzt wurde. Bis zu drei 
Spieler donnern mit ihren 
Rennwägen über acht Pisten, 
die von oben gezeigt werden. 
Sechs Levels Action "per pe- 
des” stehen beim Spiel zum 
Comic-Helden Judge Dredd 
an. Unter dem Motto "Nie- 
mand ist unschuldig” ballert 
sich der Brutalocop der Zu- 
kunft durch das von Core Desi- 
gen programmierte Spiel. 
Nicht weniger Fetzen dürften 
beiden fröhlichen Aufmischak- 
tionen der New York Warriors 
fliegen. Mit den üblichen net- 
ten kleinen Accessoires wie 
Flammenwerfern und hitzesu- 
chenden Raketen müßt Ihr ein 
paar rebellische Straßengangs 
mürbe machen. Weniger Blei, 
doch dafür mehr Grips-Power 
verspricht das Science-fiction- 
Spiel Supremacy. In diesem 
Strategiebonbon geht's um die 
Kontrolle über vier Planetensy- 
steme, Eroberung, Verteidi- 
gung der eigenen Sternenba- 
sen und das Zusammenspiel 
der interstellaren Marktwirt- 
schaft. 

Aufdem Sega Mega Drive ist 
die Automatenumsetzung Gol- 
den Axe bereits ein Renner. In 
Kürze dürfen auch Computer- 
besitzer mit Axt und Schwert 
jede Menge Fantasy-Monster 
verkloppen. Der extrem unter- 
haltsame Zwei-Spieler-Modus 
soll zumindest bei den 16-Bit- 
Versionen erhalten bleiben. 
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NDS & LEUTE 


- LIVEST 


Erwischt! Nintendo-Maskottchen 
Mario wurde von unseren 
habichtäugigen Reportern am 
Stand von Konkurrent Sega 
ertappt. Erlag er dem Charme 
des Mega Drives oder dem 
Lächeln der Standhostess? 


Für Freunde schrägen Humors 
ist hingegen Monty Python’s 
Flying Circus gedacht. Bevor 
das Komikergespann Monty 
Python mit Filmen wie "Das 
Leben des Brian” für raben- 
schwarzen Kino-Humor sorgte, 
hatte es Anfang der siebziger 
Jahre mit dieser TV-Serie riesi- 
gen Erfolg in England (sie wird 
zur Zeit übrigens vom Österrei- 
chischen Fernsehen gezeigt. 
Drei weitere Virgin-Titel für An- 
fang 1991 wurden außerdem 
kurz angekündigt: das Spiel 
zum Comic Viz, die Fantasy- 
Saga Spirit of Excalibur sowie 
Spot, ein gewitzter "Reversi”- 
Verschnitt für bis zu vier Spie- 
ler. hl/mh 


Videospiele auf 


dem Vormarsch 


Immer mehr Software-Fir- 
men entwickeln Programme 
für die Videospielkonsolen. 
Sega Master System und Me- 


Zuerst erscheint das Action-Epos "Stride: 


2” als Computerspiel, erst 
dann folgt die Veröffentlichung als Spielautomat (ST) 


ga Drive werden ebenso be- 
dacht wie Nintendo Entertain- 
ment System, Super Famicom 
und Game Boy. Zur Gilde der 
vom Videospielvirus befalle- 
nen Firmen gehören z.B. Elec- 
tronic Arts, Activision, Infogra- 
mes, Domark, Ocean, U.S. 
Gold und Accolade. Ein we- 
sentlicher Grund für dieser 
Trend ist die Tatsache, daß es 
bei Videospielen praktisch kei- 
ne Raubkopien gibt. 

Die etablierten Konsolenher- 
steller Sega und Nintendo 
zeigten auf der Messe nur Alt- 
bekanntes. Das Sega Mega 
Drive wurde offiziell in England 
vorgestellt und Nintendo prä- 
sentierte vor allem den Game 
Boy (für den in England vorerst 
weniger Module erscheinen 
werden als In Deutschland). h/ 


C646GS$: die 
C 64-Konsole 


CDTV hin, Amiga 3000 her 
— Commodore hat den guten 
alten C 64 wiederbelebt. Ohne 
Tastatur, in neuem (recht greu- 
lichen) Design-Look und zum 
Preis von knapp 300 Mark 
ward er als Videospielkonsole 
”"C64GS” wiedergeboren. In 
ihr steckt dieselbe betagte 
Technologie wie im C 64-Com- 
puter. Die Module für die Kon- 
sole können auch auf jedem 
anderen C 64 oder C 128 be- 
nutzt werden. Auf die Module 
passen bis zu 512 KByte RAM, 


wodurch umfangreichere Spie- 
le ohne Nachladezeiten reali- 
siert werden können. So will 
das Software-Haus System 3 
sein nächstes Programm "The 
Last Ninja — The Remix" aus- 
schließlich als C 64-Modul ver- 
öffentlichen. Eine Reihe von 
Software-Häusern wie Mind- 
scape, Ocean und Mirrorsoft 
will ebenfalls das C64GS mit 
Software unterstützen. Der 
Konsole liegt bereits ein 512- 
KByte-Modul bei, das die Spie- 
le "Klax", "Fiendish Freddy", 
"Flimbo's Quest” und "Inter- 
national Soccer” enthält. Ahn- 
lich wie beim GX4000 von Am- 
strad werden die Modulpreise 


| etwa zwischen 60 und 90 Mark 


liegen (zum Vergleich: Die mei- 
sten Spiele auf Diskette kosten 
zwischen 40 und 50 Mark). hi 


GX4000: die 
Amstrad-Konsole 


Man nehme einen Amstrad 
CPC-Computer, motze seine 
Grafikfähigkeiten etwas auf, 
entferne die Tastaur und stülpe 
dem Ganzen ein neues Plastik- 
mäntelchen über — fertig ist 
die neue Videospielkonsole 
GX4000. Diese Reinkarnation 
des guten alten CPC kann 32 
Farben aus einer Palette von 
4096 Farben gleichzeitig dar- 
stellen und bietet Stereo- 
sound. An der müden Z80A- 
CPU wurde allerdings genau- 
so wenig geändert wie beim 
mickrigen Speicher (64 KByte 
RAM). Auch die niedrige Gra- 
fikauflösung bei Darstellung al- 
ler 32 Farben macht einen vor- 
sintflutlichen Eindruck. Das 
GX4000 soll (wenn überhaupt) 
erst nächstes Jahr in Deutsch- 
land erscheinen. Zu Weih- 
nachten wird es in England, 
Frankreich, Italien sowie Spa- 
nien veröffentlicht und kostet 
umgerechnet knapp 300 Mark. 
Namhafte europäische Soft- 
ware-Häuser wie Ocean, Do- 
mark und Storm wollen Module 
für das Amstrad-Videospiel 
veröffentlichen. hl 


u ZOUNY 


SPIELE- 
FREAKS 


AUFGEPASST 


Der Spieleteil im 64’er-Magazin soll 
größerwerden. Deshalbsuchtdie 64’er- 
Redaktion einen Spieleprofi, der den 
Spieleteil verantwortlich betreut. 

Unser Wunschkandidat braucht kein 
Journalistendiplom. Eine abgeschlos- 
sene Schulausbildung, Kontaktfreude 
und eine flotte Schreibe sollte er aller- 
dings mitbringen. 

Wenn Ihr volljährig seid, gute Kontak- 
te zur Szene und zu den Top-Spiele- 
programmierern habt, seid Ihr bereits 
auf der Siegerseite. 

Auch solltet Ihr die wichtigsten Spiele 
der letzten zwei Jahre kennen und viel- 
leicht sogar selbst schon programmiert 
haben, 

Doch Vorsicht: In der Redaktion kann 
zwar viel gespielt werden, aber nicht 
ausschließlich. Für das Artikelschrei- 


ben, das Recherchieren und die Kon- 
taktpflege mit Softwarefirmen und Au- 
toren muß man viel Zeit investieren. 

Wir verlangen viel, doch wir haben im 
Gegenzug auch einiges zu bieten: eine 
angenehme, unkonventionelle Arbeits- 
atmosphäre undeinensicheren Arbeits- 
platz bei einem großen Fachverlag mit 
guten Sozialleistungen. 


Wer interessiert ist, sollte möglichst 
bald Bewerbungsunterlagen losschik- 
ken: einen tabellarischen Lebenslauf, 
Zeugnisse, ein Bild, eine Beschreibung 
der Kenntnisse und einen Probeartikel. 
Für Vorabinformationen wendet Euch 
an Georg Klinge: Tel. 089/4 613169. 


Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion 64er 

Kennwort: Stellenanzeige 
Hans-Pinsel-Str. 2 

8013 Haar bei München 
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POWER PLAY CONTACT 


Fortsetzung von 
Seite 119 


ATARI ST 
Ich verkaufe Atarı 1040 STF + SW-Monitor + 
17 Spiele + 1 Adventure + Maus + Bedie- 


eapmies DM. LieletungperNN inkl. Versand, 
fl. 0823392169, ab 


HISTE-Freaks-Ciub 1. STE-Freaks m. PD-Pool, 
Clubzeitschrift, etc. Info geg. Rückporto bei 
Bjöm Bernbom, Post. 1141, 2250 Husum o. 
Tel. 04841163637 


Suche Chaos Strikes Back, Sim City, Ultima 5 
u.a. (Originale) zu geoakgen taken, Rainer 
AI BE: 64, 7697 heim 4 — keine 


Suche Tauschpartner für Atari ST! Habe viele 
gute Spiele. Ruft an und informiert Euch, Tal. 
02102/25721, verkaufe X-out, vielleicht 40 DM 


Gauntlet 2, 


SOS. an alle Amigafreaks! Dr. Megasound z. 
Zu. In Haft, bitte, bitte, schickt Grafikausdrucke, 
Infos usw., P. Bredau, Masurenstr. 28, 5630 
Remscheid 12 


Suche neueste C-64 und Amiga-Software (tau- 
sche auch), call me at 034522 D in 2800 Bre- 
men 33. Send Lists and/or Disks, 100% an- 


in Nordhes- 
Da, viele Giulvorteie 10r Hingledert Info bei: 
PD-User-Ciub, Posttach 102211, 3500 Kassel 


Suche Tauschpartner für eye sem 
Habe: Tetris, Super Mario-Land und 
nia, Tel. 02014473372, Philippe Boeni 


PO—PD— PD—PD— PD 
Für 3 DM bekommt Ihr sofort 2 Disks voll mit 
Demos und meine Liste... Tim Traupe, Twedter 
Mark 52, 2390 Flensburg 


PC — Suche Tauschpartner für MS-DOS, M. 
Noltsch, Anne-Frank-Str. 2, 6052 Mühlheim 


Suche C-64 und Egal ob alt 
‚oder neu, schickt Disks + Listen an mich: Ste- 
fan Bleimund, Stenner Str. 23, 4800 Bielefeld 1, 
write fast! 


Verkaufe 


Computerzeitschrifien: 3 


Suche Power Play 5/88, 11/88 (speziell Dunge- 


Verkaufe MSX235° LW + Drucker + Dataset- 
te + Bücher + Zeitschr. + Software (Logo, 
Designer, DOS...) + viele Spiele (200), VB 
1000,— DM, Tel. 07034/20781 


Suche Kontakte zu CPC-Freaks, Alter mög- 
lichst 10-13, kann auch etwas kleiner sein. Mei- 
ne Adresse lautet: Güray Demirtas, Aqwinostr. 
10, 5000 Köln 1 


‚Achtung! 
Suche die Ausgaben von Power Play W88 bis 
2/89 und 11/89. Angebot an Thomas Ibel, Tel 
0908/8619 


Suche Lösungen zu folgenden Spielen (Bard's 
Tale |. Maniac Mansion, Zak McKracken, 


gebote 
Wedel (Holstein), Tel. 0410316297 


ST-Orig. Rings ol Medusa, Zak McKracken. 
North & South, Indy 3, Adv, (alle dt.), Chambers 
of Shaolin, je 35 DM, zus. 150 DM, Vork. o. 


Nachn., Tel. 02771735927 


Verk. 260 ST + 1MB + TOS-ROM + 50 Disks 
+ zweiseiliges Laufwerk + Box (Computer 
leicht def.). VHB 400 DM, K. Walter, Obere 
Rödt 36, 6900 Heidelberg, Tel. 06221/73884 


re Ban UL DL Ed 
KONTAKTE 


! Suche Ami-Club in Mün- 
+ 1541 1 + Datasetio + 
VB. 


Win search cool Coders, Soundartists and 
GFX-Designer! Call us today: Tel. 092271 
73353, Gartenstr. 28, 8651 Trebgast, nur bis 21 


von Tips, 
Moden (im, Ol Thomas Skrzipek, Tel. 


“r* Immer noch Aigen : 
sucht immer 

noch en, subreung! 
LS7A7 Enscherange 


nungsanleitung . ig Sbzugeben ! Info 
an- 

fordern gegen 1 ats bil. Puls, 

Stresemannstr. 74/PP2, 1000 Berlin 61 


Hey! Wo gibt's noch C+4-Fans? Suche Partner 
zwecks Tausch! Conact my (mit Liste bite). H. 
Springer. Lennestr. 77, DDR-1200 FrankturO. 
16jähriger CPC’ler sucht (Mit-)Spieler und 
»Löhrmeister. 


« am CPC6128. Wer hilft mir und 
wohnt im Rihein-Main-Gebiet? Call 06171 
25002 


Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angebot, der Verkauf oder 
die Verbreitung von urheberrechtlich geschützter Software nur für Originalprogramme 


erlaubt ist. 


Krosphinnse ltriein Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstößt gegen 
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtiich verfolgt werden. Bei Ver- 
stößen muß mit Anwalts- und Gerichtskosten von über DM 1 000,— gerechnet werden. 


sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten- 


Originalprogramme 

trägers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit 
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Käufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi- 
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein. 


Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software 
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften für 


ihre Kinder. 


Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veröffentlichen, die darauf schließen 


lassen, daß Raubkopien angeboten werden. 


Top-Spiele 
Bergstr. 218, 4370 Marl 
Suche Power Play ab 1988, guter Zustand ist 


Suchen fähige Freaks zwecks Gründung einer 
neuen, legalen Crew! Infos an: S. P., 


Franckeste. 11, 3380 lar, suchen z.B. Coder 
u. Muzaks! 
Suche 1988 u. 1989 so- 


komplette Jahrgänge 
+ Febr. 1980, Power Play, Tel. 07351 


Super C-128D zu verkaufen, 1% Jahre alt, we- 


ın Systemwechsel, mit Prospeed 2.0-Graph., 
Booster-Drucker-LCi0, 1084 S, Soft, um.m., 
Tel. 08638/81713 


Suche sämtliche Power Play- u. ASM-Aus 


zu je 30 DM, M. Lechthaler, 
A-6020 Innsbruck, 


Suche 
Gehen er der 


Ich verkaufe OS4#, 1 Jahr alt, mit Floppy 1541 
und 30 Disketten, dazu 3 Handbücher und ei- 
nen Joystick, VB 579 DM, Andre Ticher, Tel. 
027735743 


Suche für 84er Pirates, Bomber, das 


und Rings of Medusa: Th. Kapske, Hormann- 
Balkstr. 77. 2000 Hamburg 73 


Medusa ua. fürje 10Fr. lür 54: CH-Tal 064 
613659, für ST OBWE11149 


Suchen Tauschpartner für 084. Schickt die Li- 
sten an: Socchi Daniel, Felikircher Str. 84, 
FL-9494 Schaan oder ruf an unter Tel, 075/ 
24039 (Tino) oder 075126038 


Suche Tauschpartner zum Tausch von Demos 


alle Neuerscheinungen. Angebote an Tel, 
0201 

Verkaufe 30 Inale, komplett, 400 DM, 
auch einzeln, suche für 25 DM, Tel. 05149 


528 (Jan-Hendrik), 19-21 Uhr 


Viele bieten »alles«. Wir bie- 
ten noch mehr! Alle ! Clubzeitung, In- 
fobei: VGC, A. Knauf, ‚Sir. 28, 5060 Ber- 


gisch Gladb. 2 

Suche PO-Tauschpartner, habe ca. 500 Disks, 
‚schickt Listen an J. Erlewein, Kiem-Paull-Weg. 
85, 8014 Neubiberg, or call: 0689/6014453, be 
fast! 


Verk. 64'er 7788-989 nur komplett, tadelloser 
Zustand für 40,— DM + Versandkosten, Marco 
Seifert, Tel. 021896207 


Verk. Happy Computer 8/88 + 1088-1189 + 
190-490 nur kompl. für 50,— DM + Versand- 
kosten, Marco Seifert, Tel. 0218916207 


Verk. 84'or 7788-989 nur komplett, tadelloser 


Zustand, für 40,— DM + , Mar- 
co Seifert, Tel. 021896207 


no ZDUNT 


Der neue einzigartige Sammelordner von 
POWER PLAY 


ustrennen 
nd sammeln! 


Das ist der einzigartige Sammelordner für alle, 


die ihre POWER TIPS ruck zuck parat haben wollen. Den 
N gibt's nirgends zu kaufen, .nur hier bei POWER PLAY! Speziell für 
4 A POWER PLAYLeser! 
/ B st IN Super Outfit: Der Ordner leuchtet rundum in extra Neon 
ß e e Pink! Auf dem Titel signalisiert Trantor höchstpersön- 
Tragt einfach die Anzahl der POWER TIPS-Orsner für / u \ lich: „Da sein alle POWER TIPS drin, sein Hyper-Ord. 
Euch ein, Anschrift dazu und schickt den Bestell utsc ein N nung!" 
Gutschein am besten noch heute an di i 4 Die POWER TIPS einfach raustrennen 
Computer Service Ernst Jost, / Ja, ich will Exemplare BR lochen, abheften - so geht kein heißer Tip 
Markt & Technik Leser Service, DOWER TIPS En verloren. Helle Köpfchen schlagen 
Postfach 14 02.20, gleich zu - zum supergünstigen 
8000 München 5 Preis von nur 9,- DM 


nA 
DM 


COMPACT DISC | COMPACT DISC 


Bionker: Homeland 


Sanftere Töne als die von Molly Hat 
chet schlagen die drei Hamburger von 
Blonker an. Die Scheibe mit dem hei 
melnden Namen "Homeland” steckt 
voller musikalischer Überraschungen 
und Sanftheit. Ohne Gesang und nur 
mit instrumentalen Klängen entführen 
die einzelnen Stücke den Hörer in to 
nale Traumwelten. Von "African Kalim 
ba” bis "Alhambra" säuseln die hüb- 


Nick Lowe: Party 
of One 


Diese Platte macht Spaß. Produziert 
von Altmeister Dave Edmunds schweigt 
Nick Lowe vom ersten bis zum letzten 
Track im Sound der 50er und 60er Jah 
re. Rock'n Roll, Rockabilly und eine 
Messerspitze Country stecken in der 
fröhlichen Mischung dieses knuffigen 
Albums. Die Kompositionen sind ein 
gängig, die Texte mitunter recht schel 


schen Akkorde aus den Boxen. Auf | menhaft. Wer Gassenhauer wie 
Dauer sind diehübschen Arrangements | "Shting-Shtang” liebt, kann kein 
aber etwas eintönig mh | schlechter Mensch sein hl 
Mercury 812 908-2 Reprise 7599-26132-2 
33:48 Minuten / 10 Tracks | | 36:01 Minuten / 11 Tracks 
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: 
durchschnittlich empfehlenswert 


COMPACT DISC 


Neville Brothers: 
Brother's Keeper 


Mit "Bird on a Wire” haben die als Kri- 
tikgeheimtip gehandelten Neville Bro- 
thers erstmals Einzug in die deutschen 
Singlecharts gefunden. Wer glaubt, daß 
die gesamte aktuelle CD der Amerika 
ner genauso locker-leicht dahinfließt 
wie der von Dave Stewart produzierte 
Hit, der täuscht sich. Die eigenwillige, 
abwechslungsreiche Album springt 
zwischen Schnulzen, obskur-monote 
nen Sprechgesängen und Reggae-Fröh- 
lichkeit ziemlich wild hin und her. hi | 

Si 


COMPACT DISC 


Molly Hatchet 


Wer auf etwas härteren Rock steht 
und bei seichtem Countrie-Gefidel die 
Ohren verschließt, ist bei Molly Hatchet 
gut aufgehoben. Eine ihrer älteren 
Scheiben gibt's nun auch auf der CD 
Die Platte ist betagt, hat aber nichts 
von der Vitalität verloren. Schon am An 
fang werden die Hörer mit dem druck 
vollen "Bounty Hunter" begrüßt. Starke 
Gitarrenriffs und die markige Stimme 


| vom Leadsänger geben auch auf dem 


Rest der Platte den Ton an 
fällts 


A&M 395 312-2 
55:56 Minuten / 13 Tracks 
POWER-WERTUNG: 

für Fans 


Epic EK 35347 
35:95 Minuten / 9 Tracks 
POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 


m1647 


hervor- 
emp- 
lenswert 


durchschnittlich 
für Fans 


haft 


mangel- 


COMPACT DISC 


REO Speedwagon: 
The Earth, a small 
Man... 


In veränderter Besetzung, aber mil 
altgewohntem Sound, rocken sich REO 
Speedwagon durch die Rillen. Die be 
sten Songs schreibt immer noch Lead 
sänger Kevin Cronin: Bei "Love is a 
Rock” wallt der Refrain wohlig in die Ge 
hörgänge, in "You won't see me" 
geht's poppig zur Sache. Eine anständi 
ge Mischung aus flotten Rocknummern 
und eingängigem Edelschmalz hl 

Epic 467013 2 
46:26 Minuten / 11 Tracks 
POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 
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COMPACT DISC 


JIMMY RYSER 


EQ® 
Jimmy Ryser 


Jimmy Ryser ist gut hörbar ein 
Freund des melodiösen Mainstream 
rocks; da trifft es sich gut, daß Bryan 
Adams-Gefolgsmann Jim Vallance zwei 
seiner 13 Songs produzierte. Uber wei 
te Strecken klingen die braven Melo 
dien auf Rysers Debutalbum ein wenig 
zu glatt und austauschbar, der Junge 
muß erstnoch seinen Stil finden. Daß er 
was drauf hat, beweist er in herausra 
genden Titeln wie "Wishing and wa 
ting”, "Same old Look” und "Benny" 
Eine durchaus lohnende CD, wenn man 
auf mittelsanften US-Rock stehen. hl 


Arista ARCD-8585 
61:02 Minuten / 13 Tracks 
POWER-WERTUNG: 
| durchschnittlich 


VIDEOFILM VIDEOFILM 


Drei Tage nach Ende des zweiten 
Weltkrieges entwendet ein amerikani- 
scher Offizier ein Nationalheiligtum der 
Japaner: Das Schwert "Kannon-no-te”. 
Das Flugzeug Bradley Conners stürzt 
ab und wird seitdem vermißt. 

In der Gegenwart stößt der Enkel Zac 
Conners (Richard Norton) auf das Ge- 
heimniss und versucht herauszube- 
kommen, wo der Großvater und das 
Schwert geblieben sind. Zac ist nicht 
nur Reserveoffizier der amerikanischen 
Truppen und Vietnam-Veteran, sondern 
auch Kenner der japanischen Kulturge- 
schichte, Nachdem er herausfindet, 
daß sein Großvater das Schwert gestoh- 
len hat, macht Zac es sich zur Aufgabe, 
das Schwert zu finden und nach Japan 
zurückzubringen. Durch genaues Studi- 
um alter Berichte kreist Zac den mögli- 
chen Absturzort des vermißten Flugzeu- 
ges ein und reist nach Thailand. 

Zac findet das Schwert, für dessen 
Rückgabe es 2 Millionen Dollar gibt, 
prügelt sich mit finsteren Amerikanern 
die ihm aus Geldgier den Säbel wieder 
abjagen wollen. Zac verteidigt seinen 
Besitz und bekommt es nun mit dem ja- 
panischen Yakuzaboß zu tun, der eben- 
falls das Schwert haben will. 

Im Gegensatz zu vielen anderen Kara- 
testreifen, legt Regisseur Adrian Carr 
Wert auf eine einigermaßen anständige 
Handlung. Stupide Knochenbrecherak- 
tionen und literweise Kunstblut fehlen 
bei "Der Karate Champ: das Schwert 
des Todes” erfreulicherweise. Zwar 
muß der Australier Richard Norton sel- 
ne vorzüglichen Kampftechniken im- 
mer noch zur Genüge anwenden, aber 
im Vordergrund steht der Handlungsfa- 
den des Films. Karate Champ ist mit Si- 
cherheit kein "A-Klasse”-Film, aber ein 
simpler Prügeistreifen ist er auch nicht. 

mh 


Regie: Adrain Carr 
Produzent: John Lamond 
Drehbuch: James Wulf 
Simmonds 
Darsteller: Richard Norton, 
Rochelle Ashana, Toshishiro 
Obata 
Laufzeit: ca. 100 Minuten 
FSK-Freigabe: ab 18 Jahren 
Videoanbieter: New Vision 
POWER-WERTUNG: 


durchschnittlich 


J CHE MA 


January Man 


Nick (Kevin Kline) ist ein Cop im Groß- 
stadtdschungel New Yorks. Als Polizist 
ist Nick einer der besten der ganzen 
Stadt. Leider sehen das seine Vorge- 
setzten nicht ganz so: Nicks unorthodo- 
xe Methoden und sein Verhalten ist ih- 
nen schon lange ein Dorn im Auge. 
Nick wird kurzerhand strafversetzt. 
Kaum sitzt unser Held auf seinem neue- 
sten Posten, beginnt eine unheimliche 
Mordserie die Stadt in Atem zu halten. 
Scheinbar wahllos killt ein Wahnsinni- 
ger schöne alleinstehende Frauen mit 
einem blauen Schal. Nur Nick kommt 
dem Killer auf die Spur. Es stellt sich 
heraus, daß der Mörder nach einem 
ganz bestimmten Muster vorgeht. Nick 
knackt mit der Hilfe von Freunden und 
einem Computer den geheimnisvollen 
Mord-Code des Unbekannten und stellt 
ihn in einem schon klassischem Show- 
Down. 

"January Man — im Zeichen der 
Jungfrau” sieht im Regal der Videothek 
aus wie Krimidutzendware. Flimmert 
der Streifen aber erstmal über die heimi- 
sche Mattscheibe, zieht einen das Mör- 
derdrama in seinen Bann. Gnadenlos 
gut ist die Besetzung dieses Films. Als 
Cop ist Kevin Kline ("Ein Fisch namens 
Wanda") allererste Sahne und seine 
Partnerin Mary Elizabeth Mastrantonio 
("Abyss”) kann als Lockvogel für den 
Mörder überzeugen. Super auch der 
Computerfreak und Freund Nick's, der 
von Harvey Keitel (der Bösewicht aus 
"Die Hard”) verkörpert wird. Übrigens 
wird January Mann um so aktueller, da 
es in New York in letzter Zeit eine Mord- 
serie gegeben hat, die fatal an diesen 
Film erinnert. mh 


Regie: Pat O’Conner 
Produzent: Norman Jewison 
und Ezra Swerdiow 
Drehbuch: John & Patrick 

hanley 
Darsteller: Kevin Kline, Susan 
Sarandon, Mary Elizabeth 
Mastrantonio, Harvey Keitel, 
Danny Aiello, Rod Steiger 
Laufzeit: ca. 94 Minuten 
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren 
Videoanbieter: MGM/UA 
Home Video 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


Fehlfunktion 


Die Idee des Romans ist aufregend: 
Das neue gentechnologische Wunder 
"Epichell”, ein künstlich hergestellter 
Biochip, ergreift Besitz vom Gedächtnis 
seines Erfinders. Leider hat der Autor 
seine biologisch-medizinischen Stu- 
dien ein bißchen zu weit getrieben. Hät- 
te er auf ein paar Fachbegriffe verzich- 
tet, wäre die Lektüre vielleicht weniger 
authentisch, dafür aber etwas verständ- 
licher geworden. up 


Autor: Paul Preuss 
Titel: Fehlfunktion 
Verlag: Bastei 
ISBN: 3-404-24133-9 
Preis: 8.80 
POWER-WERTUNG: 
für Fans 


Koks am Flughafen — keiner weiß, 
woher es kommt. Privatdetektiv Duffy 
schleust sich als Lagerarbeiter ein; bis 
dahin eine klassische Geschichte. Doch 
hinter dem Pseudonym Dan Kavanagh 
verbirgt sich der hochkarätige Schrift- 
steller Julian Barnes. Und der schreibt 
sich mit seinen Duffy-Krimis einen klei- 
nen bösen Teufel aus dem Leib. Schon 
das erste Kapitel schlägt an Subtilität di- 
verse Highsmith-Romane. al 


CH / MUSIK / FILM 


Kinder des 
Donners 


David lebt im sonnigen Kalifornien, ir- 
gendwann am Anfang des nächsten 
Jahrhunderts. David ist ein Teenager 
wie jeder andere — auf den ersten Blick. 
David ist überdurchschnittlich. intelli- 
gent. David weiß, daß der Mann seiner 
Mutter nicht sein leiblicher Vater ist. Da- 
vid hat die Gabe, Menschen die sich in 
seiner Nähe befinden, sehr stark zu be- 
einflussen und diese zu Handlungen 
überreden, die diese Personen sonst 
nicht tun würden. Und vor allem — Da- 
vid ist nicht allein. 

Hauptsächlich in England leben ver 
streut andere Kinder in Davids Alter, die 
zwar aus den unterschiedlichsten 
Schichten stammen, aber alle etwas ge- 
meinsam haben: Nicht nur äußerlich 
ähneln sich die Teenager; alle haben, 
mehr oder weniger stark ausgeprägt, ei- 
ne besondere Fähigkeit mit der sie Per- 
sonen ihren Willen aufzwingen. 

Peter Levin ist Reporter und kommt 
der eigenartigen Teenagerschar auf die 
Spur. Er verfolgt ihre Fährte und sucht 
den leiblichen Vater der Kinder. In das 
rätselhafte Dunkel um die Absichten der 
Jugendlichen und die Frage, wer der 
richtige Vater ist, kommt am Ende des 
Buches ein erschreckendes Licht. 

Die Welt die John Brunner in seinem 
Roman "Kinder des Donners" be- 
schreibt, ist erschreckend realistisch 
und spiegelt unsere eigene Zukunft wi- 
der. Gegen AIDS gibt es zwar einen 
Imptstoff, aber den kann sich nur die 
wohlhabende Oberschicht leisten. Die 
ehemals blühende Wirtschaftsmacht 
England ist am Rande der Verelendung 
angelangt. Lokale Kriege sind auf der 
Welttagesordnung und in England ver- 
sucht ein starker Mann mit noch stärke- 
ren Sprüchen an die Macht zu gelan- 
gen. Wer auf der Straße nicht die Far- 
ben dieses Burschen trägt wird verfolgt 
und verprügelt. Ausländer sind immer 
größerem Haß, Bedrohungen und 
Handgreiflichkeiten ausgesetzt. mi 


ISBN: 3-548-10185-2 
AUTOR: Dan Kavanagh 
Verlag: Ullstein 
Preis: 5,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
hervorragend 


ISBN: 3-453-04266-2 
AUTOR: John Brunner 
Verlag: Heyne 
Preis: 14,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 
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VORSCHAU 


4 Eine erste 
Skizze zum brandheißen 
Adventure Space Quest IV von Sierra 


4 Wer mit spielerische 
Mitteln nicht zum Erfolg 
kommt, setzt bei Punk 
Shot die Fäuste ein 


Zur Abwechslung kämpft 

Ihr bei der Flugsimulation Stormovic 
nicht gegen, sondern 

mit der UDSSR» 


as? Schon wieder durchgelesen? So schnell? Dann gibt's lei- 

der erst wieder in vier Wochen Nachschub. Folgende Themen 
sind für die nächste Ausgabe geplant: Mit etwas Glück werfen wir ei- 
nen ersten Blick auf "Space Quest IV”, den neuesten Streich der 
"Two Guys from Andromeda”. Flieger sollten sich auf das Nach- 
folgespiel zu "LHX Attack Chopper” freuen: Die Simulation "Stor- 
movic” startet durch. Passend zur weihnachtlichen Geschenkwelle 
nehmen wir die wichtigsten Computertypen und Videospielsysteme 
unter die Lupe — Was soll man sich bei diesem riesigen Angebot kau- 
fen? Spielhallenfreunden stellen wir die knallharte Basketball-Simula- 
tion "Punk Shot” vor. Natürlich kommen auch die Videospieler un- 
ter Euch nicht zu kurz; wir erwarten "Strider” für das Sega Mega 
Drive und Legendary Axe 2 für die PC-Engine. Außerdem buddelt 
Volker schon in Stapeln von Power-Tips — kein Problem mehr mit 
schweren Spielen 


Besonders empfehlenswert! 
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